


@a HisToriens PorTar

Text: Martin Ericsson

Research och redigering: Henrik Summanen
Layout: Greger Lundstedt

En del i projektet Historiska Virldar.

Med tack till

Anna Ericsson, Karim Muammar,
Biorn Tjillen, Karl-Olof Cederberg
och Martin Rundquist

¢ 2002 Statens Historiska Museum



HisToriENs PoRTAR @a

Det har ar en fiktion...

et Gr en systematisk terrorkampany. Eva med sina ordningsfragor och Johannes

med sin konstfirdigt dterhillna pondus har de andra i sitt grepp lika sikert

som vore de en krigarkung och propagandaminister. Det dr handikappfrigor
och barnutstillningar, I'T-satsningar och kaffeautomaten. Jag framlever dagarna i en
cirkulerande diaspora. Forvisad till gamla monteringsrum och 6vergivna konserverings-
hallar. Sparen jag limnar till kommande generationer Gdr brinnmdarkena pi lkea-
maoblernas undersida. Jag dor hellre dn stiller mig i de dar forbannade rékbisen av glas
och aluminium. "Hall cigaretten rakt under flikten.” Inte en chans. Sa litt far dem mig
inte. Alla mina jeans luktar rok av fimpsamlingarna 1 higra bakfickan. En forskargir-
ning att vara stolt ver.

Forsokte kvittera ut 2903 idag igen. "Jag har inte tid just nu, men du kan vil vinta
tills Margit kommer tillbaka frin London, hon borde kunna hjilpa dig."” Just det, som
om den feta kossan skulle ligga tva blanketter i kors for att framja min "manschauve-
nistiska och reaktiondra historierevisionism’. Jag vill bara sitta mig pid marmorgolvet
framfor Montelius portritt och skrika osammanhingande svordomar. Men jag slipar
fotterna efter mig ndgra égonblick och kvider ohirbart.

1bland stinger jag in mig pd handikapptoaletten pa bottenplan 1 timtal. Forra
veckan somnade jag och vaknade inte forrin vakten larmat pd. I det gri nattljuset ser
man samlingarna for vad de dr. Batyxor och flintskirvor monterade som svarta skal-
baggar markta med gulnade diarienummer. Runstensreproduktionerna 1 PVC hukar
som misshandlade lejon pa en polsk cirkus, bronssvirden 1 kuvad stram givakt. Tripp,
trapp, trull. Kastrerade gudabilder griter sprickor. Madonnan soker effer sitt forlorade
barn med stirrande gon. De skiljdes dt for mer dn tvihundra dr sedan. Altarskipens
tringsel paminner om skramlande godsvagnar fyllda av doda kroppar. I katalogen har
de alla ett nummer.

Nagonstans hor jag en ugn brinna. De forslas hit i lastbilar om natten fran hundra-

tals vigarbeten och tunnelbanebyggen, krumma och smutsiga, yrt nyvakna efter linga dr
i jorden. Poleras upp, katalogisteras, numreras och klassificeras av effektiva latexklidda
hinder fista pa effektiva forskarstudenter med modefrisyrer. Bronsildern dt higer,
arbetsfora min dt vinster. Recht, links! I magasinen vintar tusen kvadratmeter
fangelsebyggnad for de som inte dr spektakulira eller missbildade nog for att brukas i
statens propaganda. De som inte foljer normen forsvinner tyst ned i svarta sopsickar och
Jfors bort till okind ort. Inga gritande modrar och dlskare stir framfor riksantikvarie-
dmbetet med bilder av sina anhiriga. De dr odlskade och bortglimda.

Bara jag griter for den fjattrade historien, ensam pa handikapptoaletten.
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Inledning

Historiens portar dr ett supplement om det forgingna. En beriittelse om vad vi egentligen vet om
forntiden, hur vi bevarar och behandlar den och om hur manipulation av historien kan ge min-
niskor makt. I dramats kirna ligger frigan om vad historia egentligen betyder fér oss. Pa en
ytligare nivd handlar det om Sveriges historiska centralmuseum sett genom tva moderna rollspels
térvridna skrickspegel. Fakta och fantasi blandas friskt for att skapa en fantasieggande scen f6r
intellektuella dventyr och gastkramande spinning.

I en mérk version av nutidens Sverige pigar en kamp om historien. Vapnet dr Museet {6r historia,
dess personal och samlingar. Hir finns hjiltar, skurkar och oskyldiga bisittare - alla medvetet eller
omedvetet inblandade i konflikten mellan hemlighetsfulla och skrimmande krafter. For vissa sym-
boliserar museet nigot gott, en plats dir den sanna historien kan sékas och finnas bland miljontals
bevarade artefakter, f6r andra framstéir det som ett fingelse dir sanningen spirras in och tolkas av
en utvald liten skara. I spelets virld dr ingen av dsikterna den ritta, bara minniskornas handlande
kan avgdra om museet i slutindan blir en kraft fér sanning och godhet eller ett sitt att sprida for-
tryckande 16gner.

Det hiir dr en fiktion. I verkligheten dr Museet f6r historia en betydligt tryggare och trevligare miljo
in det som beskrivs hir. Sjilvklart styrs inte museet av hemliga sillskap eller fallna dnglar. De dgnar
sig inte heller si vitt jag vet at historieférfalskning. Det dr betydligt littare att bedriva forskning pa
och om museet dn vad som beskrivs hir, annars hade jag fatt problem att skriva den hir modulen.
Men en sann skildring av museet i all sin glans skulle snabbt bli ointressant. En miljé utan starka
konflikter dr inte en bra scen for rollspelsberittelser. Jag har valt att smutsa ned, f6rvringa och svart-
mala samtidigt som jag anvinder verklig historia och organisation for att skapa illusionen av tro-
virdighet. Med den metoden har jag skapat ett museum som jag kinner passar vil in i Kults

grymma skrickvirld och Mages lite sorgsna World of Darkness.

Det mesta av materialet kan anvindas till bada spelen. Aven om du inte spelar Kult rekommende-
rar jag att du liser de Kultspecifika texterna - att tinka i ett nytt spels termer kan ge helt frischa
impulser och idéerna kan oftast anvindas till Mage med bara sméi modifikationer.

Trots de hir supplementets lingd kan det bara skrapa museet och dess samlingar lite lojt pa ytan.
For ytterligare inspiration, idéer och kunskap rekommenderas naturligtvis ett besok pé det verkliga
museet. Med hjilp av ATA och Vitterhetsakademins bibliotek kan en driven spelledare hitta
utgrivningsrapporter, kartor, brevvixling och faktabdcker som kan anvindas tillsammans med den
hir modulen och férhéja spelupplevelsen enormt.

Varmt vilkommen till Historiens Portar, vi ses pi andra sidan.
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Del 1

KAPITEL 1: MUSEET

Museet

Museet f6r historia (MH) ér ett av Sveriges frimsta museer,
internationellt kint fér sina omfattande samlingar fran for-
historisk tid, men kanske framfor allt f6r den unika och vil-
bevarade kyrkokonst som samlats innanfér dess viggar.
Museet dr Sveriges huvudmuseum fér férhistoria och medel-
tid. Det innebir att det ansvarar f6r svensk Kulturhistoria och
konst frin stendldern till 1500-talets mitt. Bland de viktigaste
funktionerna museet har ir att fungera som ett jittelikt arkiv
for arkeologiska fynd. Dessa linas ut till linsmuseer eller
anvinds 1 arkeologisk forskning. Vilka féremél som kommer
till museet bestims av Riksantikvarieimbetet som foérdelar de
arkeologiska fynden mellan museerna i landet.

De stora fasta utstillningarna om sten, brons och jirnéilder
samt kyrkokonst frin medeltid och barock kompletteras stin-
digt med tillfilliga utstillningar. Dessa kretsar kring ett spe-
cifikt tema och ir oftast mer modernt upplagda, med sugg-
gestiv presentation och tekniska hjilpmedel. "Kult, kraft, kos-
mos” -96 ir ett bra exempel pa hur en tillfillig utstillning kan
se ut. Utstillningen illustrerade teorin att Gverklassen under
bronsaldern delade en religids ideologi och livsstil som spred
sig fran mellandstern till hela Europa. Genom att visa pa lik-
heter och skillnader mellan Kultfynd illustrerades teorin. Med
musik och ljus férstirktes den mytiska kinslan och nytillver-
kad dekor skapade en limplig inramning av utstillningen. De
tillfilliga utstillningarna tinjer ofta pd ramen f6r museets
verksamhet och kan vara rena konstutstillningar med histo-
riska teman, som konst utférd av en Holocaust-6verlevare
eller den stora utstillningen om svenskt glashantverk. En
handfull tillfilliga utstillningar sker varje dr och en stor del av
utstillningspersonalen dr engagerade i sidana projekt vid en
given tidpunkt. Det vanligaste ér att man stiller ut egna fore-
mal frin arkiven, men dessa kompletteras ofta av féremal frin
utlindska museer.

Man brukar siga att det klassiska museeuppdraget ir att
virda, bevara och visa féremélen man har i sin dgo. P4 senare
tid har en diskussion bérjat féras om hur man skall férindra
instillningen till uppdraget for att passa det datoriserade och
ekonomiskt pragmatiska samhillsklimat som dominerat
Sverige under nittiotalet, en diskussion som lett till upprérda
kinslor och enstaka uppsigningar. Millenniets borjan ir en
brytningstid f6r Museet f6r historia och de andra stora muse-
erna i Sverige. Minga frigar sig vilken funktion de 6ver
huvud taget fyller nir besckarantalet minskar och forskning-
en sedan linge flyttat till universiteten. Hotade av budget-
nedskirningar och en oférstiende allminhet kimpar museet
for att hitta en ny roll som kan aterge glansen till den fyra
hundra ar gamla fornsamlingen.

Tre andra viktiga institutioner delar lokalerna pd Narvavigen
med Museet for historia. Riksantikvarieimbetet (RAA), som
fram till 1995 var direkt kopplat till MH, har sina dmbetslo-
kaler i ena flygeln. Hir har riksantikvarien sjilv sitt kontor.
Tillsammans med ett fyrtiotal tjinstemin och arkeologer drar
han upp riktlinjerna fér Sveriges hantering av det foérflutna.
Man fordelar fynd till museer, beslutar om restaurering och
rivning av minnesmirken samt ger arkeologiska utgrivningar
sitt godkdnnande.

Kontakterna  mellan  Museet for  historia  och
Riksantikvarieimbetet var tidigare mycket tita, fram till
1900-talets bérjan var riksantikvarien alltid chef for
Antikvitetsarkivet eller Kungliga Vitterhets och Antikvitets-
akademien. Dessa tvé institutioner hade hand om de sam-
lingar som nu finns pa museet. Sedan den officiella atskilj-
ningen -95 har kinslorna varit lite kyliga mellan de bada
fornvardsinstitutionerna och den bristande kommunikatio-
nen leder ibland till dubbelarbete och oklar ansvarstérdel-
ning. Riktiga gril dr ovanliga, men det hinder att riksantik-
varien mottar spaltmeter med klagomal under en manad.

Aven Kungliga vitterhets och antikvitetsakademin horde forr
samman med riksantikvariedimbetet och museet. De hade
sina lokaler 1 huset fram till 1975, da de skiljdes frin MH och
RAA. Man har dnnu kvar sitt arkiv och bibliotek i byggna-
den, nigot som dr till stor glidje for museets forskare.
Akademin grundades av drottning Lovisa Ulrika 1753, men
torsvann efter hennes dod 1782. Sonen, Gustav III aterupp-
livade Vitterhetsakademin for att ersitta Antikvitetsarkivet,
som han uppléste. Akademin hade linge en férnim karaktir.
Dess ledamoter himtades frin adeln och samhillseliten i
stillet for att tillsittas politiskt. Manga framstdende forskare
var ledaméter och man drev en Gverlag nationalistisk linje i
arbetet med den svenska historien. Sedan 1975 har akade-
mins verksamhet fortsatt utan direkt statligt stéd och insyn. I
hemlighet har man upptagit resterna av det konservativa
Gotiska forbundet och den hypernationalistiska féreningen
Manhem i akademin. Akademin utévar sitt inflytande genom
lobbyverksamhet och ekonomiska bidrag till projekt som
ligger 1 linje med det reaktionira programmet.
Vitterhetsakademins bibliotek har inga direkta kopplingar
med moderorganisationen och ir idag en av de frimsta arke-
ologiska och historiska biblioteken i Norra Europa.

I Arkeologisk Topografiska Arkivet .(ATA) samlas alla rap-
porter frin utgrivningar i Sverige. Aven de fysiska fynden
registreras och ges artikelnummer av arkivets personal.
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I ATA finns Riksantikvarieimbetets och Museet for historias
dmbetsarkiv. Alla handlingar - skrivelser, teckningar, ritning-
ar och fotografier som RAA-MH och dess foregingare
(Antikvitetskollegiet, Antikvitetsarkivet och Kungliga
Vitterhets och Antikvitetsakademien) uppriittat i tjinsten
eller som kommit in till myndigheten som tjinsteirenden
finns dir. Det betyder att arkivet rymmer dokument frin den
antikvariska centralorganisationens hela 400-ariga historia.
ATA innehiller ocksa arkiv, samlingar och enstaka handskrif-
ter som donerats av privatpersoner och foreningar. Bland
annat finns manga av Géotiska forbundet och féreningen
Manhems dokument i arkivets vildiga magasin.

De tre enheterna:

Verksamheten pa museet skots av fem olika grupper, var och
en med sina bestimda ansvarsomriden och specialiteter. Varje
enhet har en egen ledning och skéts relativt fristiende fran de
andra. Stimningen och mélsittningarna med museets verk-
samhet skiljer sig ofta ganska radikalt mellan de olika avdel-
ningarna och skapar en intressant social spinning i museet.
Ofta samarbetar avdelningarna med varandra infér sirskilda
projekt, men det ir lika vanligt att man forséker ligga subtila
kippar i varandras hjul. I verkligheten 4r avdelningsuppdel-
ningen en vilfungerande organisationsform, men i vér skru-
vade version kan man ibland tro att avdelningarna ir varan-
dras viirsta fiender.

Ledningen

Ansvarar for de dvergripande besluten pi museet. De sitter de
stora riktlinjerna, fordelar budget till projekt och enheternas
lopande verksamhet. Cheferna for de andra avdelningarna
finns representerade i ledningen men ir underordnade musei-
chefen, som i praktiken har fullstindig makt ver museets
verksamhet och ansvarar endast infér den politiskt tillsatta
styrelsen.

Avdelningen for samlingar

Ar direkt sysselsatta med de enskilda fynden. De katalogise-
rar, studerar och sorterar de nirmare 3 miljoner fynden i sam-
lingarna. Hir finner man framfér allt traditionella forskare
som ofta ir specialiserade pi ett ganska smalt omréide.
Avdelningen for samlingarna ser helst att utstillningarna ser
ut som de alltid har gjort och ir djupt tveksamma till spekta-
kuldra utstillningar, rekonstruktioner och texter baserade pa
l6sa teorier. Hiir dr det hard vetenskap som giller.

Avdelningen f6r dokumentation

Fotograferar, ritar av och digitaliserar samlingarna. De skoter
ocksa det vildiga bildarkiv fran utgridvningar och dylikt som
museet férfogar éver. Dokumentation stiller sina tjinster till
allas forfogande och har ingen direkt egen agenda.

Avdelningen fér pedagogik

Museets guider ser det som sin uppgift att géra museebesoket
till en upplevelse. De som jobbar hir forskar ofta vid sidan om
men har som sin huvuduppgift att visa besékare runt och hjil-
pa avdelningen for produktion med utstillningarnas utform-
ning med sin pedagogiska expertis.

Avdelningen f6r produktion

Ar de som bygger upp och planerar museets utstillningar.
Sakkunskapen fir man delvis frin avdelningen fér samlingar
och avdelningen for pedagogik, men det dr hir visionerna
finns. Man har dven hand om museets webbsidor och media-
hantering. Avdelningen for produktion tenderar att vilja dra
museet mot ett mer publikfriande och littsamt héll 4n sam-
lingsenheten och konflikter ir inte helt ovanliga.

Byggnaderna i kvarteret krubban

Fram till 1928 var de lokaler som idag rymmer Museet for
historia militirkaserner. Forst Svea Livgarde till hist och
sedan ett positionsartilleriregimente huserade i kasernen och
stallarna fran tidigt 1800-tal. Flera generationer av riksantik-
varier hade forsokt hitta limpliga lokaler for Museet for
historias samlingar, som sedan 1866 tringdes pi nationalmu-
seums bottenvining. Det blev Sigurd Curman som genom
sina goda kontakter 1 Byggnadsstyrelsen lyckades f till stind
ombyggnaden och flytten av museet. 1929 féreslogs det frin
regeringshdll att det nedlagda regementets kaserner pa
Storgatan skulle upplitas och byggas om. Aret dirpa anord-
nades en pristivling for svenska arkitekter om f6rslag till om-
och nybyggnad for ett historiskt museum i kvarteret. Inget
forstapris delades ut, men Bengt Romare och Georg
Scherman samt ingenjor Gésta Nilsson fick andrapris och
uppdraget att i samarbete med Byggnadsstyrelsen och
Riksantikvarieimbetet utveckla sitt forslag. Till en borjan
fanns farhigor att det nya, starkt funkisinspirerade, museet
inte skulle harmoniera med den kringliggande bebyggelsen.
Den slutliga utformningen av museet faststilldes si sent som
1936. Funkisinslagen hade tonats ned till fordel f6r en balan-
serad kompromiss mellan modernism och nyklassicism, med
inslag av historiska anspelningar. Den generella utformning-
en ir en borg med tvd slutna innergirdar. Torn och fonster
forstirker associationerna till ett medeltida befistningsverk.
For en modern betraktare kinns exteriéren tung, gammalmo-
dig och officiell. Det ir litt att kiinna sig betydelselos infor
den kalla fasaden.

Inviindigt har det hint en hel del sedan ombyggnaden firdig-
stilldes 1943. Vita, naturligt upplysta gallerier dominerar
fortfarande utstillningarna, men kompletteras av skickligt
ljusatta miljoer och en entré med mycket modernt utseende.
Det dr tydligt att huset byggts fér att rymma ett museum.
I den romanska hallen ger takbjilkar av betong och ett golv av
natursten illusionen av en tidig medeltida interiér och strax
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intill har gotiska valvbagar rests. Anspelningar till historiska
miljder finns Gverallt, frin guldrummets Kultplatsliknande
brunn till barnavdelningens plastgrotta. Tjinstelokalerna ir
mestadels forutsiigbara ljusa korridorer, identiska tjinsterum
och furumgbler. Hir ér stimningen densamma som pa vilket
dmbetsverk eller féretag som helst. Det smépratas vid kopia-
torn och skvallras i fikarummet. Bara enstaka affischer frin
utstillningar och en svag doft av nigot urildrigt avsléjar var
man befinner sig.

Ett fatal av museets anstillda kinner till kvarteret krubbans
dldre historia. Under 1700-talet var omréidet en kyrkogird for
pestoffer och kriminella. I gamla brevvixlingar kring bygget
av de gamla kavallerikasernerna nimns besynnerliga tempera-
turforindringar och oférklarliga dngor som tringer upp ur
marken.

Exterior:

I det gra vinterljuset hukar sig de tunga kasernbyggnaderna
vid Narvavigen. Regelbundna fonstergluggar och stora plana
ytor i gult puts ger tillsammans med tornet mot Linnégatan
intrycket av en medeltida borg omtolkad av en forsiktig fun-
kisarkitekt. Fasaden vid entrén pryds av fyra jirnskulpturer
som for tanken till hedniska gudabilder. Nir man kliver upp
tor den korta trappan till entrén ligger man mirke till de
ornamenterade bronsportarna. Ett myller av gestalter ringlar
sig kring tva figurer som verkar forestilla Oden och en kristen
prist. Aven minniskor i modernare drikt finns represente-
rade, arkeologer och minniskor frin museets langa historia.

Personalingingen:

Den gamla stallbyggnadens ytterfasad tornar upp sig som en
blekgul mur. Fran de hoga, obehandlade granitfundamenten
till det drjade koppartaket reser sig karg puts och en rak fon-
sterlinga. Hiir och var finns halvt borttvittade rester av gra-
fitti och illegal affischering. Det dr som om den moderna sta-
dens vandalism langsamt rinner av de tidlésa kolosserna utan
att riktigt fi fiste. Hundra steg och en bred stenramp leder
upp till vinster mot den stenlagda och 6dsliga bakgirden.
Personalingingens fyra dorrar déljs av fyrkantiga betongko-
lonner som ger ytterligare klassisk tyngd till arkitekturen, ett
bastant svenskt emblem flankerat av liggande lejon pa fasaden
torsikrar att detta dr en officiell byggnad. Vid de tvé stall-
byggnaderna stir bilar parkerade, bortom den vinstra kan
man ana en lekplats och héra ljudet av barn som leker. En
kort trappa leder upp till porthuset, dir tvd dubbeldorrar av
odekorerad svartgron koppar leder in i museet. En knappdo-
sa med kortlisare sitter vid den ena porten och diskreta deka-
ler talar om att Ignis Security bevakar fastigheten.

Rosengirden:

Den mindre av museets tvd innergirdar ir byggd med klass-
siska proportioner och piminner om ett antikt atrium. En
fyrkant oppen himmel 6ver en omsorgsfullt planerad trid-

gird. Trapphusets halvrundel blickar ut éver stenliggningen
och de rektangulira grisrabatterna, stramt kringgirdade av
granit. En bronsstaty striicker sina perfekta hinder mot him-
len framfér en grusbassing kring vilken mérkgrona parkmé-
bler stir i klungor. Dagtid stir byggjobbare och enstaka beso-
kare utanfér ingingen till caféet och roker. De gulnade fim-
parna trings i svarta gjutjirnshinkar.

Caféet och souvenirshopen:

Ljuset frin rosengérden faller in 6ver den ljusa caféinredning-
en fran en rad hoga fonster pa ena viggen. Ett tjugotal bord
med gula blomkrukor och en Deli-inspirerad disk dir kaffe,
kakor och lunch bjuds ut till hyfsade priser till ackompanje-
mang av espressomaskinens visande. Man associerar girna till
en korsning av dlderdomshem och hippt minimalistiskt café,
en tanke som fir ytterligare niring av de sparsmakade
impressionistiska tavlorna som stir nonchalant lutade pa
viggborden. En passage leder ut mot entrén och samlingarna
medan ena viggen 6ppnar sig mot den vilsorterade souvenir-
shoppen som erbjuder allt frin sirtryck av utgrivningsrappor-

ter till "Land of the Vikings” - nyckelknippor.

Sten och bronsaldersutstillningen:

Sten och bronsaldersutstillningen 4r en rak korridor med
hoga fonster med utsikt Gver innergérden slitna grismatta pa
ena sidan. Frin Bickaskogskvinnans sittande skelett leds man
fram genom Sveriges tidigaste historia, vigledd av en firg-
rann tidslinje ovanfér de viggfasta montrarna. Typologiska
flintyxeserier och dammiga modeller av boplatser ger plats ir
vilbevarade bronssvird och mirkligt formade yxor. I en hel-
glasmonter lockar ett mirkligt trumliknande bronsféremil,
Balkakragingen, pa uppmirksamhet. Informationen pa de
sma plaketterna dr saklig och torr. Ibland fir man kinslan att
den som skrivit dem inte riktigt vet vad féremalet de beskri-
ver egentligen ir, att sanningen ér dold av tidens sljor. Offer
ir ett genomgiende tema. Bronsskatter som forstorts till
gudarnas dra och flintyxor som lagts i komplicerade monster
for att blidka hogre makter. Bronslurar, ceremoniella yxor och
vintrag ger tillsammans med vilhingda hillristningsmin med
djurhuvuden mentala bilder av sedan linge glomda riter och
utsvivningar. Hir i den strama korridorens vita ljus vilar
dédsbringande redskap sida vid sida med sina offers lik, upp-
lagda som infor en klinisk vaka.

Jarnaldern:

D4 man rundat hérnet efter sten och bronsilderskorridoren
avtar ljuset nidgot. En rekonstruktion av ett tidigt jirnilders-
hus och en inglasad barngrav framtrider i det gula ljuset frin
solljuset som sipprar genom tripersienner. Strategiskt belysta
runstensreproduktioner dominerar det kvadratiska rummet
tillsammans med foren frin ett vikingaskepp och svarta glas-
montrar. Sviird, hjilmar och ornamenterade guldféremal vitt-
nar om en rik men krigisk vendel och vikingatid.
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Runstenarna kurar ihop sig som férstenade troll pa det morka
golvet. Man fir intrycket av att manga av féremilen saknas
och utstillningens vikingadel kinns mirkligt tunn. Tittar
man in i rummet som angrinsar till utstillningen fir man sina
misstankar bekriftade. I ett horn stir gamla modeller av Birka
staplade tillsammans med ett djurskellett och allskéns brate.
Sladdar och gamla plaketter skripar i dammet. Fran en dérr
hérs ljudet av borrmaskiner och radioskval. Hir bygger man
om infor den stora vikingautstillningen som snart skall invigas.

Medeltida salarna:

Maorker, stengolv. Glimrandet av guld och brokad i 6gonvran.
I helglasmontrarna blandas praktfulla biskopsmitror, bonader
och broderade mantlar med glimrande relikskrin, rokelsekar,
krucifix och smycken. Illuminerade bécker presenterar skoén
men ogenomtringlig visdom pé sina ofattbart gamla sidor.
Konservatorerna har gjort ett misterligt arbete - ménga av
féremilen ser ut som om de stod i en dverdadig kitschbutiks
dignande skyltfénster. Langre bort blir det ljusare, dven om
firgerna dnnu dr murriga. Ljuset dr perfekt planerat for att
lysa upp triistatyernas stirrande ansikten. I halvdunklet tycks
de nistan fa liv. Maria soker sitt forsvunna barn med stirrande
6gon, helgonen tronar stolt pa sina férvridna mérdares rygg-
gar och de tre vise minnen ricker sina gavor till det onatur-
ligt virdiga spiddbarnet i krubban. Det dr forgyllning och
sprucket tri, dopfuntar och altarskip - en overvildigande
hyllning till medeltidens vindunderligt praktfulla gud. Infér
tanken pd den skonhet som skapats i Herrens namn kinner
till och med den inbitna ateisten en sling av vordnad. Gotiska
valv 8ppnar sig ovanfér huvudet. Stenkistor och trikistor med
snirkliga metallbeslag. Stérre och storre altarskap, fyllda till
bridden av namnldsa helgon och apokryfiska bibelscener.
Symbolerna finns éverallt. En duva flyger ur nigons huvud,
en orm ringlar sig vid siingens fotinda, bevingade lejon dskar
tystnad framfér blodande pelikanbrost. Ett falskt rosettfén-
ster blickar ned frin mer dn tio meters hojd. Snart bérjar det
nistan snurra i huvudet infor all denna prakt, som blir mer
och mer komplex och forvriden f6r varje arhundrade man
passerar. Vid 1500-talets mitt hinger en naturalistiskt utmir-
glad Jesus pd korset. Blodet strommar ur oppna sir. De
romerska soldaterna vid hans sida dr klidda i Maximiliansk
helplit. Medeltiden lider mot sitt slut och trappor leder till-
baka ned till bottenplanet och en dérr in i barocksalen. Ett
annex rymmer en rekonstruktion av en medeltida lands-
ortskyrka dir en naivistiskt skulpterad triprist predikar i per-
fekt framforskad belysning.

Barockhallen:

Den kvadratiska hallen tak ticks av religiésa scener i morka
férger. Moderna stolar stir uppstillda i rader som om de vin-
tade pa en féreldsare eller konsertpianist. P en avsats i mar-
morerat tri stir en barockorgel i ensamt majestit. Vildiga
altartavlor pryder viggarna tillsammans med blekvita marmo-
ringlar. En liten portal leder in i textilkammaren och de
medeltida samlingarna.

Guldrummet:

Tre skumt upplysta trappor leder ned till den runda sal dir
museets virdefullaste féremil férvaras. Sikerheten ir rigords,
med decimetertjocka pansardérrar och videodvervakning.
Ordnade i viggfasta montrar kring en central vattenfylld
brunn glittrar halskragar och beslag, relikskrin och silvertack-
or. Amuletter och gudastatyetter i massivt guld vittnar om
vikten forntidens folk fiste vid det dvernaturliga. Firgerna ir
genomgiende morka, med en dragning it rétt, svart och okra.
Ventilationen surrar svagt och luften ir luktlds, som 1 ett kli-
matreglerat laboratorium.

Entré:

Ett modernt spel av ljus och mérker méter beskaren innan-
tor glasdorrarna. En vilvd koppardisk belyst med sparsamma
punktljus bemannas av ett par viktare i vist och vita skjortor.
Runstenar och ett par montrar kastar langa skuggor éver det
graroda stengolvet. I skuggorna vid trappan lurar ett vildigt
bysantinskt stenlejon. Dess ena flank dr oversillad med de
omsorgsfullt ifyllda resterna av inhuggna runor och djurorna-
mentik. Vi dr stolta over var tidiga grafitti. En kyrklockas reli-
eftext deklarerar nagot om “deo et in terra pax” inom synhéll
fran Frés svullna manslem. Det dr historiens gud som hyllas
hir och infér honom finns inga hedningar. Rummet ir ppet,
med utgingar mot ett trapphus som leder upp mot medel-
tidsavdelningen och ned mot guldrummet pa ena sidan och
en dorr mot café och stenalderssamlingar pi den andra. Steg
ekar litt nir man korsar rummet. Ett par datorterminaler med
littfattliga presentationsprogram stéir vid bortre viiggen.
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Konferensrum:

Med inredning som for tankarna till 1800-talets slutskede
ramas moderna morka mobler in av dekortapeter och olje-
mélningar. I tre rum finns plats for ett hundratal sittande. Hir
halls seminarier och forelisningar i museets eller Riks-
antikvarieimbetets regi.

Blivande utstillningar, ombyggnationer och brite:

Flera av museets utrymmen stir tomma, eller vintar pi att
anvindas av kommande utstillningar. Vanliga besokare har
inte tilltride och vanligen behévs elektroniska passerkort for
att komma in och ut. Hir staplas packldrar i trii, vackra mon-
trar frin forra seklets borjan, amatérkonstverk och kasserade
rekonstruktioner. I ett hoérn hinger ett barnskelett i en
sprucken glaskista. Dess skallben idr deformerat och kraniet
tycks flina hanfullt med sm, sylvassa mjélktinder.

Tjinstelokalerna:

Frin en entréhall pa forsta viningsplanet leder dorrar till kon-
ferenslokalerna, Riksantikvarieimbetet och museets tjinstelo-
kaler. Oljemilningar forestillande stringa 1800-talsherrar
och ett emaljerat emblem pryder viggen. Vid garderoberna
och toaletterna finns ett modernt rokbés i glas och alumi-
nium. En trott tjinsteman eller sikerhetsvakt stirrar tomt
framfor sig medan cigarettroken sugs upp av det hogeffektiva
fliktsystemet. Golvet dr mork polerad sten, samma material
som trappan som vrider sig ned mot bakre entréhallen i en vid
spiral. En édlderstigen hiss i ljust tri loper genom trapphusets
mitt. Genom fonstren kan man se ut éver rosengéirden.

Innanfér dubbeldérrarna, som inte ir lasta dagtid, finns en
receptionsdisk och en sittgrupp. Genom en dérr pi vinster
sida anar man ett konferensrum. Populirhistoriska tidskrifter
ligger spridda 6ver bordet och bakom disken stir en kopie-
ringsmaskin, fax och annan kontrosutrustning tillsammans
med flera arkivskdp som innehéller allehanda oviktiga tryck-
saker och foldrar. Metallplaketter visar dorrarna till lednings-
enheten och enheten f6r samlingarna respektive pedagogiska
enheten.

Enheten for samlingarna och ledningen delar korridor. Det ér
en ljus och steril historia med plastgolv som for tankarna till
en vilskétt myndighetsbyggnad. Lamporna i taket ir
moderna med vilvda avskirmningar. Dérrarna till de enskil-
da kontoren stir 6ppna. Utanfér varje dorr hinger arbetss-
scheman, meddelanden och PM upphingda pa en liten
avslagstavla. Allt samman #r prydligt och vilordnat.
Administrationens kontor ir vilstidade och disciplinerat
inredda med ljusa IKEA-mdbler. Firgkodade piarmryggar
rycker fram pa hyllorna som paraduniformerade livgardister.
Personliga dekorationer saknas nistan helt férutom en eller
annan konstgjord krukvixt eller Monet-affisch. Enheten for
samlingarna har sina kontor och arkiv lingre upp i korrido-
ren, dir dven fikarum och toaletter finns. Aven samlingsenhe-

tens kontor ir vilstidade, iven om de tenderar att innehilla
intressantare bocker och en nigot mer personlig inredning.
Det iir framfor allt forskare och antikvarier ansvariga for sir-
skilda delar av samlingarna som sitter hir. Bara genom att lisa
pa bokryggarna forstir man att hiir dr det en nirmast natur-
vetenskaplig instillning till arkeologi som ir férhirskande.

Tvé arkivrum finns i korridoren. Det forsta iir katalogrummet,
som ligger intill Renate Kjillkvist och Patrik Norlanders kon-
tor. Dessa ser rakt in i katalogrummet och hor allt som sigs
ddr inne dven om dérrarna till deras rum ir stingda. Hir finns
hundratals kortlidor mirkta med gulnade lappar med skriv-
maskinstext. ”Vapen och rustningar nr.12”, "Medaljonger och
brakteater nr.4”, "Skokloster nr.14” lyder etiketterna. I
Kartoteken finns ett kort for varje fynd eller fyndgrupp. Pi
kortet stir hur fyndet upphittats och kommit in i samling-
arna, vem som registrerat det samt var det férvaras. Varje fynd
har ett nummer som kan korsrefereras med ett register som
kallas "tillvixten”. Tillviixten finns tillgéinglig bidde 1 bokform
i katalogrummet och pd nitet pd adressen << (adressen till
digitala tillviixten). Inte sillan finns svartvita fotografier av
fynden fasthiftade vid katalogkortet och vissa ir tickta med
spretiga blyertsnoteringar om férflyttningar, konservering och
klassificering. Det andra arkivet dr det si kallade "inventariet”
och ir alltid 1ast.

P4 dorren finns texten:

"ONSKAS TILLGANG TILL INVENTARIET
HANVISAS TILL BIBLIOTEKET, SOM
DISPONERAR MIKROFILM OCH LASAPPARAT
MED KOPIERINGSMOJLIGHETER. MIKROFILM
FINNES FRAN INV. NR. 0-26899. FOR OVRIGA
HANDL. JTE. SPECIALKATALOGER HANVISAS
TILL ASSISTENTERNA PA MUSEIAVD.”

Det ir i praktiken omojligt f6r nigon som inte arbetar pa
museet att fi tillging till inventariets fysiska skrifter. Bara en
person pé avdelningen har en nyckel och ir vanligen inte siir-
skilt pigg pa att lina ut den till vem som helst. I inventariet
finns hundratusentals arkeologiska utgrivningsrapporter frin
1600-talet fram till 40-talet, dd ATA overtog registreringen
av sidana handlingar. Allt dr inbundet i tjocka lidervolymer
som fyller ett par blekgrona hyllor i det lilla cellika arkiv-
rummet. Kortlador och udda handskrifter frin museets tidiga
historia fyller de 6vriga hyllorna.

Avdelningen f6r konservering:

Konservationsenhetens korridor luktar svagt av 16sningsme-
del och gammal firg. Pa hogra viggen 16per en rad inramade
utstillningsaffischer som visar superbt renoverade altarskap
och textilier. Hela vinstra viggen ir 6versillad med kopp-
lingsskép, nakna proppsatser, elledningar och flikttrummor.
Ett par tre dorrar leder in till ytterligare korridorer och flera
rum. I ett finns fotoutrustning fér atskilliga miljoner,
Hasselbaldskameror och speciella ljusriggar ligger vilordnade
pa studiohyllorna tillsammans med datorer och nigra féremil
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som vintar pd att fotograferas. I en annan sal ligger an rad
altarskdp nedsiinkta i en grumlig vitska som luktar stickande
sott. Firgflagor guppar pd den oljiga ytan under vilken nakna
trdansikten kippar efter andan. Konservatoriet tillhér egentli-
gen RAA efter omorganisationen -97, nigot som gér papp-
persarbetet extra kringligt och relationerna en aning
anstringda. Men eftersom de flesta av konservatorerna kinn-
ner museipersonalen sedan tidigare spelar det mindre roll.
Frin konservationsenhetens korridor leder en dorr till ett
trapphus frin vilket man kan nd alla museets viningsplan.
Den anvinds vanligen for att ta sig upp till produktionsenhe-
ten som har sina lokaler i gamla myntkabinettet pd oversta
viningen.

Avdelningen f6r pedagogik:

En lang radda gamla triskdp med dokumentation frin 1800-
talet och framat gér att korridoren blir tringre dn de andra
enheternas. Ingen vet riktigt varfor de stir dir och ingen
reflekterar 6ver att flytta pd dem, trots att det dr svért att pass-
sera varandra i det smala utrymmet. Viiggarna ir tickta med
urklipp och skimtsamma affischer. Pa en rad klidhingare kan
man hitta medeltida drikter, en smoking, étskilliga svarta
kavajer, ett par silverpappskronor och ett plastsvird.
Stimningen dr betydligt mer littsam och kaotisk hir 4n 1
administrationskorridoren. Tittar man in i nigon av musei-
guidernas rum méter man ett gytter av bocker, anteckningar,
halvfirdiga rekonstruktioner, post-it lappar och bisarra fore-
mil. Ett histhuvud i plast star lutat mot en vigg prydd med
en reklamaffisch f6r Eric Van Lustbader - "den erotiska thrill-
lerns mistares” nya bok. En doft av kafte, svett och gammalt
papper kan anas i luften. Tankarna far litt till en forskarkorr-
ridor i Berkeley under -70 talet. Museiguiderna stir ofta ute
och pratar i korridoren och rér sig fritt mellan kontoren.
Ibland dr det oklart vem som egentligen sitter var, ett faktum
som inte gér kaoset mindre. En dérr leder till en spiraltrapp-
pa i jirn som leder ned tillkulvertarna som leder till vistra
stallet.

Avdelningen f6r utstillningar:

Ett stort 6ppet rum med konferensbord éppna arbetsplatser
avskdrmade endast med skidrmar och pelare ger produktions-
enheten en litt karaktir av ungt I'T-foretag. Lokalerna till-
hérde myntkabinettet innan det flyttade till egen lokal 199X.
Pi ena viggen finns en enorm reproduktion av Bhrugel dy.
"Babels torn”. Kontrosutrustning och kopiator stir tillfilligt
uppstillda pa en binkrad mot fénsterviggen mot innergér-
den. Hogar av nyproducerade affischer och programblad ligg-
ger i tryckdoftande hogar och tunga bruna pappkartonger. En
korridor rymmer en linga kontor och fikarum. Tillfilliga 16s-
ningar syns overallt. En projektanstilld sitter mellan tva bok-
hyllor med en bunt kataloger pé bordet for att f4 upp skirmen
i bra lishojd. I bokhyllorna stir drsbocker och publikationer
frin museets 60-driga historia.

Avdelningen for osteologi:

Redan i korridoren kidnner man den kvalmiga doften av kon-
serveriggsmedel och benmjél. Bakom ett par solkiga dorrar
ligger ett litet rum med sluttande tak, till bredden fyllt av
lagermébler i furu med utdragbara lidor och fack. P4 ett stort
spanskivebord tickt med gamla tidningar ligger delar av ett
minniskoskellett omsorgsfullt arrangerat f6r att fogas samm-
man med benlim och staltrid. Referensbocker och hogar av
stenciler hotar att filla en viggfast hylla i bortre hérnet. Ett
tiotal perfekt rekonstruerade djurskelett och ett par abnormt
formade minniskoskallar stdr monterade pi ett skrivbord.

Bara en brikdel av de hundratals ton ben museet dger finns
hir. Det idr nyss utgrivda foremal som skall klassificeras och
konserveras eller gamla som skall mirkas upp, studeras eller
anvindas 1 nigot forskningsprojekt. Bland kategorierna pa
hyllorna aterfinns de flesta vanliga husdjur, jaktbyten och flera
olika hyllor f6r dtskilliga typer av méinniskoben.

Vindslager:

Pa ostra stallets vind ligger de multnande resterna av sextio
ars museiverksamhet. Utrymmet ligger direkt under taket,
helt i obehandlat och ohyvlat furu. Luften ir litt fuktig men
dnda full av damm och trispan. En inte helt oangenim doft
av sagspan och multnande trd hinger i luften. P4 hastigt hop-
spikade hyllor trings tusentals larar, kartonger, plastbackar,
kartoteksskap, stilburkar och sickar. Ingen vet riktigt vad som
finns hir. Det mesta ir sidant man inte listat ut man skall
gora av eller saker som skall kastas bort. Med en stor portion
talamod och hjilp av en édldre museianstilld kan man hitta
mullprover frin 1600-talets Uppsala, en 1ada krossade katte-
koppar, fem bunsumbrinnare, otaliga deformerade vaxfigurer,
ett arkiv 6ver lantmiteriféretag som limnat uppgifter till
Ambetet under 1920-talet, nigra balar kontorsmateriel och
mycket annat. I en stor 1adhog ligger resterna efter en utstill-
Ining av rasbiologiska institutet i Uppsalas kvarlitenskaper.

Ett tiotal skellett frin brottslingar, prostituerade och sinness-
sjuka ligger packade i pappkartonger i vintan pi beslut om
begravning. I en av ladorna ligger en konserverad minsklig
hjdrna. I bortersta hornet av utrymmet finns ett avgransat och
ldst rum som anvindes for registrering av jordprover under -
40 talet. Det dr ett grovt inrett kontor, utan tapeter och med
en enda liten glugg som fonster. Man kan se spiren efter att
nigon anvint rummet nyligen. En elledning med férgre-
ningsdosa har dragits upp frin underviningen. Néigra ark
matrisskrivarpapper skripar i ett horn tillsammans med négra
tomma dokumentmappar frin ATA och ett tiotal tomma
flaskor vodka Explorer. En kidnnare ser att flaskorna har biade
nya och gamla etiketter, vilket betyder att nigon kvartat hir i
itminstone ett halvir. En sliten madrass och sovsick 1 ett
horn talar sitt tydliga sprak. Fragan dr bara hur en uteliggare
kunnat ta sig in och ut flera ginger utan att mirkas.
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Kaillarlager:

Under 6stra stallet och huvudbyggnaden finns tre stora maga-
sin ddr 6ver en miljon fynd férvaras i odndliga rader av metall
och furuhyllor. Sofistikerade klimatanldggningar surrar svagt
i bakgrunden medan fotstegen ekar mot de ria betonggolven.
Lysrorrampen i triavdelningen tickar hotfullt och flimtar
ibland till och ljuset blir birnstensbrunt i nigra égonblick. I
det jordiga ljuset tycks triskulpturerna och de gamla kyrkpor-
tarna vrida sig som é&drade ormar. Mindre féremil ligger
packade i pappaskar fyllda med gult och rosa skumgummi. Pa
gulnade lappar, fista med stiltrad eller mjéliga gummiband
stir fyndens nummer. Ibland har de malats pi sjilva fyndet
med vit milarfirg eller blyerts. Endast behorig personal har
tilltride till lagerlokalerna och det blir naturligtvis ett herrans
liv om négon obehorig borjar rota bland fynden. Vill man ha
tillgéng till ett fynd bér man tala med ansvarig antikvarie pa
enheten for samlingarna och lita denne ta fram féremilet.
Oftast tar det en vecka eller tvd innan antikvarien har tid att
leta runt i lagret. Forskare som inte tillhér museet men upp-
visar goda akademiska referenser kan efter manader av papp-
persarbete fi lina enstaka foremdl. For det mesta fir de
undersoka fyndet i ett sirskilt visningsrum. Det ér ofta ko till
forskarplatserna i visningsrummet och man bér vara ute i alla
fall ett par veckor i férviig for att vara siiker pa att fi en plats.

Ostra stallet:

Det gamla stallet har genomgitt kraftiga ombyggnationer.
Drir spiltorna forr stod sitter nu en handfull forskare och anti-
kvarier i 6ppna kontorsbas. Det dr relativt stokigt pa ett aka-
demiskt sitt. Tjocka pirmar med lantmiteriuppgifter och
upptejpade Larson-strippar blandas med imponerande foli-
anter med fotografier frin Sutton-Hoo och Birka. Det ir
toretridelsevis yngre forskare som sitter hir och det mirks pa
den lite lekfulla stimningen. P4 samma véning finns ett litet
lager for metallféremal. Ytterligare en del anvinds for tillfdll-
let som férvaringsutrymme for allt kontorsmaterial som gér at
i museets och RAA s verksamhet. Aven vaktmisteriet har
sina lokaler hir.

Magasinen:

Fyra betonghangarer inringade av ett hogt tridstaket rymm-
mer de ungefir tva miljoner fynd som inte fir plats pa muse-
et. I hyllkilometer ligger den obesjungna historien tyst och
vintar pa att upptickas. Varenda liten spik, krukskirva och
forstenad dppelskrutt som hittas i de otaliga arkeologiska
utgrivningar som sker i Sverige varje dr hamnar antingen hir
eller pi ett linsmuseum. "Tillvixten” - katalogen &ver alla
fynd i museets dgo - har bara trettiotusen poster, medan det
verkliga antalet dr éver tre miljoner. Det betyder att ett
nummer kan vara en hel utgrivning med tusentals objekt. Det
ir omojligt att fi en 6verblick dver vad som ligger dolt i maga-
sinens kalla gré hallar. Vilka ominskliga rester hittar man om
man gér igenom de nira hundra ton ben som staplats upp i
C-hallens lagerhyllor?

i S T e t

Ldnga korridorer med fynd.

Vilket syfte har egentligen de svartnade och orimligt oljiga
maskindelarna som klassats som "Kultférem4l” frin #dldre ven-
deltid? I magasinen kan du verkligen lata fantasin fléda fritt,
sjilva storleken gor allt méjligt.

Vitterhetsakademins bibliotek

Den enda delen av Vitterhetsakademins verksamhet som
finns kvar i huset ir dess omfattande bibliotek. Innanfér ett
par glasdérrar finner man en enkel reception dir man kan
bestilla bécker som inom en dag stills upp i en sirskild hylla.
Datorer med sokfunktion star uppstillda i en alkov lingre in
i en gul korridor tillsammans med en kopiator och mikro-
filmsldsare. Den ljusa och behagligt inredda lisesalen delar
man med ATA. Lisborden ir forsedda med grén pergamen-
tering som tillsammans med liga bordsfasta lampor f6r tan-
karna till ett intellektuellt 1800-tal. Viggarna ir fyllda av
arkeologiska tidskrifter, utstillningskataloger och jubileum-
spublikationer samlade i nétta liderband. Hir finns édven
moderna glassiga referensbdcker och specialiserad arkeologisk
litteratur. Till Vitterhetsakademins bibliotek beger man sig
med f6rdel om man soker historiska och arkeologiska killor
frin 1800-talet och framit. De flesta bockerna férvaras i
magasin jimte ATA’s stora skriftsamlingar. Det dr mycket
litt att fa hjilp av den kunniga personalen.

Arkeologisk Topografiska Arkivet (ATA)

Fyra mikrofilmslisare, ett par sittplatser och en receptionsdisk
i ljust tri fyller arkivets mottagningsrum. Inga datoriserade
system finns tillgingliga for den valige besokaren men perso-
nalen har en fenomenal férmaga att hitta nidstan vad som
helst i de omfattande dokumentsamlingarna. Hela museets,
riksantikvarieimbetets och Vittehetsakademins historia finns
hir i form av dmbetsprotokoll, utgrivningsrapporter, korre-
spondens och ibland privata dagbocker. Hela privata samling-
ar har donerats till ATA under drens lopp och vissa har dnnu
inte helt registrerats. Det innebir att vilka skatter som helst
kan vila i magasinet pa killarviningen. Foér den som soker
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efter museets egen historia dr ATA den frimsta killan till
kunskap. Hir kan man finna de enda fullstindiga ritningar
som finns dver byggnaden - de ursprungliga byggplanerna. Pa
dem finns mingder av nedklottrade kommentarer och margi-
nella férindringar som kan ge ledtradar till de dolda utrymm-
men som inte finns direkt utmirkta.

Sikerhet pa museet

Museet skyddas av sikerhetsfirman Ignis Security. Det ir en
av Sveriges storsta privata vaktbolag med hundratals anstill-
da bara i Stockholm. Foretaget var ett av de forsta som bil-
dades efter att Securitas forlorade den dominerande stillning
de haft under hela 1970 och 80-talen. Minga av cheferna och
de ildre anstillda kommer frin gamla ABAB, det statliga
vaktbolag som tidigare skyddade museum och andra statliga
byggnader. Ett dussin vakter arbetar pA museet med rullande
schema. Tvi sitter alltid i entrén, tvd vid personalingingen
och tva finns i rorelse i utstillningshallarna. Vid larm finns en
vakt pa plats inom en minut. Om natten gor tva vakter run-
dor genom lokalerna ungefir varannan timme. Samtliga vak-
ter dr utrustade med korta gummerade batonger, radio, fick-
lampa och ett verktygsbilte med nycklar, fickkniv och
liknande. Ett par av de yngre viktarna har med sig egna vapen
till jobbet trots att det inte uppmuntras. Det rér sig vanligen
om hopfillbara fjiderbatonger, stiletter eller butterfly-knivar.
Ingen bir nigonsin skjutvapen. Vid ingripande tar man det
mycket férsiktigt och férsoker undvika vald om den miss-
tinkte verkar vara en “hederlig medborgare”. Man férsoker
prata med eller halla fast férovaren snarare dn att gi 16s med
batongerna. Invandrare, punkare, narkomaner, uteliggare och
annat 16st folk mots regelmissigt med Svervild om de visar
minsta tecken pd motstind.

Viktare

Viktarnas personligheter varierar kraftigt. P4 museet finns
allt fran bussiga farbroder till testosteronbiffar som egentligen
inte vill nagot hellre 4n att knacka pundare. Alla héller uppe
en trevlig fasad och hjilper girna besokare att hitta ritt i loka-
lerna. Nir det hettar till blir de flesta viktarna tysta och pro-
fessionellt effektiva.

Ror:11  Upp:10 Ego:7 Tal:13 Sty:13 Kar:8
Forflyttning 6m/SR

Handlingar:2

Initiativbonus: -

Skadebonus +1

Uthallighet: 95

Rustning: 3 (tunn kevlarskyddsvist)

Skadekapacitet:
4 skrdmor = 1 litt 3 litta = lallvarligt
2 allvarliga = 1 dodligt

Firdigheter: ~ Kampsport 5,  Sikerhetssystem 4,
Brottsplatsundersdkning 3, Nirstridsvapen (batong) 11,
Leta 12 Slagsmal (SKR 1-7, LS 8-13, AS 14-18, DS 19+)
Batong ( SKR 1-10, LS 11-16, AS 17-19, DS 20+).

Attributes:

Strength:3, Dexterity:2, Stamina:3, Charisma: 2,
Manipulation:1, Apperance:2, Perception:2, Intelligence:2,
Wits:2.

Abilities:
Alertness 3, Brawl 3, Dodge 2, Intimidation 2, Melee 3.

Mage:

Jonas Shiett 4r en misslyckad polis som idag arbetar som vik-
tare pi museet och tar sina order direkt frin Teknokratin och
Sanningsenheten. Han har stort socialt inflytande bland de
yngre viktarna och kan hetsa dem till vild mot enhetens fien-

der.

Kult:

Nigra av viktarna kinner till Cecil Martell och hans bolag (se
sinkadus 34 sid.36-39) men ingen har varit med pé hans tort-
yrkurser . Négra av de yngre vakterna tycker i hemlighet att
Martells bolag har en korrekt instillning till "buset” och att
Ignis borde anvinda héirdare tag. Lars Munksjs, en av de dldre
vakterna dr sedan ett par ar en av Chronoiternas tjinare.

N
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Museet for historias officiella historia

Museets historia skildras i otaliga pamfletter, pd webbsidor
och 1 artiklar om den svenska fornminnesvirden. I stort sett
alla som arbetar pd Museet for historia kinner till huvuddra-
gen i beriittelsen, men blandar ofta ihop personer och kan inte
halla reda pa artalen. Hir, i den officiella versionen, kan man
bara se den trista ytan. Men intressanta braddjup kan anas
dven i de glansiga utstillningsprogrammen i museilobbyn.
Framfér allt genom att undersdka 1600-talets antikvitetsen-
tusiaster kan man né en djupare forstielse f6r de krafter som
verkar innanf6ér bronsportarna. Den hir introduktionstexten
férekommer tryckt i manga olika varianter men faktainne-
hallet 4r ungefir det samma. Texten finns i formgivet folder-
format i appendix X for att litt kunna anvindas som spel-

hjidlpmedel.

1630 Johannes Bureus vir forsta riksantikvarie.

1666 Vir forsta fornminnesférordning publiceras.

1667 Antikvitetskollegiet bildas med site i
Gustavianum i Uppsala.

1690 Antikvitetskollegiet ombildas till Antikvitets
arkivet. Samlingarna flyttas till slottet
Tre Kronor.

1697 Slottsbranden. Samlingarna inhyses tillfilligt
pa okind ort.

1783 Antikvitetsarkivet upploses av Gustav I11.

1786 Kungliga Vitterhets Historie och Antikvitets
Akademien bildas. Tar éver arkivets gamla
samlingar. Riksantikvarien blir Akademiens
stindiga sekreterare.

1847 Samlingarna flyttas frin slottet till
Ridderstolpska huset.

1866 Samlingarna flyttas till Nationalmuseums
bottenvining

1907-1913 Oscar Montelius riksantikvarie.

1915 Museet for historia fir ansvaret att vara
Sveriges huvudmuseum fér forntid och
medeltid

1929 Beslut fattas om att flytta samlingarna till
eget hus

1934 - 39  Ombyggnation av kasernerna i kvarteret
krubban

1939-1945 Andra virldskriget f6rdrojer Sppnandet av
museet

1945 Museet 6ppnas.

1971 Kungliga vitterhets och historieakademien
flyttar ut ur huset.

1995 Museet for historia bildas.

1997 SHM skiljs fran Riksantikvarieimbetet

De samlingar som i dag fyller positionsartelleriregementets
ombyggda kaserner pi Narvavigen tillhér virldens éldsta.
Det var under 1600-talet som intresset for rikets forntid
verkligen vaknade. Sverige, som genom sina framgingsrika
europeiska krig bérjat vixa till en stormakt, sokte sina rotter.
Nu skulle man bevisa landets hoga alder och storslagna histo-
ria f6r att ta plats bland virldens Kulturlinder.

Fornforskningspionjiren Johannes Bureus utsdgs 1630 till
riksantikvarie av Gustav II Adolf och édlades uppdraget att
samla in och inventera allskéns fornminnen. Ar 1667, under
Karl XI:s férmyndarregerings tid, instiftades museets fore-
gangare, Antikvitetskollegiet pd initiativ av den miktige
adelsmannen Magnus Gabriel De la Gardie. Den drivande
kraften inom Antikvitetskollegium var Johan Hadorph, dess
sekreterare och senare Sveriges riksantikvarie. Runstenar och
stavar, pergamentsbrev och islindska handskrifter, landskap-
slagar och andra skriftliga urkunder insamlades och stude-
rades. De forsta arkeologiska utgrivningarna i Sverige utfor-
des av under denna tid av Hardolph och hans samtida men
betydligt namnkunnigare kollega Olof Rudbeck, forfattaren
till den mirkliga Atlantican som tillskriver Sverige en stor-
artad férhistoria som civilisationens vagga.

1690 ombildades Antikvitetskollegium till Antikvitesarkivet
och flyttades till slottet i Stockholm. Den forskning som
bedrivits kring kollegiet falnade parallellt med att anslagen
blev allt mindre. 1600-talets vurm fér den fantasifulla natio-
nalistiska historieskrivningen ersattes av 1700-talets rational-
ism och intresse for naturvetenskap. Endast det kungliga
myntkabinettet, understillt Antikvitetsarkivet, gjorde storre
nyforvirv.

Vetenskapsakademin grundades pa initiativ av bland andra
Carl von Linné, Jonas Alstromer och Anders Celsius.
Akademin dgnade sig it naturalhistoria, experimentell fysik,
kemi, medicin, anatomi, matematik och ekonomi i ett ambi-
tiost f6rsok att kartligga skapelsen i den nya rationella veten-
skapens anda. Nistan alla Antikvitetskollegiets samlingar
overlevde den forédande slottsbranden 1697 intakta och flytt-
tades in i det ateruppbyggda tre kronors tringa kommendérs-
flygel. Gustav III upploste arkivet och éverférde allt skrivet
material, framfor allt medeltida handskrifter, till Riksarkivet
och Kungl. Biblioteket dir de fortfarande férvaras.

Riksantikvarieimbetet understilldes den nybildade Kungliga
Vitterhets Historie och Antikvitets Akademien. Antikvitets-
arkivets kvarvarande samlingar vilade tysta och obemirkta i
mer dn hundra r. Slottrummen antog mer och mer formen av
en kuriosasamling dir guldkragar frin bronsildern lag sida
vid sida med doda kungligheters barnleksaker och plun-
dringsgods frin den krigiska stormaktstiden som indades
med Karl XII"s dod 1712.

1847 flyttades samlingarna av den entusiestiske riksantikvari-
en Bror Emil Hildebrand till Ridderstolpska huset vid skepp-
psbron 2. Hir stilldes féremalen for forsta giangen ut f6r en
bredare allminhet. Museet f6r historia bildades.

¢ 2002 Statens Historiska Museum
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Lokalerna var allt for tringa och 1866 flyttades de till det
nyuppforda Nationalmuseeums bottenvining. Den senare
virldsberdmde arkeologen Oscar Montelius, riksantikvarie
1907-1913, tog stor hjilp av museets artefakter nir han for-
mulerade det typologiska system som ligger till grund fér den
moderna arkeologin.

1915 skedde ytterligare en uppdelning av statens samlingar.
Forntid och medeltid tillf61l Museet for historia.

Sveriges riksantikvarier genom tiderna

Johannes Bureus (1630-1649), levde 1568-1652.
Mystiker och pionjir inom runforskning.

Georg Stiernhielm (1648-1651), levde 1598-1672.
Poet, duellant och sprikentusiast.

Johan Hinderson, adlad Axehielm (1652-1657),
levde 1608-1692). Rittsvetare och dversittare av
islindska sagor.

Laurentius Bureus (1657-1662), levde 1623-1665.
Brorson till Bureus. Runlira och arbeten vid
Riksarkivet.

Olaus Verelius (1662-1675), levde 1618-1682.

Pionyjir for utgrivningar, professor i antikviteter.

Jocob Isthmenius, adlad Reenhielm (1675-1678),
levde 1644-1681. Begirde avsked for att bli soldat.

Johan Hadorph (1679-1693), levde 1630-1693.
Stor organisatér och samlare. Omstrukturerade

kollegiet.

Johan Peringer, adlad Peringskosld (1693-1719),
levde 1654-1720. Tecknare. Tva brinder, en i slottet
och en i Uppsala under hans tid. Mycket forstors.

Johan Fredrik Peripgskéld (1720-1725),
levde 1689-1725. Oversittare och karriirist.

Johan Helin (1725-1750). Levde 1678-1753.
Forfallsperiod. Initiativlés under en period av
naturvetenskap.

Carl Reinhold Berch (1750-1777), levde 1706-1777.
Kéimpade for att omorganisera men var till sist
ensam kvar 1 hela arkivet.

Gudmund Jéran Adlerbeth (1778-1793), levde 1751-
18181. Fordelade skrifter till Riksarkivet och KB.

Johan David Flintenberg (1793-1795),
levde 1762-1819. Chef for myntkabinettet,

avsked pga. sinnessjukdom.

Georg Frans Tihleman (1795-1802), levde 1770-1802.

Forskingrade akademins medel och misskotte dmbetet.

1929 beslutades det att museet skulle flytta till en egna bygg-
nader inrymda 1 de gamla kasernerna i kvarteret Krubban.
Hir inrymdes dven tjinstelokaler fér Museet f6r historia,
Riksantikvarieimbetet och Vitterhetsakademien. Vitterhets-
akademin flyttade ur huset 1975. 1995 gjordes en omorgani-
sation och Museet fér historia, Myntkabinettet och
Medelhavsmuseet ombildades till Museet for historia.
Myntkabinettet flyttade till egna lokaler vid slottsbacken. Tva
ar senare skiljdes SHM fran Riksantikvarieimbetet.

Johan Hallenberg (1803-1819), levde 1748-1834.
Motvillig riksantikvarie och ointresserad av den nya
arkeologin.

C B Rutstrom (1820-1826), levde 1758-1826.

Naturvetenskapsman med stor begévning men
bristande fokus.

J G Liljegren (1826-1837), levde 1791-1837.
Medlem i Gétiska férbundet. Begick sjidlvmord.
Bror Emil Hildebrand (1837-1879),

levde 1806-1884. Priist och inforare av den

nya arkeologiska vetenskapen pia SHM.

Hans Hildebrand (1879-1907), levde 1842-1913.
Arbetade med Montelius. Vetenskapare av rang.
Flera stora verk.

Oscar Montelius (1907-1913), levde 1843-1921.
”Arkeologins Linné”. Internationellt kind arkeolog
och nydanare.

Bernhard Salin (1913-1923), levde 1861-1931.
Specialist pa djurornamentik. En av de forsta
specialiserade arkeologerna.

Sigurd Curman (1923-1946), levde 1879-1966.
Ledde SHMs flytt till de nuvarande lokalerna.
Aven arkitekt.

Martin Olsson (1946-1952), levde 1886-1981.
Har bland annat forskat kring Thycho Brahes
Uranieborg pi Ven.

Bengt Thordeman (1952-1960), levde 1893- ».
Medeltidsarkeolog. Grivde ut korsbetingen
och ledde undersokningarna av St Eriks reliker.

Gosta Selling (1960-1966), levde 1900->.
Stadsarkeolog och arkitekthistoriker.

Sven B F Jansson (1966-1972), levde 1906->.
Runforskare och kind talare.

Roland Pilsson (1972-89), fodd 1922. Fd. radiochef
med stort Kulturintresse. Juristbakgrund.

Erik Wegraeus - Riksantikvarie 1989-

14
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KAPITEL 2: KAMPEN OM DET FORFLUTNA

Bakgrund till Mage: The Ascention

“Icke av tid och rum de levande andarna fangslas; lyda blott kirlekens lag...”

Erik Johan Stagnelius

Inledning
Mage handlar om virldsbilder i konflikt. Teknokratin och

Traditionerna stir for tvd av de stora strdmningarna inom
visterlindsk idéhistoria; magi och vetenskap. Verkligheten dr
tormbar. Den virldsbild som stéds av de vanliga minn-
niskorna, formade av samhille och media, blir den ridande
verklighetsparadigmen. I var tid 4r magin nist intill utdod.
Bara en handfull unga och oerfarna utévare finns kvar, stin-
digt jagade av Teknokratins hantlangare och fortryckta av all-
minhetens brist pa fantasi. Men minnen av en mer fértrollad
epok doljer sig i historiens mérker.

Bakom Museet for historias bronsportar rasar ett tyst krig om
det forflutna. Hir finns 6ver 3 miljoner féremél, mondina
och fortrollade, omsorgsfullt samlade sedan Antikvitets-
kollegiet grundades av Mimersbréderna, en grupp hermetiska
magiker under det tidiga 1600-talet. Samlingarna har éverlevt
slottsbrinder, krig och sabotage. Genom drhundradena har de
beskyddats av Mimersbrodernas moderna arvtagare, histori-
ens sjilvutnimnda viktare. Men nu idr de hotade.
Teknokraterna forsoker undanréja de sista sparen av en mer
magisk tid med hjilp av positivistisk forskning och strikta
indelningar av historiens mirakel i sniva kategorier och peri-
oder. Ett efter ett tappar foremalen sin makt och bleknar till
skuggor av sin forna storhet. Varje spir av den sanna, magiska
historien miste forintas eller forlojligas. Runstenar tickta
med éldrade trollformler utsitts for diskreta férindringar,
benen frin en magisk varelse klassificeras som en missbild-
ning, sanna reliker “tappas bort” och forsvinner i vildiga
lagerlokaler. I montrarna rostar en ging ofdrstérbara
dlvaklingor till klumpar av svart metall utan att nigon kan
erinra sig deras gamla skepnad. Antikvarier, forskare och gui-
der som kommer sanningen pa spiren ersitts av inskrinkta
administratorer och paragrafryttare. Men det finns hopp.

Aven om Mimersbrodernas mistare ir doda eller forsvunna
sedan linge forsvarar nya krafter den magiska erans limning-
ar. Radikala unga forskarstudenter och excentriska gamla
antikvarier ateruppticker historiens mirakel och vagar ta strid
mot de som péstir att vetenskapens sanning ir den enda. De
stridande ér fér det mesta omedvetna om att deras konfronta-
tioner, avhandlingar och utstillningar formar mer dn synen pa
historien. Sjilva verkligheten bgjer sig som vass 1 vinden nir
slaget om det forflutna rasar bland nordens miktigaste arte-
fakter. Det gamla sviirdet som restaureras av nigon som végar
tro pa dess fortrollning aterfir sakta sin lyster och kraft.

Bade uppvaknade Teknokrater och Traditionalister arbetar pa
museet. De senare i storsta hemlighet. Riksantikvarieimbetet,
museiledningen och stora delar av samlingsenheten ér helt i
Teknokratins véald. Den hemliga Sanningsavdelningens
underhuggare bevakar sina arbetskamrater efter tecken pa
oegentligheter som kan tyda pa ett intresse for den magiska
historien. Tillriickliga misstankar orsakar omedelbara repres-
salier. Men den sanna historiens viktare vigrar ge upp. De
doljer sig bakom moderna forskningsbegrepp som hermeneu-
tik och poststrukturalism, men deras agenda ir att bevara
minnet av en fortrollad forntid. I vighalsiga midnattsrider
och iskalla bedrigerier lockar de fram forntidens artefakter ur
lagermagasinens skuggor.

Langa nitter fylls med studier av skrifter som cheferna tror ir
1 sikert forvar eller forstorda. Det idr en mdédosam och ofta
farlig tillvaro. Den sanna historien rymmer fruktansvirda
faror som kan tringa in i nutiden om man inte ir oerhort for-
siktig. Historiens viktare maste lika ofta bekimpa urgamla
demoner som Sanningsavdelningens rinker. Det dr ett hart
jobb helt enkelt. Men om ingen gor det kommer den sanna
historien att d6 och magin férsvinna for alltid.

Tidens natur och den Mytiska eran
Hopkurade under uppblétta pappkartonger och plastpres-

senningar viskar de sista trollkarlarna om en tid di allt var
mojligt. Om drhundraden di drakarna fyllde himlen och gyll-
lene stiider reste sig ur bligréna vigor. En tid di magi var
minniskans arvsritt, lika sjilvklar som luften omkring oss.
Ibland tvivlar de. De flesta ir osikra pd om det nigonsin
funnits en virld utan de sovande massornas bedévande tring-
synthet och Teknokratins blodiga pogromer. Mistarna ir
borta, utestingda frin virlden av Konsensusverklighetens
hirdnande barridrer eller helt enkelt déda. Nistan ingen
kinner till virldens sanna historia, det har Det Nya
Virldsorldningen sett till. Utan kontakt med sitt f6rflutna dr
de vinddrivna magikerna férsvagade och splittrade, utan en
gyllene tid att dromma om paralyseras de av hoppléshet och
cynism. Men det finns ett ljus. Historien finns bevarad i forn-
fynd och omsorgsfullt virdade skrifter. Den som har modet
att soka bortom lirobdckernas torra text och ifrigasitta
vetenskapens etablerade metoder kan nir som helt uppticka
den sanna historiens mirakel.
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For den moderna minniskan ir den Mytiska Aldern knappt
mer dn en flyktig drém, glémd ndr vickarklockans larm
paminner om vardagens plikter. Anda fanns den #n ging. I
alla fall sa linge minskligheten trodde att den en gang funn-
nits. Konsensusverkligheten, minsklighetens kollektiva syn
pa virlden, formar till och med det forflutna. Sakta borjar den
moderna epokens tristess bloda igenom tidens membran och
infektera mer magiska drhundraden. Alla véra historieveten-
skapliga sanningar utrotar gamla teorier och myter, stryper
dem i sitt statiska nit. Varje legend som skjuts i sank och for-
svinner ur det allminna medvetandet férsvagas dven i det for-
flutna. Till sist kommer magin aldrig att ha funnits.

Redan innan Teknokratins seger vid millennieskiftet borjade
en uppvaknad Kabal av rituella psykonauter i Hamburg upp-
ticka att historien héll pé att forindras. Gruppens mentor,
Harabald Van-Hoorn som sjilv f6tts pa 1600-talet lyckades i
augusti -95 resa fysiskt tillbaka till sin barndomstid bara for
att forbluffas dver att ménga av hans gamla vinner aldrig
tycktes ha f6tts. Nagon manad senare vaknade Harabald for-
tvivlad upp en morgon och insdg att han sjilv glomt dem. Det
var bara bérjan pé en plagsam period som kulminerade i tids-
magikerns forsvinnande under vintern fyra ar senare. Nu bor-
jar till och med anteckningarna blekna bort. Ingen vet hur
stora delar av historien som infekterats av nutiden, de mest
pessimistiska menar att sjukdomen natt s lingt tillbaka som
mitten av 1200-talet.

Det ir sillan tvd magiker har samma bild av den mytiska eran.
Lirda hermetiker visar pd Platons Atlantis som ett magiskt
Utopia och hinvisar till de sillsynta krénikor som skildrar
Hermes Orderns storhetstid under den tidiga medeltiden.
Orientaliska magiker har ofta ett mer filosofiskt perspektiv,
men dven i deras virldsbild finns plats fér en tid av gudomli-
ga kejsare och drakar. Hur dess exakta forutsittningar dn sig
ut si var den mytiska eran en tid di magi accepterades av all-
minheten och den ridande paradigmen.

Traditionernas etablerade historiker skiljer pa den hégre och
den ligre mytiska aldern. Den forra av dessa inf6ll innan
Sondrandet, Floden, Fallet eller vad man nu vill kalla den
katastrof som utplinade magins gyllene era. Minnet av den
hogre mytiska tidsaldern speglas i myterna om Atlantis, Mu,
Hyperboreen och Paradiset.

Nigot djupt inom oss lingtar stindigt tillbaka till en sidan
mer civiliserad tid, d minniskan vivde magins krafter i har-
moni med virldsalltet. Gnostiska tinkare inom den
Himmelska Kéren och Hermes Ordern menar att minniskan
under den tidiga mytiska dldern var kroppslosa dnglar och att
de férst i och med Fallet bands till den fysiska verkligheten.

Dessa dnglar och ursprungliga minniskor likstills med De
Rena eller De Gamla - de férsta magiker som nira nog alla
traditioner nimner. En lika vanlig uppfattning dr att magins
konst dr en giva som gud eller gudarna gett till sina utvalda.
De hirskade rittvist och delade frukten av sina krafter med
folkets stora massa. Dessa magikerkungars, som kallas Wyjck

av de Verbenska traditionalisterna, giva har sedan édrvts ned
genom generationerna énda till vira dagar.

De extremaste foresprikarna av denna teori dr en utbrytar-
fraktion ur frimurarorden som menar att Gavan ger ritt till
virldslig makt. Deras slutgiltiga mal dr att sitta en magisk
blodslinje pd Frankrikes tron. De tycker sig ha bevis for att
magisk talang ir genetiskt betingad, nigot som de allra flesta
anser fullstindigt befingt. Under den hogre mytiska aldern
var jorden inte avskuren frin andevirlden och Arkadien,
drémmarnas och ilvornas rike. Grinsen mellan liv och déd,
natur och magi, minniska och gud var inte absolut pa det siitt
vi dr vana vid. Alvor, drakar och gudar levde niira minniskan
och delade hennes sorger. Det var en tid bortom allt vi kan
forestilla oss. En gyllene tid. Sedan kom Fallet.

De flesta magiska historiker kopplar samman Fallet med
myten om syndafloden och placerar det nigon ging mellan
det som mondina historiker kallar stenaldern och jirnalderns
bérjan, en period som omfattar méinga tiotusentals dr. Det
ligger niira till hands att sitta ett likhetstecken mellan fallet
och den stora istiden. Onekligen ir bilden av vildiga ismurar
som langsamt krossar juvelglittrande stider med sin tyngd
och doédar magiska varelser med sin kold en littfattlig repre-
sentation av Stasiskraftens plotsliga 6kande.

En annan vanlig datering av Fallet ir samtidigt med de forsta
stora urbana civilisationernas framvixt i mellanéstern. I sti-
derna vinde minniskan det magiska ryggen och blindades av
drémmar om storslagna imperier. Anhingare av Verbenska
traditioner hivdar att det var den pastidda dvergingen till ett
mansdominerat och hierarkiskt samhille under neolitisk tid
som sondrade den gyllene tidsidldern. Hur det 4n #r med den
saken sa lyckades fallet inte utplina all virldens magi. Alvorna
levde kvar i skogarnas djup, drakarna i sina djupa hilor och 1
ensliga torn praktiserade Uppvaknade min och kvinnor
magins konst. Religion och magi var till en bérjan ett.

En legend som idag dr nistan helt glomd ir Rosenkorsets
rotter, berittelsen om kung Thothmes och drottning
Hatshepsuts hov av magiker. Bara en handfull hermetiska
historiker med Nicodemus Mulhouse i spetsen kinner till
berittelsen om teknokraternas och traditionernas gemen-
samma ursprung som arvtagare till det ursprungliga
Rosenkorset - en samling magisk kunskap som sedermera
uttunnats och degenererats till dagens vetenskapliga dogmer
och magiska trossatser.

Bland Tothpristerna i Egypten, MithrasKultisterna i Rom,
Zoroastrierna i Persien, Buddhisterna i Indien och Taoiserna
i Kina verkade miktiga trollkarlar. Deras miélsittning var
kunskapen om skapelsen och stivan efter Upphéjelse, enhet
med Gud. De reste kung Sulimein (Salomo) den vises tem-
pel, transkriberade Kabalan och besckte den nyfédde
Frilsaren. Kristendomens intdg i det romerska riket splittrade
de magiska utdvarna i tvi omsesidigt fientliga liger; de orto-
doxa och kiittarna. Visserligen var det endast en minoritet av
den Himmelska Ko6ren, Hermes Ordern och Solificati som
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slot upp vid Pavestolens sida, men stirkta av sin Sanna Tro
och med miljoner fanatiska anhingare, blev de paradoxalt nog
magins storsta fiender under tusen ar.

Kittarna bekinde sig till ett otal trosriktningar, frin keltisk
polyteism till katharisk dualism. Deras inbérdes olika virlds-
bilder skiljde dem at och omintetgjorde alla f6rsok till samar-
bete. Bara Hermes Orden lyckades skapa en enad front, men
inte ens Krafternas mistare kunde motsta kristenhetens rase-
ri. Ett efter ett f6ll de stolta tornen i heliga krig och magiker-
nas broderade kapor sveddes av inkvisitionens ligor. Den
mytiska tidsilderns varelser tringdes undan av ljudet frin yxor
och kyrkklockor, f611 i dvala eller forsvann i glomska. Sida vid
sida med inkvisitionen och korstigen reste sig en ny makt -
Fornuftets Orden.

Slaget om den svenska historien

Det var Hermetikerna som forst férstod vikten av att bevara
historien. En av Orderns viktigaste lirdomar dr att den abso-
luta kunskapen ligger i det forgingna. Under medeltiden
sokte man efter Hermes Trismegistos férlorade visdom och
torsokte sammanfoga den antika lirokropp som styckats av
romarrikets fall. Intresset for antiken spridde sig under
rendssansen till samhillet 1 stort. De stora Foérbunden
(Covenants) hade fallit under 12- och 1300-talens férédande
krig och Ordern gitt under jorden. Minga sokte sin tillflykt
till universiteten. Hermetikerna hade ett enormt inflytande
over 14- och 1500-talens akademiska virld och kimpade
tappert mot Daedaleanernas 6kande inflytande. Under 1600-
talets borjan stod det klart att slaget var pé vig att f6rloras.

Gabrieliternas propaganda bérjade tunna ut tron pa de gamla
myterna och de forsta samordnade forsoken att revidera den
mytiska historien paboérjades. For att bevara den sanna histo-
rien bérjade Hermetiker i Sverige och hela Europa samla all
kunskap om den magiska forntiden innan alla spér forstorts
av Fornuftets forkdmpar. I Sverige utvisades Olaus Magnus
for sina forsok, men lyckades dndéd publicera sin fantastiska
Historia de gentibus septentrionalibus - Historia om de nor-
diska folken. Dess ursprungliga utgéva dr idag mycket svir att
fa tag pa och innehiller dnnu mer detaljer om nordens
magiska historia 4n den utgiva som 6versatts till svenska och
idag finns som pocket. Mest mirkvirdigt i originalet dr kan-
ske ett kapitel om Odens och Hermes ordnar i Norden samt
en forteckning over inhemska formelsamlingar.

Pa 1600-talet vixte Sverige till en stormakt. Under Gustav 11
Adolf lade man stora delar av Polen och Tyskland under sig
pa ndgra korta dr. Hemligheten bakom framgingen var till
viss del magisk. Konungens liromistare var den store
Hermetikern Johannes Bureus, Pontifex for Mimersbréderna,
Uppsala universitets inflytelserika Hermetikerkabal. Under
Bureus livstid fick Mimersbréderna makten éver hela den
filosofiska faKulteten och négra 4r efter hans déd bildades
Antikvitetskollegiet, med malet att samla alla rester av
Nordens mytiska historia och bevara den for alltid. Men

ingen kung kunde tillitas vara i lag med Traditionernas tji-
nare. Daedaleanernas himnd splittrade Kabalen och tvingade
dem att bli osynliga. Antikvitetskollegiet blev Fornuftets
verktyg for att skriva om historien.

Men Mimersbroderna har aldrig forsvunnit. Under drhundra-
derna har den hemliga kampen om historien rasat inom
Kollegiet, som blev Antikvitetsarkivet, som blev Kungliga
vitterhets och antikvitetsakademin, som blev Riksantikvarie-
dmbetet och Statens museum f6r historia. De Sovande har
upplevt det som akademiska diskussioner och myndighetsbe-
slut, men sanningen ir lingt mer dramatisk. Dussintals
Uppvaknade pa bida sidor har dukat under i slaget om den
Svenska historien. I och med Teknokratins seger och
Mistarnas dod ser det morkt ut {6r Traditionerna, men en ny
generation magiker ir redo att ta upp kampen mot de som vill
dolja den sanna historien.

De svenska universiteten i Uppsala och Lund har sedan de
grundades pd 1400-talet varit nigra de viktigaste slagfilten pa
Upplysningskrigets svenska front. Mimersbroderna infiltre-
rade under 1500-talet Uppsala universitet och blev si sma-
ningom tongivande inom den filosofiska faKulteten. Den
medicinska dominerades naturligtvis av Hippokrates Cirkel
och den teologiska delvis av Gabrieliterna. Dessa led svira
nederlag under reformationen di méanga hégt uppsatta katol-
ska prister tvingades limna landet. Hermetikernas mél med
infiltrationen av universitetet var inte enbart ett sitt att skaft-
fa sig en tickmantel och en utmirkt kanal f6r att paverka de
sovande, de hade dven mer konkreta mil i kikaren.

Legenderna om de gamla konungagravarna i Uppsala hogar
och den stora Kultplatsen under Uppsala domkyrka lockade
de unga magikerna. Vetskapen om att den magiska historien
holl pd att forsvinna var bara en av mdanga drivkrafter.
Runornas magi, som varit férlorad sedan Odins Ordens
underging pd 1200-talet lockade generationer av hermetiker
till universitetet. Nedtecknandet av skriftstenarnas budskap
och férsoken att knicka runornas magiska kod fodde till-
sammans med politiska intressen den svenska stormaktsti-
dens intresse for rikets tidiga historia. Stérst bland de
Hermetiska magikerna i Uppsala var Johannes Bureus - en av
de ursprungliga Paracelsiska lirjungarna, Gustav II Adolfs
liromistare och Sveriges forsta riksantikvarie. Under den
andra hilften av hans mer dn 100-4riga livstid under 15 och
1600-talen blomstrade den filosofiska fakulteten.

Den magiska virldsbilden spridde sig snabbt till bade adels-
min och vanligt folk. Bureus efterféljare, Georg Stiernhielm
och Olof Rudbeck, fortsatte sin mistares verk. Stiernhielm
spridde magins budskap genom sin poesi och Rudbeck full-
indade utforskningen av Sveriges magiska och mondina
historia i sitt monumentalverk Atlantican. Tillsammans med
rikskanslern, magikern och krigaren Magnus Gabriel De La
Gardie skyddade de den filosofiska faKulteten frin angrepp
fran bade kyrkan, Férnuftets ordern och infernaliska makter.
Under denna korta blomstringstid under 1600-talet stod kro-
nan pi magikernas sida.
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Det viskas till och med att Gustav II Adolf sjilv uppvisade
magiska talanger och att dessa var hemligheten bakom hans
stora militira segrar. Riksantikvarieimbetet tilldelades regel-
missigt Mimersbrodernas Pontifex, nigot som gav trollkar-
larna méjligheten att bérja griva ut Uppsala hégar och resa
landet runt for att skriva av runstenar.

Hermetikerna och deras ésiktsfrinder inom historieforsk-
ningen antog 1666 det officiella namnet "antikvitetskollegiet”
och gavs kronans vilsignelse. Férnuftets ordern forsokte des-
perat hilla jimna steg och lyckades faktiskt férstéra minga
viktiga platser och texter. Forsoken att infiltrera och splittra
kollegiet inifrin mdtte storre framging, men inte forran vid
1700-talets borjan borjade antikvitetskollegiet ta verklig
skada. Framfor allt koncentrerade Daedaleanerna sig pa att
bekimpa folkliga Verbenister och samiska Drémtalare.

Fornuftets ordern sig stolta pd medan Europa lystes upp av
hixbélens stinkande flammor. Som si ofta ir fallet led de
obildade och fattiga medan de rika levde i trygghet.
Hermetikerna brydde sig foga om sina lantliga systrars och
nordliga bréders lidande. Deras stolthet och 6verligsenhet
blev till sist deras fall.

Nir 1700-talet intridde och hixprocesserna avslutats hade
folktron borjat hotas av kyrkans och vetenskaparnas anstring-
ningar. Ortakirringarnas visdom ersattes av Linnné och hans
virldsomvilvande klassificeringssystem. De ursprungligen
hermetiska tankarna om virlden som Guds vildiga gita
omtolkades av de tidiga Teknokraterna. I stillet for att soka
visdom i naturens mysterier skulle de nu avslsjas en ging for
alla och fornuftets ljus skina i det oférklarligas morka skryms-
len.

Samma gud som aberopades vid nattvardens transubstation
och Lazarus dteruppstindelse fick nu symbolisera den oom-
kullrunkeliga ordningen och de absoluta naturlagarna. Med
naturvetenskapens intig i det allminna medvetandet firade
Fornuftets ordern sin storsta triumf. Historievetenskapen
framstod plotsligt som gammalmodig och bakétstivande.
Den filosofiska faKulteten, riksantikvarieimbetet och anti-
kvitetskollegiet, korrumperades genom infiltration och svek.

Hixprocessernas resultat blev smirtsamt tydligt. Den levande
folktrons forsvinnande gjorde att paradigmen stelnade
drastiskt. Ortmagi och urgamla besvirjelser slutade fungera
och {61l i glomska. P4 universiteten mottes de tidigare accep-
terade studierna av kabala, alkemi och astrologi med hénfull-
la skratt och tomma forelidsningssalar. Hermetikernas tid i
offentligheten var till sist éver.

Den ordern som grundades av den italienske magikern
Bonisagus ar 767 med syftet att sprida magins konst 6ver
virlden hade slutligen tvingats ned pa kni och in i hemlig-
hetsmakeriets morker. Sedan den dagen har Teknokratins
Sanningsagenter kiimpat for att utrota varje spar av magins
existens. De har nistan lyckats.

Mage:

De Paracelsiska lirjungarna

Nir den hermetiska magikern Aureolus Philippus
Theophrastus Paracelsus Bombastus von Hohenheim -
mer kiind som Paracelscus - besokte Sverige vid tiden f6r
Stockholms blodbad trinade han tva lovande lirjungar.
Den maniskt energiske och fullkomligt egocentriske
magikern vigrade inordna sig i Hermes Orderns rigida
politiska system och tog inget ansvar for sina hastigt trii-
nade adepter nir tvingades limna landet. Med sig
smugglade han det svird som skiljt si méanga svenska
huvuden fréin sina kroppar. Senare pastod han att bodel-
sklingan var hemvist f6r Azaot, ett illasinnat andevisen
som bara han kunde kontrollera.

Historisk belagt dr i alla fall att han hade ett mirkligt
svird i sin dgo, enligt skronor férvarade han opiumpiller
i dess ihaliga fiste. Hur det @n var med den saken fick
aldrig Johannes Bureus och den nervése notarien August
Ingelmann aldrig en fullstindig Hermetisk skolning av
sin legendariske mistare. Ingelmann drevs efter nigra ar
till vansinne av de magiska krafter han upptickt men
inte kunde kontrollera och spirrades in i en sluten cell i
Vadstena kloster dir han holls vid liv inda fram till bor-
jan av 1600-talet.

Den unge Bureus reste utomlands och studerade under
hela 1500-talet magins konst pa olika platser i Europa
och deltog i det tysta kriget mot Férnuftets Ordern.
Magiska elixir holl honom onaturligt ung och han for-
falskade 1593 sina papper i Bure kyrka. Nir han grun-
dade Mimersbroderna i borjan av 1600-talet verkade
han inte ildre in femtio. Effekterna av Bureus ofullstin-
diga skolning syns i hans ibland helt osammanhingande
texter och hans évergéng till den Himmelska Kéren sent
1 livet.

Antikvitetskollegiet och dess forfall

Mellan 1630 och 1666 verkade Bureus och hans efterfoljare 1
Mimersbréderna utan nigon egentliga statliga sanktioner.
Titeln som Riksantikvarie var frimst en hedersbetygelse och
gav varken 1on eller politiskt inflytande. Man holl en relativt
ldg profil och undvek si lingt som mojligt konfrontationer
med de medicinska och filosofiska faKulteterna. Bureus ansig
att det biista sittet att besegra Fornuftets forkimpar var att
paverka de miktigas tankevirld men sjilv halla sig i skuggan,
en metod som Teknokraterna senare fullindade och vinde
mot sina fiender. Sjilv lyckades Bureus timligen vil i sin
stundom verkligt vinskapliga relation med Gustav II Adolf,
som utnimnde honom till riksantikvarie 1630. De hermetiska
magikerna var en kdnnbar makt bakom tronen under 1600-
talets mitt.
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Med 1666 irs antikvitetslagstifning forindrades taktiken
radikalt. Sveriges dventyrlige rikskansler, Magnus Gabriel de
la Gardie utnimndes efter en rad konfrontationer med
Hermetikernas kyrkliga fiender till hedersconsor och gavs
instruktion i de ligre magiska mysterierna. Kanslern var en
hetsporre och inte mycket f6r hemlighetsmakeri. Han sg till
att Mimersbréderna godkindes av riksridet under namnet
Collegium Antiquitatum, Antikvitetskollegiet, samt sikrade
deras finanser och plats i Uppsala universitets Gustavianum.
Men i och med att kollegiet blev offentligt utsattes det for
hardare angrepp dn forr.

Den dldrade Georg Stiernhielm, som sedan linge limnat sina
glansdagar som duellant och poet bakom sig, hade svart att
halla samman de viljestarka magikerna och fornforskarna och
limnade snart rodret till den drivne Olaus Verelius (riksan-
tikvarie 1662-1675). Denne bedrev som en av de forsta i
Sverige omfattande utgrivningsarbeten och tillférde mycken
kunskap till Mimersbrédernas kollegium. Men fallet var inte
lingt borta. Den drivne samlaren pristsonen och senare riks-
antikvarien Johan Hadorph var hemligt allierad med
Deadaleanerna och underminerade kollegiets sammanhill-
ning samtidigt som han sjilv stal manga viktiga skrifter ur

kollegiets bibliotek.

Bland de stora omorganisationer han genomférde for
Teknokraternas rikning var ombildandet av det i grund och
botten akademiska kollegiet till ett statligt kontrollerat arkiv
samt omforflyttningen av samlingarna till en av kungliga
slottets flyglar, direkt under kronans kontroll. Hans dubbel-
spel avslojades inte forrin han limnade sillskapet 1693.

Innan Antikvitetsarkivet hunnit aterhimta sig frin Hadorphs
svek gick Daedaleanerna till direkt anfall mot
Mimersbréderna. I skydd av morkret gick man till angrepp
mot Gustavianum och Traditionalisternas hem. Fér de
sovande massorna dr hindelsen kind som den stora
Uppsalabranden 1702. Ett halvdussin Uppvaknade magiker
stupade i lagorna och mingder av ovirderliga skrifter gick
torlorade dd man angrep Olov Rudbecks privata bibliotek.
Uppsalaprofessorn Fredrik Palmblad beskriver branden i en
vilkind uppsats.

”stod den gamle Rudbeck i domen 6fver Gustavianum, och
kommenderade sprutorna med denna djupa basrost ... som
nu, enligt sigen, fSrnams dnda ned i Svartbicken. Ja han sjilv
var slangforare och riddade dirigenom Akademin och det
diri férvarade Biblioteket.”

Men Rudbeck och de andra kunde inte ridda kollegiet frin
teknokraternas fortsatta framryckningar. Med mutor och hot
tvingade de Pontifex Johan Peringskold att ansluta sig till
Daedaleanerna och svika sin egen tradition. Ett &r efter
angreppet hade Teknokratin tagit dver det kollegium som bil-
dats for att skydda den sanna historien.

Teknokratin vid rodret

Under den littmanipulerade Pontifexen och Riksantikvarien
Johan Peringskolds tid rensade kollegiets nya mistare ut o6n-
skade element ur de akademiska kretsarna kring
Gustavianum. Tidigare hogt uppsatta lektorer forlorade sitt
uppehille och tvingades limna Uppsala. De tidigare sa
respekterade filosofiska disciplinerna sattes dt sidan for att
gora plats t den hastigt framviixande naturvetenskapen.

Inom ett drtionde hade Antikvitetskollegiet férvandlats frin
en miktig lirdomsakademi till en tarvlig och stundom illa
skétt myntsamling som ingen tog pa allvar. Kollegiet bytte
namn till Antikvitetsarkivet och flyttades till Stockholm, bort
frin lirdomscentrumet Uppsala. Under 1780-talet upplostes
arkivet helt innan det dteruppstod som Kungliga Vitterhets
och Historieakademien. Teknokraterna var néjda med sin
seger och slippte nistan helt greppet om akademin. Ett fatal
magiker lyckades délja sig bland akademins tjinstemin och
boérjade ytterst forsiktigt bygga upp det som gitt forlorat

under hundra ar av vanvird.

Forst da 1800-talets férnyade intresse for landets tidiga histo-
ria dterupprittat stora delar av akademins storhet borjade
Teknokraterna overviga att anvinda institutionen f6r sina
egna syften. I enlighet med de riktlinjer Konventionerna dra-
git upp beslutade man att Vitterhetsakademin skulle bli Den
Nya Virldsordningens vapen i kampen mot den mytiska
historien. Som sina motstindare sig man de Gotiska och
mystiska stromningar som dykt upp i romantikens kolvatten.
De Sovandes stod for den romantiska historieskrivningen var
mycket stark. Det skulle krivas en av Teknokratins allra frim-
sta begévningar for att stdpa om den gingse bilden av fornti-
den.
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Oscar Montelius portriitt

Oscar Montelius

Oscar Montelius uppticktes av Teknokraterna under sina
naturvetenskapliga studier i Uppsala i borjan av 1860-talet.
Hans studieresultat var frin allra forsta borjan lysande och
manga spidde honom en framtid inom medicinen eller bota-
niken. D4 Montelius publicerade en uppsats om det minskli-
ga immunférsvaret och hur det skulle kunna férbittras genom
tillférsel av speciella mineraler férstod Hippokraterna
(Proginators) att man hade att gora med en potentiell
Uppvaknad vetenskapsman. Men innan Hippokraterna
kunde inviga sin rekryt i mysterierna krivde Den nya virlds-
ordningens centralkommitte att Montelius skulle skolas och
tjina deras konvention. Ett juridiskt slag rasade i nira ett ar
innan order frin hégre ort prioriterade kampen om historien
och gav Montelius till Den nya virldsordningen. Det visade
sig snart att den unge mannen ensam var konventionens vik-
tigaste vapen i kampen mot den mytologiska historiesyn som
okontrollerat bredde ut sig bland de Sovande.

Tillsammans med Hans Hildebrand, den divarande
riksantikvarien, skapade Montelius den kronologi for
Skandinaviens férhistoria vi ir vana vid att héra. Genom sitt
snillrika typologiska system och de harda fysiska bevis han
hade i form av Museet for historias samlingar slog han ned all
kritik mot sin absoluta kronologi och perioduppdelning av
férhistorien. Ensam formade Oscar Montelius generationers
syn pa det f6rflutna och Teknokratin hyllar honom dnnu som
en av sina stora hjiltar. Hans portritt hinger i minga kon-
ventionshdgkvarter sida vid sida med Linnés.

Mimersbroderna ateruppstar

Traditionernas anhiingare hade under méinga édrtionden
mycket svirt att hitta en plats i Museet fér historia och den
arkeologiska vetenskapen éver huvud taget. En hypernationa-
listisk Verbenist och runforskare verkade pa museet under 30
och borjan av 40-talet, men han uppticktes i de hemliga upp-
rensningar som foljde krigsslutet och férsvann.

Inte f6rrin 60-talets nya politiska och vetenskapliga strém-
ningar éppnade dorren for radikalare idéer pa museet kunde
traditionalisterna dter ta plats innanfor historiens portar. Efter
att de anat i vilket forfall den Mytiska historien rakat ut for
under de dr Teknokraternas sanningar stitt oemotsagda
beslutade en samling magiker sig for att ta kampen till fien-
den och tog upp Mimersbrédernas namn och fallna fana. De
infiltrerade framgéngsrikt museet och placerade sina consorer
pa viktiga positioner i museet. Deras framgingar kréntes i
mitten av 90-talet av den mirkliga rit som gav dem tillging
till den sanna historiens minnen.

Langinos Skirvor

Helené DeLanginos livsverk var att 6ppna historiens portar. I
samarbete med Mimersbrédernas Primus, den hermetiska
magikern Harry ”Eistibus” Sandlin och vigledd av tidigare
Mimersbréders anteckningar om tidens natur, skapade hon
en komplicerad viv av arkana samband mellan foremalen i
grundutstillningarna och vickte deras minnen till liv. I en
vildig ritual som kulminerade med en illegal fest i museets
lokaler 6ppnades viigen till ett stort antal “historiska minnen”
kopplade till féremilen i samlingarna. Det var som om en mer
littillgéinglig och forutsigbar Umbra éppnade sig runt de
rostiga artefakterna. Plotsligt framstod de i sitt ritta samm-
manhang. Gritande av glidje dansade DeLangino genom
tidens salar, kinde doften av Birkas marknadsplatser och
hérde bronslurarnas din.

Portarna férblev osynliga for de Sovande men museets magi-
ker kunde litt rora sig mellan perfekta bubblor av forfluten
tid. Det var inte ikta tidsresor det rérde sig om, snarare var
det féremélens minnen som &ppnade sig. Harry Sandlin for-
sokte forklara fenomenet som en ljus spegling av féremalens
avtryck i den mérka Umbran. Vad de dn var si gav portarna
museets magiker makt de inte kunnat drémma om under fyra
hundra ir.

Pakter sl6ts med uréldriga andar som lockades till platsen och
uraldrig visdom uppenbarades. Bést av allt var att det verkade
som portarna var osynliga for teknokraterna. Men inget varar
tor evigt. Da Mimersbroderna forsokte anvinda portarna f6r
att visa de Sovande den sanna historien slog teknokraterna
tillbaka och dédade Helené. Harry, som just di var inne i ett
av de levande minnena, forsvann - kanske for alltid. Portarna
rasade samman och trasades sdnder, vivdes samman med sin
déende skapares angest, slippte in krafter frin den morka
Umbran och blev nigot helt annat. Langinos portar blev
hennes Skirvor. Nu vilar de dir. Vassa, mérka rev av krossad
historia under verklighetens svarta vatten. Ibland svimmar de
over till var virld, med effekter till och med de Sovande kan
mirka, men f6r det mesta finns de bara diir som en mérk aura
kring foremalen. Fér den som har modet att soka historiens
sanningar kan Skirvornas virld vara det enda sittet att i svar
pa det som inte finns nedtecknat. I myllret av krossade minn-
nen finns fortfarande sanningen. Langinios Skirvor finns
beskrivna i kapitlet "utrymmen av intresse”.
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Atlantican

Rudbecks livsverk omfattar tva tjocka band, det forsta
utgivet 1675. Ett tredje band forstordes i den stora bran-
den i Uppsala 1702 nir Rudbecks eget hus brann upp
medan  denne  ledde  slickningsarbetet  av
Antikvitetskollegiets lokaler. I ”Atland eller Manhem”,
som orginaltiteln lyder, for Rudbeck fram mingder av
mer eller mindre fantasifulla argument for att sitta
Sverige och det svenska folket i virldshistoriens absolu-
ta centrum. I enlighet med gammal svensk historietradi-
tion ansig Rudbeck att svearna hirstammade frin
Noaks son Jafet och att landets forsta stora konung var
dennes son Gog.

Dessa ursvenskar forokade sig mycket hastigt och spred
civilisationen over virlden. Genom kreativ ordkunskap,
primitiv arkeologi och lingsokta texttolkningar finner
Rudbeck bevis for att Sverige dr det samma som
Atlantis, att svenskan ir urspriket, Areskutan berget
Ararat, Hel ligger i ostergétland samt att Herkules, Baal,
Isis, Osiris, Zoroaster, Persefone och alla andra mytiska
storheter hirstammade frin landskapen kring
Hiirjedalen. Verket ir typiskt f6r sin tid. Under 1600-
talet kunde strikt vetenskaplig metod anvinds for att
bevisa en teori vi uppfattar som magisk eller i alla fall
mycket fantasifull. Under nigra ér i borjan av 1700-talet
uppfattades Atlantican som en i det nirmaste helig skrift
som inte kunde ifrigasittas, men i ljuset av den fram-
vixande naturvetenskapen framstod dess slutsatser snart
timligen 16jliga. Atlantican ir hogtravande och éverlig-
set skriven pa klumpig gammelsvenska och en ren pliga
att ta sig igenom. En nyutgava frin 1937 finns.

Teknokratin i Sverige - Systemet

I andra delar av virlden miste férnuftets férkimpar ofta ta till
vild och extrem vetenskap for att bekimpa sina fiender. I
Sverige har Teknokratin valt en annan vig. Losningen ir ett
omsorgsfullt konstruerat tankesystem med makten att under-
trycka nist intill allt motstind mot Paradigmen. Systemet har
torfinats under nira hundra dr och bygger pa de tre grundste-
narna Komfort, Moral och Sunt Fornuft. Den seger som
Teknokratin vunnit globalt under millennieskiftet var tack
vare Systemets overligsenhet siikrad i Sverige redan pa 1980-
talet.

Komfort ir att se till att massorna dr ndjda med sin lott och
inte drdmmer om mer, en uppgift som skots med bravur av
mediaf6retagen. Varken Bonniers eller Steinbecskoncernen,
som tillsammans kontrollerar 90% av allt som trycks och
sinds i Sverige, kontrolleras av Den Nya Ordningen. Det
behdovs inte, eftersom de sjdlvmant matar befolkningen med
passiviserande doku -smérja och férfalskade nyheter som
stirker det kapitalistisk - konsumistiska paradigm

Teknokratin stir fér. Nackdelen med detta dr att en del sub-
versiva titlar nar allménheten genom alternativférlag och pri-
vat publikation, men det gor inte si mycket eftersom det dnda
inte 4r ndgon som ir intresserad.

Moralens funktion ir att skapa vildsamma reaktioner mot
avvikande beteenden och ésikter som kan hota Teknokratins
makt. Magi, droger, promiskuds sexualitet, extrema politiska
och religidsa dsikter vicker en stark moralisk indignation hos
de sedan urminnes tider socialt programmerade svenskarna.
Det hir klimatet har gjort att Traditionerna inte kunnat igna
sig at sina subversiva aktiviteter eller fi ut sitt budskap utan
att vicka anst6t och bli gripna av polisen. Méinga unga magi-
ker, som just 6ppnat dgonen for sina krafter, har tagits om
hand av sociala myndigheter eller hamnat i SAPO’s register
(som Den Nya Ordningen naturligtvis gir igenom dagligen).
Polis och civilsamhille gér halva Teknokratins jobb nir de
stddar undan det upproriska, abnorma och oénskade.

Men i slutindan ir det "det sunda férnuftet” som besegrar
magin. Det dr klart man vintar pd gron gubbe, det ir ju far-
ligt att ga i trafiken. Det ir klart knarkare skall sitta i fingelse,
de ir ju knarkare. Det dr klart att "trolleri" inte kan fungera,
det vet ju alla. Den svenska mentaliteten dr si inskrinkt att
den aldrig ifrdgasitter sin interna logik, den démer ut allt
utanfoér den accepterade ramen som felaktigt, fult eller icke-
existerande.

Oavsett vilka magiska hemligheter som slipper ut bland folk
kommer det inte att géra nigon skillnad. Ingen har modet att
tro. Inte undra pa att Mentathistorikern Prof. Tilligberg, Den
Nya Ordningens chefspedagog, anser att Sveriges mentali-
tetsutveckling dr Teknokratins storsta triumf nigonsin. Det
som ser ut som en vilregisserad och toppstyrd konspiration ir
i sjilva verket bara resultatet av tusentals tjinstemins hand-
lingar och en hel nations lingtan efter ett tryggt liv. En kon-
spiration kan avslojas och krossas, men hur férindrar men ett
helt lands sitt att tinka?

Sanningsministeriet

Till och med i denna Teknokratins idealstat gir saker ibland
fel. For att forsikra sig om makt 6ver det politiska systemet
och for att kunna knuffa samhillsutvecklingen i 6nskad rikt-
ning har Teknokratin instiftat Sanningsministeriet. Bara en
handfull hégt uppsatta politiker kidnner till ministeriets exi-
stens och ungefirliga funktion. De ser p4 ministeriet som en
trygghet, ett slags back-up plan om den parlamentariska
demokratin biter sig sjilv i svansen.

Officiellt gir enheten under benimningen “Utvecklings-
utskott artikel 7”. Alla som varit i kontakt med "utskottet”
glommer snart vilka som arbetar dir, vad de gor och vilka
befogenheter de har. De flesta iir inte ens medvetna om att de
har sitt kontor i det nedlagda Riksarkivets gamla sekelskiftes-
lokaler pid Kungsholmen. En forfattningsjurist som ger sig
attan pa att klura ut vilka befogenheter "Utvecklingsutskott
artikel 7” besitter har ett digert arbete framfor sig.
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I ett gytter av speciella tilligg och beslutsgrundande proposi-
tioner doljs faktumet att utskottet har i princip obegrinsad
makt i frigor som ror “nationens mentala sikerhet” och har
riitten att halla sig med en egen beviipnad siikerhetsstyrka som
opererar med nist intill total dtalsfrihet.

Aven om dessa uppgifter finns i tryck (for att kunna rentva
ministeriet 1 eventuella rittegingar) betyder det inte att de dr
litta att hitta och man maste konsultera speciella juridiska
bibliotek, som naturligtvis bevakas noga. En jurist som édgnar
sig dr den hir typen av studier kan rikna med ett besok av
ministeriets “speciella representanter”. Ministeriet arbetar till
99% innanfér lagen och foredrar subtila metoder att gora sig
av med fiender. Anklagelser f6r trakasserier, kreditkortsbedri-
gerier eller skattefusk dr ett litt sdtt att gora sig av med
besvirliga politiker.

Privatpersoner stills infor ritta for grovre brott som ger fing-
elsestraff. Bevisen fabriceras av sanningsministeriets tekniker
och vittnen overtygas med hjilp av sofistikerade droger och
psykologiska metoder. Bara i de allra extremaste fall rycker
ministeriets egna agenter ut. Det finns ett tiotal i hela Sverige.
De flesta ir rekryterade frin SAPO eller utlindska underritt-
telseorganisationer och trinade att anvinda hdgteknologiska
men diskreta metoder. Bland favoritmetoderna finns likvide-
ring genom plantering av plutonium under offrets sing. En
annan vanlig taktik dr att forgifta dricksvatten med diskreta
hallucinogener deriverade frin LSD kombinerat med trakass-
serier for att driva offret till sjlvmord. Agenternas spelvirden
motsvarar ungefir en vanlig MIB men med betydligt hogre
intelligens och bredare utbud av firdigheter.

Sanningsenheterna

Sanningsministeriets huvudsakliga verksamhet bestir i att
observera alla statliga verk, enheter, utskott och projektgrupp-
per for att hitta tecken pa radikalt avvikande dsikter indicier
som antyder kontakt med Traditionerna. Man arbetar genom
ett brett angiverisystem som striicker sig ut till varje forskola
och daghem i hela landet. Angivarna ir sillan medvetna om
att en centralorganisation samlar in deras uppgifter, de upp-
fattar sig sjilva som ansvarsgrupper eller enskilda individer
med ett moraliskt ansvar att hilla koll pi vad som sker pa
arbetsplatsen. Bland dessa teknokratins allra ligsta hejdukar
hittar man ofta personalansvariga, kuratorer, studievigledare
och sjilvutnimnda “vinner av ordning”. Det hinder att hela
enheter av angivare bildas pd storre arbetsplatser. Dessa har
méten och officiella titlar med tillhérande 16neférméner. Som
moralistiska frimurarloger ser de sig sjilva som sirskilt utval-
da och oantastliga i forhéllande till sina opélitliga kollegor.

De stérsta “sanningsenheterna” finns pa Karolinska sjukhuset,
Uppsala universitet, Tekniska hogskulan och Museet for
historia. Det privata niringslivet anses inte vara ett tillrickligt
stort hot for att berittiga etablerandet av sanningsenheter. Sa
linge en verksamhet bedrivs i syfte att generera profit spelar
den per definition pd Teknokratins planhalva.

Hotet frin liknojdheten

Det finns bara ett problem med det svenska Systemet och det
ir sjilva Systemet. Effekten av likndjdheten och det sunda
fornuftet blir i slutindan att dven teknologiska mirakel blir
toremil for ointresse och skepsis. Trots forsok att hoja sven-
skarnas tolerans for superteknologi genom allt frin bred-
bandsrevolutioner och mobiltelefoni till raketuppskjutning-
arna pa S-range vigrar de flesta intressera sig for nigot mer
spinnande dn nya T'V-spel och méjligheten att ladda ner gra-
tis pornografi.

Teknokratin kvivs i sitt eget nit. Framgingen kommer till
slut att bli undergingen. Nir Teknokraterna inser att de upp-
natt sitt mal att skapa en trygg och férutsigbar virld komm-
mer de inte lingre att behovas och precis som magikerna tyna
bort och forsvinna frin en virld som berdvats ytterligare en

mojlighet.

Det har redan gatt si lingt att Teknokraterna i Sverige inte
lingre anvinder cybernetik, genmanipulation eller robott-
teknik. Strilvapen, rymdskepp och antigravitationsfordorn ir
helt uteslutna. I stillet anviinds hypersofistikerade droger och
psykologiska metoder for hjirntvitt for att skapa lojala agen-
ter.

De aktiva Teknokraterna tillhér nistan uteslutande Den Nya
Virldsordningen och arbetar frimst med samhillsplanering
och social ingenjorskonst dven om enstaka grupper av
Hippokrater och Iteration-X-anhingare verkar pi sjukhus
och universitet.

En magiker har det inte litt i Sverige

Den extremt mondina paradigmen oméjliggér nistan
vulgir magi helt och hiéllet och tvingar de Uppvaknade
att anvinda tidsédande traditionella metoder for att na
framging.

Tarotkort, astrologi, 6rtmagi, healing och Do kan
anvindas for subtila effekter i ritt sammanhang utan att
riskera allt for brutal Paradox. Cermoniell Hermetisk
magi och Himmelska mirakel fungerar i hemliga sill-
skap och avskilda riter men kan fi digra konsekvenser.

Generellt dr vulgir magi tvd nivéer svirare dn normalt i
Sverige och paradoxen en niva virre. Paradox tar sig
aldrig spektakulira uttryck i den svenska paradigmen.

Magiker kan drabbas av otur, fa oférklarliga hjirntumé-
rer, bli av med jobbet, uppvisa symptom pé "utbrindhet”
eller tappa bort sin legitimation men aldrig spontant
sjilvantinda eller hemsékas av dnglar med flammande
svird. Tink socialrealistisk dngest snarare én superhjilte.
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KariTEL 3: BorTOM HIisTORIEN

Bakgrund till KULT

Inledning

Historien dr en 1gn, en sl6ja som dragits ned 6ver véra 6gon
for att vi inte skall minnas vart Fall och vad vi egentligen ir.
De tio Arkonterna och deras principer formade ett perfekt
fingelse och tvingade oss till okunnighet. Men nir deras
Herre borjade tyna bort bérjade vi tvivla pa de gamla sann-
ningarna. Vi tringde djupare tillbaka i historien och hotade
avsloja Fallets hemlighet. En siirskild dnglakor, Chronoiterna,
fick sittas att vaka dver historiens 16gn och hindra oss frin att
se sanningen. Med hjilp av torra dogmer och absolut krono-
logi hoppas de hindra oss frin att hitta nyckeln till sanning-
en. Det paradoxala ir att nyckeln och liset dr detsamma. De
fyndserier De anviinder for att visa att vi utvecklats gradvis
fran primitiva till civiliserade dr samtidigt bevis for vart
himmelska ursprung om man vigar se pd dem med nya 6gon.
Museet for historia ir det viktigaste laset och den miktigaste
nyckeln. Hir finns bevis for den sanna historien i tusental,
inspirrade eller forindrade for att passa fingvaktarnas upp-
diktade teorier. Tidens dnglar ir stolta ver sina falsarier och
skrattar at véra teorier som bara spelar dem i hiinderna. Men
de underskattar oss. Genom att samla historiens rester pa en
enda plats har de gett oss vapnet som en dag skall besegra
dem och 6ppna den sanna historiens portar.

Museet skots som en viloljad maskin av Chronoiterna och
deras tjinare. Men det finns rittor i maskineriet. Paranoida
fritinkare och utbrinda forskare har borjat ana det knappt
terhdllna mérker som gror i de klimatreglerade montrarna.
Den sanna historiens blodiga trasor, halvlevande konstverk
och svartbrinda offerdolkar bérjar tringa fram ur for-
falskningarnas porer. Verkligheten fir niring av museiperso-
nalens dngest och osikerhet infér framtiden. Chronoiternas
hierarki bryts laingsamt sénder. Men vi ér inte redo f6r sann-
ningen.

I vart sjuka sambhiille ir porten till den ljusa vigen stingd f6r
de allra flesta. Asketer och altruister gir under i mediabrusets
vral och kan inte finna den frid de behéver. De blir fingade
halvvigs och forvrids till sjuka fanatiker som bara tjinar vira
fangvaktare. Den mérka vigen gir genom fornedring och
lidande. Nir vi 6ppnar dorren till historien sldpper vi ut okon-
trollerbara krafter. Minnen av krig mot himlen férvandlar oss
till samvetslosa demoner och insikten att ingenting dr sant
forintar vir empati. Utan den struktur och kausalitet som ér
illusionens grundstenar blir vi galna. Fornuftets rést ir en
boja, men samtidigt gér den oss till det vi kallar minniskor.
Bara de allra starkaste kommer ut pd andra sidan vansinnet
som Uppvaknade med makten 6ver skapelsen.

Men ir det virt det? Ar det virt att forlora det vi dlskar for att
bryta oss fria? Vill vi verkligen veta att moral, tro, hopp och
kirlek dr 16gner? Att Gud ir dod och hans dnglar demoner?
Att ingenting dr sant och déden bara ir borjan?

Tid och historia bortom illusionen

Tiden ir en illusion. I den sanna verkligheten existerar allt i
ett enda oindligt nu - fallets 6gonblick. Medan vi dnnu var
gudomliga upplevde vi tiden pi ett sitt vi oméjligen kan fore-
stilla oss, som en klar glaskropp full av méjliga férlopp och
icke-kausala samband. Vi var fria. Nir Demiurgen kastade oss
frin vart morka paradis i Metropolis och fingslade oss 1 kott-
tet frintogs vi alla méjligheter att viilja vir egen kronologi.

Ett vildigt urverk konstruerades i Metropolis och en hel kér
av inglar, Chronoiterna, sattes att skota den. Pa Fallets dag
stod sjilva Tiden firdig att tas i bruk. Kilometer av viloljade
pistonger och pendelkedjor bérjade lingsamt réra sig da
tusentals slavinglar spinde den vildiga fjidern i Tidens hjir-
ta. Tusentals Chronoiter hojde sina stimmor unisont och steg
pa glittrande stilvingar genom urverkets vindlingar. Med en
vildig knall slipptes fjiderns anspinning loss och de forsta
kugghjulen borjade snurra. Oindliga serier av utvixling rass-
lade igang i en allt mer 6ronbedévande kakafoni. Visaren pa
den stora urtavlan skilvde langsamt. Skapelsen blev till. Fallet
ett faktum. Tick. Tick. Tick.

En enda oindlig tidslinje fixerades i skapelsedgonblicket och
blev sanning. Historien tog sin borjan. Frian den forsta skil-
vande sekunden formades den steg for steg av arkonterna och
deras liktorer. Aven de, vira fangvaktare, férslavades av tiden
medan de vistades i eller asig illusionen. Alla sinnesintryck
sorteras linjirt. Till och med de som ser igenom illusionerna
dr slavar under tiden. Utanfér fingelset tolkar vi den obund-
na tiden som plétsliga hopp fram och tillbaka i tiden, eller
genom att minniskor och hindelser frin det frflutna plots-
ligt invaderar nuet. Bara de Uppvaknade ser tiden som den
verkligen ir - en 6gonblicklig evighet.

Da lognen dnnu var nyfédd var den formbar och kaotisk. De
nyfjittrade méinniskorna bar dnnu pa minnen om sin gudom-
lighet som langsamt suddats ut genom hundratals generatio-
ners déd och aterfodelse. Liktorerna och deras monstrudsa
tjinare vandrade som gudar bland minniskorna och var ofta
tvungna att bekidimpa den dnnu styvnackade minskligheten.
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Varelser vi inte kan begripa hasade éver jorden och vi var mer
in de svaga skuggor vi reducerats till av drhundraden i slave-
ri. Vara myter om krigarkonungar, minniskolika gudar och
groteska monster ir halvkviivda minnen frin den tiden. En tid
vi inte fir minnas. De stora virldsreligionerna, skapade av
Chokmah, har som sin stora uppgift att férvrida vira
ursprungliga myter till maktredskap i véra fingvaktares hin-
der. Kommersialiseringen och populariseringen av indiansk,
keltisk och indisk mystik ir ett sentida exempel pi ett forsok
att desarmera myterna som redskap fér uppvaknande.

Den tidiga illusionens heroiska och kaotiska tid dog langt
innan Atens storhetstid. Politiska system, lagen och familje-
strukturen skapades noggrant for att halla oss fingna. Vart
ursprung 61l i glémska och minskligheten somnade in, vagg-
gade av historiens falska dyningar. Men gradvis bérjade fing-
elsets murar vittra sonder. I den sanna virlden skedde
Demiurgens férsvinnande pi en obestimbar punkt i nuet.
Ogonblicket han var borta var det som om han aldrig existe-
rat. Ingen minns hur hans citadell sig ut eller vilken plan han
hade for skapelsens framtid. Avgrundens tomhet var absolut
och evig. I Illusionen bérjade de forsta tecknen pi att tiden
holl pi att bryta samman. En viin till férfattaren H.G. Wells
kastades under sin vistelse i Indien in i en fruktansvird fram-
tidsvirld ddr den minskliga anden var helt nedbruten och vi
hade reducerats till halvmedvetna, djuriska varelser. Det var
en bild av illusionens framtid, som den skulle se ut om
Demiurgen inte tappat sin makt, han sett. Wells omarbetade
vinnens upplevelser, som forfattaren tolkade som feberhallu-
cinationer, till romanen The Time Machine. Genom att fora
in tidsresor som koncept i det allminna medvetandet skadade
Wells illusionen mer 4n han kunde férestilla sig. P4 annat hall
och langt tidigare borjade historieforskningen och arkeologin
att utvecklas till verkliga vetenskaper. Genom dem fick
minskligheten tillgang till information om det forflutna som
Arkonterna ville délja. Sokandet efter frlorade guldaldrar dr
bara en metafor f6r vart sokande efter Metropolis, urhemm-
met. Atlantis, Mu, Hyperboréen och Babylon ir alla namn f6r
samma sak.

Vart fingelse skapades ungefir 4000 ar fkr. ett datum som
stimmer med ménga bibelforskares. Nir den moderna histo-
riska och arkeologiska vetenskapen tringde allt lingre tillba-
ka i tiden férstod Arkonterna och deras liktorer att vi var nira
att avsl6ja illusionen. I djupa jordlager och inspringda i ber-
gens rotter vilade rester frin den sanna virlden, rostiga maski-
ner och ominskliga varelsers stilskellett. Ogonblicket vi for-
stod vad de var skulle spelet vara slut och illusionerna rimna.
Ett metodiskt arbete for att skapa en férhistoria paborjades.
Tusentals dnglar ur Chronoiternas kor fillde sina vingar och
steg in 1 illusionen for att stoppa minniskans kunskapstorst.

Under 16- och 1700-talen vandrade de i minsklig skepnad
genom jordens alla linder och dansade tysta genom sten och
is for dolja historien. Artefakterna férsigs med falska slojor.
Pi samma sitt som vi inte ser vira fingvaktares sanna skep-
nader ser vi nu en flintyxa i stillet for en relik av rostfritt stél
och silikon, en enkel gravgrift i stillet for ett tempel smyckat

med polerade ben och levande inilvor. Allt som inte passade
in med den fabricerade forntiden forvreds till ofarliga vring-
bilder. Genom att f6rfalska jordens dlder linades falsk trovir-
dighet till l6gnen. Och minniskan spelade med. Geologer
basunerade ut jordens ofattbara élder, anvinde istider och
kontinentalfrskjutningar som forklaring for det de inte
kunde f6rstd medan arkeologerna stolt visade upp tecken pa
att ménsklighetens vagga stod i Afrika for en halv miljon ir
sedan. Evolutionisterna drimde in den sista spiken genom att
fastsla att minniskan hirstammade frin aporna. Virt gudom-
liga ursprung tycktes glomt for alltid. Medan Demiurgen
bleknade bort firade liktorerna och Chronoiterna sin seger.

Men saker var pa vig att forindras. Den typologiska och
strukturalistiska arkeologin befiste under méinga ar den pla-
nerade synen pa det forflutna. Allt kunde férklaras, kategori-
seras och sorteras in i en behindig kronologi. Fynd som inte
stimde med modellen férkastades som tillfilliga anomalier
eller fick stimpeln "Kultféremal" och stuvades undan i
museernas kuriosaforrad. 30-talets fascistisk-mystiska histori-
eskrivning, di forntida hogKulturer dter blev pd modet hotade
tillfilligt historiens blindverk, samtidigt som doédsliger och
virldskrig 6ppnade portar mot Inferno. Det var som om
minnen av var krigiska och barbariska urtid fick makt 6ver oss
igen. Arkonterna stod maktlosa infér minsklighetens galen-
skap. Likt tringda djur slet vi varandra i stycken och burens
galler skakade.

Ordningen éterstilldes. D3d och lidande blev det enda resul-
tatet av det missriktade forsoket att bryta bojorna. Manga lik-
torer spekulerade éver vad som skulle ha skett om de latit
nazisterna segra. De flesta tror att illusionen hade bestitt,
men att Dédsinglarna hade blivit vira nya fangvaktare och
Astaroth skapelsens herre. En inte helt angenim moéjlighet
som vi undvek med en knapp héirsmin. Efter kriget var
Demiurgen helt borta, kanske greps han av sidan avsmak f6r
sina forna broders blodtorst att han limnade virlden it sitt
6de, kanske blev han skrimd av vér allt storre talang for for-
storelse. Ndr bomberna 61l 6ver Hiroshima och Nagasaki var
den milsvida avgrunden och det svarta mausoleet allt som
aterstod av virldens furste. De Chronoiter som vakade ver
Urverket flydde till Paradiset och ersattes av sina stympade
artfrinder som 6verlevt i illusionen. Urverket rostade ling-
samt sénder och tidens inglar tvingades binda tusentals
krymplingar vid drivhjulen. Arkonterna drabbade samman i
kampen om tronen och virldens grundvalar bérjade sakta
rimna.

Med poststrukturalismen och den hermeneutiska veten-
skapssynen hotades édter historien. Foéremal grupperades i
intuitiva konstellationer och forskarna borjade forsté att sann-
ningen ir formbar och beroende av vir Kulturella kontext.
Relativismen, parad med de moderna forskarnas arrogans mot
etablerade sanningar bérjar oppna filtet f6r en ny typ av
humanistisk vetenskap. En dir alla sanningar ir lika giltiga
och gamla auktoriteter forlorar sin makt. I utkanten av det
accepterade borjar revolutionerande upptickter om var forn-
tid bli mojliga. Men viigen dit dr skrimmande och livsfarlig.
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Minskligheten dr inte redo att mota den sanna historiens
vansinne, hon ir inte redo att vakna. Vi vill inte forsta att virt
arv dr storre dn gott och ont, att gudomlig skénhet kan finn-
nas i djupaste fornedring och att vigen till verkligheten gir
genom déden. Men ndgon maste ta det forsta steget, vara
kittaren som vagar sl in pa en vig som till en bérjan tycks
grotesk och omoralisk. Bara si kan vi sparka in historiens por-
tar och ta makten 6ver det forflutna.

Om Urverket och de chronoiter som dnnu finns i Metropolis
kan man lisa mer om i supplementet "Metropolis”.

1998 inventerade forskarstudenten Johan Cederbladh de
egyptologiska samlingarna pd Skytteanum i Uppsala till-
sammans med en performancekonstnir och en datorgrafiker.
Pitinda pa Ketamin grupperade de ett antal bronsstatyetter
efter Aleister Crowleys korrespondenssystem och William
Blakes poesi. Monstret blev plétsligt uppenbart och under en
febrig natt pusslade de ihop en alternativ syn pa det viister-
lindska Kulturarvets framviixt. Tva av statyetterna har aldrig
iterfunnits och Cederbladh avstingdes med omedelbar ver-
kan. Den som list den resulterande artikeln, som publicerades
i niitversionen av den hyperliberala tidskriften Flashback, kan
aldrig se pa historien pd samma siitt igen. En ny mojlighet har
skapats, tidens linjdritet brutits diskret. I Cederbladhs ligen-
het, insvept i nigra blodiga trasor, vilar en grotesk skulptur.
Till hilften kott till hilften brons ger den fran sig fuktiga

konsljud och entonig sing.

De sanna sveariket

Fran skapelsens gryning till 1600-talets borjan hirskade
Malkuths och Chokmahs Liktorer och utvalde sindebud 6ver
den svenska historien. Virldsformaren Malkuths férsta upp-
gift i skapelsen var att tygla de nyss fingslade minniskornas
krafter och sniirja dem med 16gner om deras svaghet. Nordens
térsta arhundraden priglades av kaos och strider som seder-
mera gav upphov till myterna om Asagudarna och deras kamp
mot Jotunheims jittar. I bibeln benimns de nyfallna minn-
niskorna Nefilim, jittar eller fallna idnglar. Aven folk som
filisteerna och ammoniterna leddes av dnnu uppvaknade
minniskor innan de utpldnades. Aven i Sverige hirskade vil-
diga minskliga konungar. Stérst var de bibliska Gog och
Magog - goternas och skyternas urfider - innan de bese-
grades av den gudomliga ordningens apostlar. Illusionens
frimsta férkimpar under denna dimmiga tid var de folk som
skulle bli judarnas stamfider. De bekimpade med arkonter-
nas, frimst Chokmahs och Kethers, hjilp de som dnnu bar
spar av sin gudomlighet och de som forfallit till dyrkan av
Dédsinglarna.

Israels folk métte och besegrade de upproriska urgoterna som
invaderat norra Levanten samman med stolta perser och svar-
ta krigare frin Kush i ett slag som omniamns i Hesekiel 38-39
och Uppenbarelseboken 20:8. Det dr oklart om texten i
uppenbarelseboken refererar till ett kommande slag di Gogs
och Magogs ittlingar skall stilla sig pd Astaroths sida mot
Demiurgen, om det hinvisar till den historiska hindelsen

eller om det brukar de gamla goternas namn som samlings-
namn f6r de upproriska mot Herren. Urgoterna och de andra
halvt uppvaknade folken slogs i spillror men en gnista av
gudomlighet kom att folja deras blodslinjer fram till véra
dagar. Goternas krig mot romarriket och persernas
Zoroastriska religion bir spir av upproret mot skaparen.

Asatron var Malkuths sitt att anvinda det forflutna for att
fingsla minniskan, men hennes mjuka vig visade sig otill-
ricklig. I blot, rus och runmagi uppvaknade nordborna regel-
bundet och slog hal i illusionen genom sina besinningslosa
plundringstig. Ansgars och de engelska missionirernas verk-
samhet i norden var en desperat atgird frin Chokmahs sida
fér att stoppa nordbornas krig mot illusionen. Malkuth tving-
ades se sina undersétar kuvas av tron fran séder och forlora sin
forna styrka. Kanske var det redan nu Malkuth borjade tvivla
pa sitt verk och tog det forsta steget mot uppror. Kethers feo-
dalsystem fullbordade fjittrandet av norden som efter 1100-
talet fungerade som vilket europeiskt land som helst.
Ordningen var sikrad. Ingen ifrdgasatte den bibliska histori-
en om skapelsen och Demiurgen hyllades som ljusets alls-
miktige herre over hela Europa. Inte forrin vetenskap och
urildrig runmagi mottes i 1600-talets vurm for stormakt-
shistoria var sanningen nira att avslojas. Lejonet frin norden
strickte sina klor éver tyskland och Polen och under Gustav
II Adolfs beskydd vaknade den heroiska historieskrivningen
till liv.

Chokmbhas stillning hade forsvagats kraftigt av protestantis-
mens seger under 1500-talet och Malkuths nyvickta intresse
for de lirda vetenskaperna skyddade utovarna av den histo-
riska forskningen. De forsta utgrivningarna vid Hollingers
Smoérask och Uppsala hégar uppenbarade skrimmande och
fantastiska foremél. For att hindra ett utbrett sénderfall av
illusionen nedsteg hundratals Chronoiter frin Metropolis till
Sverige. I hemlighet bérjade de ersitta den sanna historien
med férfalskningar och lade slgjor éver féremals sanna for-
mer. Aven universiteten infiltrerades av gra min med oklan-
derlig teologisk utbildning och mérka 6gon. De stora svenska
historiepionjdrerna; Bureus, Rudbeck och deras samtida,
skandaliserades och smutskastades metodiskt for att kviva de
farliga teorierna i sin linda.

De frivilligt fallna dnglarna férstod att de aldrig skulle kunna
dtervinda till Metropolis och sitt dlskade Urverk si linge
minniskan hotade att se igenom historien. Sorgen och sakna-
den gjorde dem hinsynslost effektiva. Den chronitiska korens
befilhavare i Sverige har gitt under manga namn. I
Metropolis sjong hans undersitar namnet Hyrmidion. Som
biskop Haberborn férsékte han lysa Rudbeck i bann och i
skepnad av en namnlgs tiggare orkestrerade han branden pa
slottet tre kronor och forstorde de forbjudna texter och forn-
saker som fanns i dess flygel. Sin storsta seger firade han
onekligen i Oscar Montelius gestalt di han lyckades forma
hela arkeologin efter riktlinjer som dragits upp fér en ny
historisk 16gn. Treperiodssystemet och den typologiska arke-
ologin blindar dnnu forskare éver hela virlden. Idag kallar
han sig Thomas W. Lejonberg.
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Han ir historiekonsult till landets tre storsta liromedelsfére-
tag och forfattare till ett otal populdrhistoriska bécker.
Genom att popularisera och férytliga historien pa ett banalt
men tilltalande sitt f6r han vidare l6gnen till en kunskapstor-
stande och intresserad ung generation. Hyrmidion ir éverna-
turligt intelligent och mycket flexibel for att vara en ingel.
Han har klarat sig utmirkt i de minga maktkamper som rasat
i det fordolda under 1900-talet. Genom att stédja socialde-
mokratin undvek han de virsta smillarna nir Yesod (kapita-
lismen) och Binah (kommunismen) drabbade samman mel-
lan 1920 och -90. Han ir allierad med Malkuthliktorn Rabe
(se appendixet "férbjuden kunskap”) och de ketherliktorer
som verkar pd hdgerkanten i svensk politik.

Jordiska Chronoiter

I minsklig form ir chronoiterna litt puckelryggiga medelil-
ders miin med trott griblek eller smutsgul hy. Haret ér gritt
och tunt, @ven om vissa dnglar har tonat hiret eller bir toupé.
Glasogon ir inte ovanliga. Manga #r overviktiga och verkar
ha dilig kondition. De klir sig konservativt i grd eller mork-
bli kostymer som ofta flickas av mjill och cigarettaska.
Samtliga har dyra klockor och mobiltelefoner.

Far man chansen att undersdka en chronit nidrmare mirker
man att méinga har pacemakers, stomipasar och andra tecken
pa fysiska handikapp. Alla har abnormt smi kénsorgan och
saknar férméga till erektion. En noggrann likarundersékning
visar att pungkulorna bara idr cancerliknande forhardnader.
Muskulaturen kring skulderbladen dr abnormt forstorad och
tvé torra drr pryder de bada muskelfistena. Man kan gissa att
en primitiv operation utférts for att avligsna nigot. En diss-
sektion uppdagar en oerhért kraftig broskled i muskelgrupp-
pens centrum. Rester av benflisor antyder att ett stérre ben
avligsnats frin broskleden. Missbildningarna ir forbluffande
men inte unika. Man kan hitta lingt besynnerligare avvikelser
i medicinsk litteratur. "Ostekulir avianism” kallas missbild-
ningen som gor att en person f6ds med dubbel puckelrygg
och ett tudelat, ledat skulderblad.

Den som ser genom illusionerna ser chronoiternas sanna
skepnad. Gramatt hy. Svarta, aldrig blinkande 6gon. Morka
naglar, forhirdnade som klor och stripigt silverfirgat har i
testar. Kroppen vanstills av lingt framskridna svulster under
huden och psoriasisliknande utslag. De medicinska hjilp-
medlen ir infekterade och halvt insjunkna i kroppen.
Klockorna ir rostiga, halvorganiska parasiter som binder de
fallna dnglarna vid illusionen med knackande rytmiska ljud
som inte helt foljer minsklig tidsuppfattning. P4 ryggen finns
varande sar ur vilka avbrutna benpipor reser sig som mjolk-
tinder i nekrosdrabbat tandkétt. Enstaka exemplar kan stolt-
sera med ett par sorgliga fjidrar dinglande frin den trasiga
muskelmassan.

Chronoiterna pligas stindigt av sin tillvaro i illusionen. Vissa
bir sin smirta med stolthet och tar heder i att vara martyr f6r
en Gud som sedan linge dr dod.

Andra nir drémmar om uppror och soker en vig tillbaka till
Urverket. De bor alla ensamma och undviker varandras sll-
skap 1 storsta mojliga man. De fi som har sociala kontakter
med minniskor ror sig bland misslyckade affirsmin som
paminner om dem sjilva eller betalar sjuka prostituerade f6r
att piska dem till sémns.

Nir de steg ned till jorden var deras kroppar mer eller mindre
perfekta. Stolta 6ver sin uppgift som den absoluta kronolo-
gins viktare har chronoiterna underordnat sig tidens hirj-
ningar. Trots att deras kroppar dr odédliga och inte egentligen
dldras slits de langsamt. Det ligger i den fysiska kroppens
natur att drabbas av sjukdomar och fértirande svulster.
Tidens dnglar ir {6r stolta dver sitt virv for att anvinda magi
f6r att hélla sina kroppar tidlsa och bir sjukdomar och defor-
meringar med stolthet. Inom négra artionden kommer de inte
lingre att kunna passera som minskliga.

Chronoiternas farligaste vapen dr makten éver dldrande och
tid. Genom att inplantera en Chronosymbiot (en varelse som
biraren ser som en fin mirkesklocka) kan de fjittra en ménn-
niska absolut vid tiden. Denne blir di helt oférmdgen att
uppfatta tiden subjektivt och blir besatt av att passa tider. Frin
att ha varit en flexibel sjusovare och nattminniska férvandlas
biraren till en nirmast neurotisk rutinslav. Speciella symbio-
ter som Fugiter och Geratider kan bokstavligen sluka en
minniskas tid. Fér mer om Chronosymbioternas egenheter,
se nedan.

Ibland tvingas tidens édnglar att ta till valdsamma metoder f6r
att dtgirda storningar i historiens illusion. De féredrar att
anvinda minskliga agenter. Desperata knarkare, dédssjuka
affirsmin och angerfulla sjilvmordare lockas till deras tjinst
med l6ften om mer tid. Det stir i Chronoiternas makt att
vrida klockan tillbaka till och med f6r de som redan har détt.
Dessa kan leva i manader eller till och med ar som bleka
skuggor av sina forna jag, aldrig helt hemma i en tid de inte
borde fatt uppleva och stindigt jagade av vetskapen att deras
minuter ir riknade.

De som hamnat i purgatorier dr utanfor dnglarnas kontroll
och kan inte féras tillbaka pa det hir sittet. Om chronoiterna
sjilva tvingas ta till vild sliss de med overnaturlig styrka men
helt utan finess. De hiller fast sina offer med stalnypor och
bryter dess ben med tinder och taffligt riktade sparkar. Om
de anvinder vapen ér det pd sin hojd frigan om finkalibriga
revolvrar.

I yttersta nédfall, vanligen di en minniska bérjat manipulera
tiden medvetet, kan chronoiterna besluta sig for att dkalla en
Aectat (se regelboken), men dessa tidens rovdjur brukar vara
mycket svira att kontrollera och tvekar inte att angripa de
dnglar som manipulerar historien. Aetaterna dr lingt ildre in
chronoiterna och anser sig vara tidens sanna viktare. De har
inte sitt ursprung i Demiurgens skapelse utan tillhér en édldre
och mer ursprunglig verklighet som existerade lingt innan
Metropolis.
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Jordiska Chronoiter

Ro6r:3T10 (16) Upp:3T10 (16) Ego:3T10 (16) Tal:4T10
(22) Sty: 4T10 (22) Kar: 2T10 (11) Modifikation till skrick-
slaget (endast i sann skepnad): +-0

Forflyttning 7m/SR

Handlingar:3

Initiativbonus +4

Skadebonus +4

Uthallighet:140

Rustning: 2

Skadekapacitet: 6 skrimor=1 litt 5litta=1 allvarligt
3 allvarliga=1 dodligt

Firdigheter: Hantverk: Urmakare 15, Bokforing och redovis-
ning 15, Informationssokning 18, Alla sprik 15, Kontaktnit
(arkonternas tjinare) 7, Viltalighet 11, Skriftlig framstillning
15, Slagsmal 12, vapenfirdighet 10, Numerologi, alkemi och
astrologi 5.

Anfallsitt: Slagsmil (SKR 1-7, LS 8-13, AS 14-18, DS 19+)
Tiden och rummets skola 5-50 beroende pé rang. En normal
chronit har 11.

Chronosymbioter

En av chronoiternas ursprungliga verktyg for att lisa min-
niskan i tiden dr en sirskilt framavlad symbiotvarelse. I de
rostiga parasiternas skalbaggsliknande inre finns ett organ
som ger ifrdn sig regelbundna signaler i takt med det vildiga
Urverket 1 Metropolis. For en vanlig dodlig ser symbioten ut
som en exklusiv klocka. En minniska som bir en symbiot
binds helt av tidens illusion och blir ofta besatt av tidsopti-
mering och hetsar for att fylla sitt liv med mening. Vir
ursprungliga och flédiga varseblivning av tid stoppas helt.
Inte ens under paverkan av tidsférindrande droger som THC
och LSD kan en symbiotvird frigora sin inre klocka. I sym-
biosens tidiga stadier kan virden ta av sig chonosymbioten
exempelvis nir han gir och ligger sig eller duschar, men till
sist slar symbioten rot och férenar sig med virdens nerv-
system. Nir detta skett kan man inte avligsna varelsen utan
att skada virdens mentala hilsa svirt.

Speciella symbiotarter anvinds av Chronoiterna for att
bekimpa illusionens fiender. Fugiterna kan ”stjila” tid fran sin
birare och personer i dennes omedelbara nirhet. Alla Fugiter
ir trinade att radera alla upplevelser av att ha sett igenom illu-
sionerna och andra fundamentala insikter. Geriatider kan
ildra sin birare i accelererad takt. Denna forméga anvinds
endast i yttersta nédfall, da hastigt 4ldrande vicker uppseen-
de och dr svirt att bortforklara rationellt. En Geriatid kan
accelerera dldrandet upp till 365 ginger, med resultatet att
offret aldras ett ar per dag tills Geratiden kan avligsnas.

Vanliga chronosymbioter ser ut som dyra klockor av exlusiva
mirken medan Fugiter och Geratider kan finnas inbyggda i
mobiltelefoner, datorer och TV-apparater.

En elektriker som plockar isir en apparat kommer att hitta
symbiotvarelsen och tro att den ir ett extra mekaniskt minia-
tyrurverk som av oférklarlig anledning byggts in i den elek-
troniska apparaten. En urmakare som plockar isir en chrono-
symbiot kommer att bli 6vervildigad over dess perfektion och
forbluffas éver den urmodiga mekaniken. Inte ens ett atomur
ir lika exakt som en levande symbiot. Den som ser bortom
illusionerna ser varelsens sanna, halvmekaniska kropp. Under
ett gulnat, halvtransparent skal bultar sméi organ och bleka,
hudlésa muskler spinner rostiga drivfjidrar. Tickandet blir
nistan éronbedévande.

Chronoiternas Organisation

Chronoiterna i Sverige fyller var och en kritiska funktioner
for att uppritthélla historiens 16gner. Idag anses slaget om
Tiden 1 princip vara vunnet i Sverige och hela vistviirlden.
Nistan inga minniskor vigar ignorera den officiella tiden och
leva efter sin egen inre klocka. Hela samhillet har framgéings-
rikt formats for att understddja tidens 16gn och det ir idag
helt oméjligt att géra uppror mot tidens tyranni utan att fry-
sas ut ur det minskliga sammanhanget. Chronoiterna
behover inte ens dvervaka spridningen av Chronosymbioter,
som idag siljs under mirkesnamn som Rolex, Tisson och
Timex. Symbioterna cirkulerar i den vanliga handeln och
hamnar pa grund av sitt hoga pris hos de politiska och eko-
nomiska makthavare som ir viktigast att styra.

De allra flesta av de femtio kvarvarande Chronoiterna i
Sverige dgnar all sin energi dt att befista den klassiska histo-
riesynen. Deras metoder skiljer sig kraftigt frin varandra och
inte sillan hamnar de i konflikt. De triffas nigon ging varje
r for att informera varandra om hot mot illusionen och
historiska framsteg som bor bekimpas eller stodjas. De flesta
har forskarposter pd universiteten i Uppsala, Stockholm,
Lindképing, Lund och Umeé. En handfull arbetar inom stat-
liga organisationer som Museet for historia och
Riksantikvarieimbetet och ett par driver egen affirsverksam-
het inom forlagsvirlden.

Efter Demiurgens forsvinnande saknas en egentlig hierarki.
Vid sidan av Hyrmidion i4r Rataniel den miktigaste
Chroniten. Han arbetar direkt inom Museet for historia dér
han besitter posten som chef fér samlingsenheten. Hans
metoder dr gammalmodiga och har inte férindrats sedan slu-
tet av 1800-talet, d4 de forsta prototyperna till Livets Hjul (se
nedan) konstruerades 1 nationalmuseums killare Alla forsok
till fornyelse méter motstind frin dngeln och hans minskliga

kollegor.

Genom att ordna samlingarna i oinspirerande rickor av typo-
logier hoppas Rataniel att de vanliga besékarna skall tappa
intresset f6r historien. Forskare som arbetar med traditionell-
la metoder utan att ifrigasitta treperiodssystemet och den
matrealistiska historiesynen tjinar omedvetet hans agenda.
Hyrmidions popularisering av historien har lett fram till ett
okat intresse for det férgangna, sirskilt bland ungdomar.
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Detta ser Rataniel som ett hot och han planerar i hemlighet
att férsoka avsitta sin mistare.

Konflikten bland Chronoiterna har gjort det méjligt for upp-
lysta minniskor att ta sig in i museets hierarki dir de nu arbe-
tar inifran for att befria historien.

Hyrmidion

Hyrmidion ér den frimsta dngeln ur chronoiternas kér som
finns i Sverige. Innan han nedsteg till Jorden var han det sjitt-
te urverkets furste och styrde dver den forsta hilften av natt-
tens tredje timma. Han associeras med planeten Merkurius
och omnidmns i obskyra angelologiska verk som “en av de
dnglar som miter ut dodssjuka barns livslingd” eller helt
enkelt “en ingel som forflyttar himlavalvets sjitte sfir”.
Hyrmidion har anpassat sig vil till tillvaron i illusionen. Han
inser att Demiurgen ér forsvunnen for alltid och att det inte
lingre finns ndgon sjilvklar herre i skapelsen. Under sidana
omstindigheter dr det svért att forbli lojal, men Hyrmidion
forstar att hans uppgift dr viktig och inte kan utféras av nigon
annan. For att trygga sin och sina medinglars framtid har
Hyrmidion byggt upp ett nit av allianser med lojala Malkuth
och Ketherliktorer. De flesta av Malkuths liktorer har fére-
nats med sin herre i uppror mot illusionen, men ett fatal arbe-
tar fortfarande med sina ursprungliga uppgifter - att hindra
minniskan frin att nd kunskap om den sanna verkligheten.

Hyrmidion har férmégan att forindra sitt utseende en ging
var femtionde dr genom en sirskild ritual. Den magiska trans-
formationen goér dven att han omdjligen kan avsldjas som
ingel, oavsett vilka grundliga medicinska undersékningar han
utsitts for. Just nu lever Hyrmidion som f6rfattaren och
populirhistorikern Thomas W. Lejonberg 1 en takvining pé
Asbgatan pa Soder. Lejonbergs littsmilta historiebscker sil-
jer som smor i solsken och han har just tecknat ett avtal om
en TV-produktion baserad pi sin "Svenska folkets historia”.
Historiesynen i Lejonbergs publikationer ir enkel och tradi-
tionell, med ett par flirtar 4r feministisk och social forskning
for att den inte skall sticka i ndgons 6gon. Lejonberg har fatt
massiv kritik frin aktiva forskare men vad gor det nir allmin-
heten inte forstir deras komplexa invindningar. Genom
gestalten Lejonberg har Hyrmidion lyckats passivisera en hel
historieintresserad generation.

Personlighet:

Som alla dnglar dr Hyrmidion helt utan minskliga kinslor
och egentlig fri vilja. Hans enda syfte ir att fylla sin funktion
till tidens slut utan att vika en tum. Med Demiurgens for-
svinnande har saker komplicerats. Plétsligt har Hyrmidion
bérjat tvivla pé sin uppgift och kan i svaga 6gonblick se logi-
ken i Malkuths och Tipareths uppror mot ordningen. Ibland
kinner han till och med medlidande med minniskorna, men
sddana kinslor forsoker han omedelbart tringa bort genom
att paminna sig om allt fruktansvirt minskligheten utsatt sig
sjdlva och virlden f6r. Inga argument kan motivera att en s
destruktiv varelse fir gudomlig makt. Som Lejonberg ir

Hyrmidion snacksalig och kamratlig. Med ett stindigt leende
pa lipparna fir han de mest komplicerade historiska samband
att kinnas sjilvklara och logiska.

Rér:21 Upp:25 Ego: 30 T4l:35 Sty: 33 Kar: 20 Modifikation
till skrickslaget (endast i sann skepnad): +-0

Forflyttning 10m/SR

Handlingar:4

Initiativbonus+9

Skadebonus+6

Uthallighet:205

Rustning:2

Skadekapacitet: 8skramor=1litt 7litta=lallvarligt Sallvarli-
ga=1dodligt

Firdigheter: Hantverk: Urmakare 25, Informationssdkning
22, Alla sprik 25, Kontaktnit (arkonternas tjinare) 17,
Viltalighet 20, Skriftlig framstéllning 18, Slagsmal 19, Svird
17, Numerologi, alkemi och astrologi 16, Humaniora
(Historia) 41.

Anfallsitt: Slagsmal (SKR 1-7, LS 8-13, AS 14-18, DS 19+)
Svird (SKR 1-4, LS 5-9, AS 10-14, DS 15+) Tiden och

rummets skola 35.

Rataniel

Rataniel skapades inte till chronit. Under eoner tjinade han
som hogra hand till Mashit - den édngel som enligt klassisk
angelologi presiderar 6ver spidbarns dod. Bida deltog i slak-
ten av Egyptens forstfddda, en hindelse Rataniel minns med
virme. Mashit och Rataniel silde sina tjinster till Liktorer
och arkonter som ville undanréja sina minskliga fiender
innan de hunnit bli vuxna. Rataniel kunde f6rfolja en minn-
niskosjil genom dussintals inkarnationer och se till att den
knappt hann dra ett andetag med sina nyfodda lungor innan
den slungades tillbaka till inferno av hans jirnhérda stryp-
grepp. Nir Tiphareths sindebud lurade mordingeln att dsda
Kethers blivande inkarnat - sonen till en romersk general som
snart skulle bli kejsare, stéttes han ut ur himlen. Den enda
dnglakor som accepterade avfillingen var de saktmodiga
chronoiterna i Metropolis. Rataniel vérdades for sitt nobla
ursprung och fann sig snart tillrdtta i Urverkets maktelit.

I hundratals 4r nirde han drommar om himnd, men den jitt-
telika klockans tickande stillade till slut hans vrede. Nir chro-
noiterna nedsteg till illusionen var Rataniel helt och hallet en
av dem. Han var néjd med att tjina Hyrmidion i ett avligset
hérn av skapelsen och tvekade aldrig 6ver sin plats i Planen.
Nir Demiurgen férsvann hade han etablerat sig pd Museet
for historia och forstatt hur viktigt det var att hélla kontroll-
len 6ver de sanna artefakterna som vilade i dess magasin. De
forsta slitningarna mellan Rataniel och Hyrmidion bérjade
under inflyttningen i de nuvarande museibyggnaderna.
Rataniel ville att alla sanna artefakter skulle gjutas in i husets
betongfundament. Hyrmidion ville i stillet utnyttja forema-
lens kraft och var ridd for att de skulle bli farliga om de lim-
nades utan uppsikt. Det gick si lingt att Hyrmidion var
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tvungen att befalla Rataniel att lyda. Den gamla mordingeln
lydde, men hans vrede var vickt. Utan Demiurgen kinner
Rataniel sig vilsen och ensam. Han tinker mer och mer pé de
gamla goda tiderna di han svivade genom sten och jord for
att strypa de orittfirdigas spidbarn. Nu ir han fingad i en
skroplig fysisk gestalt och understilld en déire som hotar hela

historiens illusion med sin arrogans.

Det senaste briket ror Hyrmidions inkarnation som
Lejonberg. Aven andra chronoiter 4n Rataniel ser en fara i
Hyrmidions plan. Den som intresserar sig for historia, hur
falsk den 4n ér, kan snubbla 6ver sanningen. Nir Hyrmidion
viicker intresset fér historien med sina bécker féder han upp
hundratusentals potentiella fiender till illusionen. Det ir bitt-
re att se till att historien forblir ett ogenomtringligt mérker
for allminheten. S resonerar Rataniel dd han férsoker vara
museets stindiga bromskloss. Alla forsok att fornya, f6rtydli-
ga eller forindra méts av hans motstind. I gestalt av den sam-
lingsansvarige Inga-Lill Persson har han lyckats hindra att
museet forindrats radikalt i snart tjugo ar. Rataniel har gavan
att skapa och fostra de vildiga chronosymbioter som kallas
"Livets hjul” och har installerat en sidan i Museet for histo-
ria. Méinga pa museet hojde pa gonbrynen da den stockkon-
servativa fru Persson foreslog att man skulle montera upp ett
avantgardistiskt konstverk i en av trapphallarna. Livets hjul dr
idag en viktig del av de skydd som hindrar den sanna histori-
en fran att licka ut frin museet.

Utseende:

I minsklig gestalt dr Rataniel en person i femtiodrsildern av
svirbestimbart kon. Stora vattniga dgon ticks av tjocka for-
storingsglas med tunna stilramar. Lipparna dr torra men
dverdimensionerade i ett ansikte utsatt for langt framskridet
torfall. Sjok av rynkor skapar intrycket av att huden haller pa
att rinna av. Négra illa placerade flickar av turkos 6gonskugg-
ga och birnstensfirgat lippstift markerar att konet skall tol-
kas som kvinnligt. Kliderna ir bylsiga, blomménstrade scha-
brak av syntettyg 6versillade med guldbijouterier. Hon bir en
ny handviska varje vecka.

Den som ser Rataniel bortom illusionerna mirker att forin-
dringarna ir subtila. Kliderna dr borta och man ser den valki-
ga kroppens hela androgyna prakt. Kénsorganet ir ett
gapande sir, tydligt sjilvforvillat, och inga spar av brost syns
till. Glasogonen ir fistade direkt i kottet med stiltrad och
nubb. Ryggen idr en sorja av brosk, var och sonderslitna
muskler. Benstumpar petar lojt upp som stubbar ur det halvt
torkade kottrisket. Om Rataniel dr pd krigsstigen kan han
slita loss sina tvd understa revben - sylvassa benpikar han
anvint for att spetsa orikneliga spddbarn.

Ré1:21 Upp:16 Ego: 19 Til:35 Sty: 33 Kar: 11 Modifikation
till skrickslaget (endast i sann skepnad): +-0

Forflyttning 10m/SR

Handlingar:4

Initiativbonus+9

Skadebonus+6

Uthallighet:205

Rustning:2

Skadekapacitet: 8skramor=1litt 7litta=lallvarligt Sallvarli-
ga=1dodligt

Firdigheter: Hantverk: Liderarbeten 12,
Informationssokning 19, Alla sprik 20, Kontaktnit (utstdtta
mordinglar) 12, Viltalighet 13, Skriftlig framstillning 13,
Slagsmal 19, Dolkar 25, Astrologi 15, Humaniora (Historia) 25.
Anfallsitt: Slagsmal (SKR 1-7, LS 8-13, AS 14-18, DS 19+),
Bendolkar (SKR 1-9, LS 10-11 , AS 12-13, DS 13+) Tiden
och rummets skola 22.

Sanna artefakter

Nir minskligheten kastades in i illusionen manifeste-
rades delar av hennes gudomliga krafter, kunskaper och
onskningar som fysiska foremél. Vissa fanns innan
Fallet, men de flesta fick form i det 6gonblick vi fjitt-
rades. I urtiden anvinde vi dem som vapen mot vira
fangvaktare eller for att dtererdvra forlorade kunskaper,
men efter de stora krigen mot Demiurgens tjinare
glomde vi deras funktion och de sjénk ned i jordens
morker tillsammans med fangvaktarnas dédsbringande
maskiner. Alla dessa uréildriga foremal, med ursprung
bortom illusionerna, kallas sanna artefakter och #r nagra
av de tydligaste bevisen pa vir gudomlighet historien
bjuder pd. Chronoiterna har utan framgang f6rsokt finna
ett sitt att forstora sanna artefakter men det verkar som
de idr en lika oforstorbar del av skapelsen som den
minskliga sjilen.

Att fora artefakterna tillbaka till Metropolis dr inte hel-
ler det ett alternativ eftersom de di skulle dterfi sin
sanna makt och utnyttjas i maktkampen mellan arkon-
terna. Varje sann artefakt har unika egenskaper som kan
vickas genom kritiska vetenskapliga studier eller
magiska riter. En person med férmigan att se bortom
illusionerna ser de sanna artefakternas sléjor som krack-
elerade och slitna. Ett oljigt mérker tycks tringa genom
den uraldriga ytan, som om dess nuvarande skepnad bara
var ett lager av rost. Sanna artefakter dr oftast tillverkade
1 oidentifierbara moérka legeringar och ir inte sillan till
hilften levande. Deras yta ticks av mikroskopiska grave-
ringar och geometriska ménster som driver betraktaren
till vansinne om de studeras noga. Artefaktvapen ir
miktiga skapelser som inte sillan ingir symbios med sin
anvindare och forindrar henne till en rasande urkraft.
Aven 1 sitt férsvagade tillstdnd hir 1 illusionen dr sanna
artefakter mycket miktiga.

En sann artefakt dr vird att vara centrum for ett dventyr
och skall pa inga villkor reduceras till magiska vapen
som spelarna springer omkring med under 6verrocken.
Pa Museet for historia finns en av europas storsta sam-
lingar av sanna artefakter. Nagra har beslojats med hjilp
av tids och rumsmagi och visas for allminheten medan
andra vilar i de djupa magasinsférriden. Vissa har inte
ens chronoiterna kunnat hitta. Den miktigaste ir
Balkikratrumman som anvinds av illusionens tjinare f6r
att befista bilden av bronsaldern och besléja hundratals
andra artefakter.
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Livets Hjul

Ett av Chronoiternas miktigaste redskap ir si kallade
"Livets Hjul”. Endast ett tiotal av dessa jittelika, till
storsta delen mekaniska, Chronosymbioter finns i illu-
sionen. Mest kiind ér kanske Big Bens vildiga drivverk,
som med sillsamma tidsstrilar laser miljontals méinn-
niskors tidsuppfattning och historiesyn. Livshjulen dr
speglingar och delar av Urverket i Metropolis. Ibland
forirrar sig varelser frin urstaden in i vir verklighet
genom hjulens labyrinter av drivhjul, axlar, fjidrar och
pendeltradar. Det dr teoretiskt mojligt att nd Metropolis
genom ett Livshjul, men Chronoiterna gor sitt bista for
att bevaka sina virdefulla artefakter.

I Museet for historias stora trapphall hinger sedan 1996
ett nyfott livshjul. Det installerades efter flera obehagli-
ga incidenter di museets foremal dragit till sig littpaver-
kade sjdlar som hotade att se igenom deras forklidnader.
Livshjulets frimsta funktion ir att lisa foremalen obon-
hérligen 1 den aktuella tiden och hindra att de himtar
kraft och liv frin det forflutna eller framtiden. En kins-
lig sjil kan hora maskinen surra svagt om nitterna och
ibland kan man ana tonerna i en vidunderlig vaggsing.
Varelsemaskinen ir den senaste 1 en rad liknande maski-
ner som tillverkats i hemlighet under Chroniten
Rataniels 6verinsyn sedan 1800-talet. Utan dess sévande
kraft skulle illusionerna lingsamt brytas sonder.

Ett utbrett forfall bland lagerfynden skulle foljas av
bisarra hindelser som gritande madonnabilder och
exploderande keramik. Till slut skulle fyndens sanna
natur uppenbaras med forddande konsekvenser.
Naturligtvis skulle Chronoiternas tjinare se till att
drabbade avdelningar stingdes "fér renovering” eller att
fynden byttes ut mot ofarliga kopior.

For en vanlig betraktare ser livets hjul ut som ett halv-
naivistiskt trikonstverk som fér tankarna till Leonardo
Da Vinci och medeltida kyrkokonst. I verkets centrum
klittrar fyra tviddimensionella figurer - symboler for
minniskans dldrar - kring ett firggrant hjul.
Alltsammans dr upphingt i ett kaotiskt komplex av
tunna tribalkar som forsvinner i mérkret under taket. P4
en betongplatd framfor hjulet stir nigra hukande, halv-
formade édnglar. Konstnirens namn anges som Lian Rate
- ett anagram av Rataniel. Den som kan ske genom illu-
sionen kan ana skugglika rérelser bland de murkna trii-
balkarna som hir och var glinser av metallbeslag.

Hjulets glada firger ér avskavda och det roterar med ett
skrapande, viskande lite. De fyra figurerna visar sig vid
nirmare inspektion vara mumifierade miénniskor.
Kommer man nira balkarna hér man ljudet av klickande
insektsben. Chronosymbioter kilar stindigt fram och
tillbaka lings spinnrep och balkar.

Om en oférsiktig minniska ger sig in i konstverkets
balkvindlingar I6per han inte bara risken att falla tio
meter ned pi en stentrappa nir de tunna plankorna ger
vika. Om natten kan chronosymbioterna, som har sina
bon i de mumifierade kropparna, angripa radikala for-
skare och minniskor med forindrad tidsuppfattning.
Offrens medvetslosa kroppar doljs i gri kokonger vid
taket dir de under flera veckors lopp pligsamt toms pi
liv.

Hamon Gog

Det tog sju méinader att begrava liken fran slaget mellan
israelerna och de uppvaknade folken i dalen Hamon
Gog, belidgen pi nuvarande vistbanken. En tysk-svensk
expedition hittade 1939 ett enormt gravfilt i dalen, men
krigsutbrottet hindrade vidare utforskningar. Israels
regering har sedan dess byggt en dammanliggning i
dalen och pa sa sitt nist intill oméjliggjort utgravning-
ar. En av svenskarna som deltog under expeditionen -39
férde med sig ett antal ben som senare donerades till
Gotiska férbundet och hamnade i Museet for historias
bortgomda osteologiska samlingar.

1988 forsokte marinarkeologen Hans Hildebrand som
arbetar pd Medelhavsmuseeum i hemlighet utféra
dykningar i dammen men stoppades redan i Turkiet av
Mossad, den israeliska underrittelsetjinsten. En av hans
svensk-palestinska kollegor fordes till Jerusalem dir han
avled 1 fingelset under oklara omstindigheter.
Hildebrand planerar en ny expedition under 2002 och
har inlett forhandlingar med PLO och Hisbollah om
bevipnat beskydd. Hildebrand kommer att fi ovintad
hjilp frin Thaumielinkarnaten Adnan Kazour och hans
legionirer (se morkrets legioner) som ledda av uppenba-
relsebokens och andra, mer obskyra, profetior hoppas
kunna hitta nyckeln att dteruppvicka Gog och Magogs
legioner infor det slutgiltiga slaget mot arkonterna och
Astaroth.
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KAPITEL 4: NORDANLEJONET

Om Johannes Bureus, Sveriges forsta riksantikvarie

Johannes Bureus, riksantikvarie 1630-1649

Johannes Thomae Agrivillensis Bureus, som han kallade sig
sjalv i skrift, tillhérde en lirdomsslikt, kind sedan 1500-
talet, frin Bure by nira Skellifted. Bureus levde enligt offici-
ella killor mellan 1568 och 1652 och riknas som den forste
riksantikvarien, utsedd 1630. Bureus intressen var manga.
Han var bade fornforskare och sprikman. Som lirare for
Gustav II Adolf kom han att i stort inflytande 6ver sin elev
och bidrog till dennes intresse for antiquiteter”, den tidens
benimning pé forn och Kulturminnen. 1624 fick Bureus ett
anslag av kungen for att avteckna rikets runstenar. Man kan
kalla honom runforskningens grundare. Flera verk dr av hans
hand: Runakinslones lirospin (1599), Runa ABC-boken
(1611) och Monumenta Sveo-Gothica (1624). Bureus hade
en dragning it mysticismen och trodde sig ha funnit dold
kunskap i runornas sprik och bibelns texter.

Museernas framvixt, artikel av Lars O Lagerqvist
i tidningen Svensk Kulturhistoria nr 3:1986

"Pionjiren var den nyssnimne Johannes Bureus (1568-1652),
vir forsta riksantikvarie, som ocksi varit Gustav II Adolfs
lirare och vars intresse vicktes av just runinskrifterna. Om
dessa utgav han redan 1599 resp 1602 ett par pionjirarbeten.
1624 besokte han tillsammans med kungen en gravhog,
Hollingers smérask, i Spanga utanfér Stockholm, och nagot
senare (1628) fick Bureus ett 1 Sverige patriffat arabiskt sil-
vermynt ("1 drottningens niirvaro” ir det antecknat). Detta ir
de forsta notiserna om det gryende antikvariska intresse som
skulle kulminera med Olof Rudbeck d id:s fantastiska
Atlantica vid drhundradets slut.

Fornforskningen var till en bérjan frimst litterdr. Utéver mynt
insamlades inga kidnda fornfynd. Dock blev det kungliga
memoraliet av den 29 maj 1630 en viktig byggsten for den
kommande svenska fornforskningen och Kulturminnes-
virden. Hirigenom inrittades dmbetet som riksantikvarie och
till detta utnimndes Bureus som ocksa fick tva medhyjilpare.

De instruerades att "allehanda gamla monumenter och saker
soka...och samla, som fiderneslandet kan bliva illustrerat
med, fornimligast alla gamla runaskrifter, sivil 1 bocker som
av stenar, bide sondrige och hela". Dessutom skulle de dgna
sig dt att samla och avskriva "calendaria..., runstavar..., upp-
sporja allehanda gamla lagbocker, krénikor och historier,
urminnes sagor och dikter om drakar, lindormar, dvirgar och
resar..., forsporja och anteckna landsens ligenheter."

Till instruktionerna horde ocksd jordmitning, malmletning,
undersékning av lantbruksekonomiska férhillanden, fiske,
gamla likemedel, ortnamnsforskning mm, alltd ett vidstrickt
program av delvis samhillsekonomisk art, vilket frmodligen
lig Bureus och hans medhjilpare nigot fjirran och vida éver-
steg deras resurser. Om utgrivningar eller fornvird talas
emellertid ej alls.

Lennart Bosse 1 tidskriften Fornvinnen nr 3 : 1954

"...som felaktigt kallas var forsta riksantikvarie, ett dmbete
som befistes 1 lag forst i samband med det berémda plakatet
om "Gamble monumenter och Antiquiteter” 1666 och De La
Gardies Antikvitetskollegium i Uppsala. Den gamle runfor-
skaren fann sig dven snuvad pa sitt uppdiktade dmbete under
sin alders host, dd han blivit kiind foér sina mysiska spekula-
tioner och sjunkit i anseende som antikvariskt sakkunnig. Att
samma konung som han sjilv skolade i tidens vetande bers-
vade honom den tomma titeln méste ha varit ett hért slag for
en man som tinkte ytterst hogt om sig sjilv och sin plats i
skapelsen. Hans ersittare och sedermera riksantikvarie
Johannes Hardolph var atskilligt mer jordnira och satte forn-
forskningen p4 ritt kurs med sina utgravningar pa Bjorks."

Artikeln "Johannes Bureus - mystikern och profeten” av Sten

Lindroth i Ord och Bild nr 5 1947.

"Det svenska folket har under tidernas lopp frambragt tvd
religiosa forkunnare av universell betydelse: den heliga
Birgitta och Swedenborg... Vir historia iger dnnu en
mystiker som i intensiteten av sin gudsupplevelse och sin giir-
ning kan jimf6ras med dessa tvi. Det dr Johannes Bureus, vir
stormaktstids store polyhistor, denne man som i outslickligt
kunskapsbegir sokte famna allt, himmelskt som jordiskt.
Skriftens hemligheter och runstenarnas teckensprik, stjirnor-
nas ging och universums tillblivelse voro féremil for hans
eftertanke under en mer én vanligt ling levnad..., han fattade
sig - dtminstone sedan han fitt sin vig utstakad - alltigenom
som profet och tolkare av oerhérda sanningar, omedelbart
tillgéingliga blott for honom...av sin samtid och #n mer av
eftervirlden uppfattades han som en fantast och halvt for-
ryckt , och det har varit andra sidor av hans rika personlighet
som burit hans rykte till vira dagar..."
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Av alla personligheter som format Museet for historia genom
drhundradena dr dess portalfigur den allra mirkligaste.
Kabbalist, hermetisk magiker, runforskare, eskatolog och
sjalvutnimnd frilsare dr bara en handfull av de titlar man
skulle kunna ge Sveriges i praktiken forsta riksantikvarie.

De allra flesta kidnner bara till honom i egenskap av Gétisk
historiker och runforskare, men f6r den som séker djupare
uppenbaras en miktig magiker och ocKult profet. Man maste
gd till Bureus egna alster f6r att fi reda pé sanningen om hans
virv och dra lirdom av hans omfattande magiska arbete.
Hans handskrifter finns férvarade i Kungliga bibliotekets
speciella samlingar, Uppsala universitetsbibliotek och
Lindképings stiftbibliotek. Nedan foljer en rad sammanstill-
ningar av mojliga forskningsresultat kring Bureus liv, till-
sammans med kommentarer och citat. Anvind dem béde som
bakgrundsmaterial och spelhjilpmedel.

Bureus hela liv priiglades av studier inom den senantika tradi-
tion som brukar benimnas Hermetisk eller nyplatonsk. Han
studerade medeltida alkemister som Cusanus och Paracelsus
tillsammans med Agrippas magiska skrifter och de kristna
kabballisterna. 1600-talets nyplatonism, som i sinom tid kom
att kallas "teosofi” - gudsvisshet, var en mirklig blandning av
hednisk filosofi och kristen uppenbarelse. Hir talades om den
ofattbare guden, hojd éver minskliga begrepp, men ocksd om
iterfodelsens mysterium genom det saliga uppgéiendet i
honom. Teosofen upplevde sig sjilv som den av Gud utvalde,
gudomligjord redan hir pa jorden. Fran och med sin uppen-
barelse i Tuna 1613 var Bureus helt och fullt en religics mysti-
ker och forenade sina magiska teorier med vissheten att den
stora sanningen stod att finna i tolkningen av Bibeln.

Under senhosten 1613 var Bureus pa resa i Dalarna tillsamm-
mans med konung Gustav II Adolf. Man hade kommit till
Tuna och tidigt pd morgonen den 5:e December uppsokts
Bureus av den gudomliga niden. Han har aldrig beskrivit
hindelsen i detalj, men i hans 6vriga arbete kan man utlisa att
han menade sig fatt full och odelad kunskap om det gudom-
liga som “ingen férfattare kunnat yppa”.

I sitt verk "Adulruna redeviva’, som aldrig trycktes, framfér
Bureus sin kanske mest originella teori. Idag finns skriften i
Kungliga bibliotekets speciella samling under string
bevakning. Bureus betraktade runorna som birare av stora
sanningar pd samma sitt som kaballisterna ser hebreiskan
som en nyckel till Guds visdom.

”Adulrunan ér en bild av Kristus. Dess enskilda tecken kunna
genom att pa olika sitt hopfogas erhalla skiftande betydelse
som ock alla peka hin mot det gudomliga. Ordnade i kors-
form uttrycka de treenigheten och den oindliga och out-
grundliga féreningen och vilan i Gud. Placeras sju av tecknen
i en uppitgiende skala, dskadliggéra de hur minniskosjilen
tringer in i Gud, ja den nedersta runan sammansmilter med
den 6versta, och genom kontemplation éver den si bildade
figuren kan man fornimma den oerhorda kraft som meddelas
den minniska som férenats med Gud.”

Bureus f6rsjonk allt djupare in i mystikens virld. 1624 upp-
soktes han av den tyske magikern och rosenkreutzaren
Joachim Morsius som delade med sig av sina erfarenheter och
invigde Bureus i det hemlighetsfulla sillskapets metoder.
Under den hir tiden bérjade Bureus forkunnelse anta en allt-
mer siregen prigel. Vid 1620-talets mitt fick han hinderna
pa en liten skrift som paverkade honom djupt. Det var den
Paracelsus tillskrivna profetian om lejonet frin Norden. Dir
sias om det miiktiga nordanlejonet som skall besegra kejsaren
och Krisiti ovriga fiender, underligga sig hela Europa och
skapa ett rike av frid och upplysning innan Herren kommer
till sin dom. Denna text fascinerade den protestantiska mino-
riteten i det av trettiodriga kriget sonderslitna Tyskland.

Profetian fick en politisk tolkning; lejonet som skulle storta
kejsaren och Pavens hejdukar kunde inte vara nigon annan in
den svenske konungen - Gustav II Adolf. Bureus tvivlade pa
den tolkningen. Han hade sjilv lirt upp konungen och visste
att han inte var nigot helgon. I stillet kopplade han samman
det paracelciska lejonet med en mirklig figur i Johannes
uppenbarelse. Aven i denna bibelns mirkligaste bok méter vi
lejonets gestalt. Lejonet ”av Juda stam” éppnar 1 Upp.5:5 den
torseglade bokrulle vilken Herren haller i sin hand. Denna
bok var enligt Bureus sjilva bibeln. Med hjilp av Davids
nyckel - kabbalan - férmédde lejonet 1asa upp skriftens hem-
liga mening. Bureus forde samman Paracelcus vision med
bibeltexten och kom fram till att han sjilv var lejonet frin
norden som skulle lisa upp bibelns hemligheter genom sin
magiska forskning. Bevis hittade han i talmystiken och
orikneliga svartolkade bibelpassager. Han understryker att
orden "av Juda stam” i latinsk form #dger talvirdet for hans eget
todelsear.

I sin édlderdoms viktigaste verk, ”Nordlandalejsonens
Rytande” (1644) framligger han hela historien om sin egen
miktiga roll i virldens drama. Han dr nordanlejonet som skall
viicka “de sovande folken” medan tid dnnu ir, men han ir
ocksd den turturduva som Jeremia i 8:7 forutspds édtervinda
till de rittrogna. Bureus storvulna idéer fick inget storre
genomslag och han dog ensam, till och med hans gamla lir-
jungar hade sedan linde vint honom ryggen, i sitt torp i
Uppsala 1652.

Mage:

I Lindképingsskriften, daterad 1617, finner man dunkla hin-
visningar om att Bureus skulle mottagit nigot slags instruk-
tion av en framstiende Hermetiker i Tyskland. Det antyds att
den hemlighetsfulle mistaren skulle kunna vara Parascelcus
sjalv, nagot som dr omdiligt eftersom den legendariske
Hermetikern dog redan 1541. Det finns flera hinvisningar till
en grupp av "Paracelci lirjungar” som verkat vid Uppsala uni-
versitet och kallar sig "Mimersbréderna”. Det verkar dock
som om Bureus tar visst avstind frin sina kolleger eftersom
han 7sjilv skddat den storre sanningen i den himmelska
koren”. I en skrift som idag finns hos Esmeralda Holm, en
privat samlare utanfor Jonkoping, dr det tydligt att Bureus
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valdes till Pontifex fér Mimersbréderna redan 1601 och var
aktiv i Hermes Orderns allra hogsta skikt. Han korresponde-
rade med mistare frin hela Europa och féretog flera resor till
de stora tribunalerna i Doisteppe och Horizon.

Uppenbarelsen i Tuna 1613 blev en vindpunkt for Bureus.
Forst did motte drkemagikern sin Avatar ga mot 6ga och for-
stod att han hamnat pa fel vig i sin magiska forskning. 1621
limnade han officiellt Hermes ordern och invigdes i den
Himmelska Kérens mysterier. Han fortsatte anvinda sig av en
huvudsakligen hermetisk vokabulir men hans tankeméda var
nu uteslutande inriktad pé att ni kunskap om det Gudomliga.
Han identifierade sin Avatar som Nordanlejonet, en av de
miktiga inglar som star vid guds sida. Anda fram till sin déd
fortsatte han hoppas att det var hans 6de att vicka de av krig
tortryckta europeiska folken och leda dem in i gyllene era av
helig magi. Men Parascelsus och Johannes profetior handlade
inte om Bureus sjilv utan om hans Avatar - Lejonet frin nor-
den. Ett mojligt tema f6r en kampanj skulle kunna vara att en
av spelarna uppticker att hans Avatar dr densamme som
Bureus Nordanlejon. Hur hanterar den potentielle frilsaren
sina virldsforindrande krafter? Hur reagerar Traditionerna
och Teknokratin? Ar tiden mogen for ett fullskaligt uppror
mot den ridande paradigmen eller maste rollpersonen forval-
ta sin giva till kommande generationer? Ansvaret att vara
magikernas stora hopp viger tungt pa unga axlar, det som till
en borjan tycks vara en vilsignelse kan litt forvandlas till en
forbannelse som bara kan hivas med déden.

En rollperson som lyckas fi tillging till Bureus verk om run-
magi kan anvinda den gamle magikerns teorier for att berika
sitt eget besvirjande. Det tar nira ett 4r att dechiffrera Bureus
teorier och applicera dem pa den egna magiska metoden.
Frimst Verbenister med rotterna 1 Asatro, Hermetiker och
medlemmar av den Himmelska Koren har nytta av den gamle
Riksantikvariens runmagiska system, som i grund och botten
ir en kristen kabbala baserad pa hednarunor. Den storsta for-
delen med Bureus runmagi dr att den tilliter magiker fran vitt
skiljda traditioner att samarbeta i gemensamma riter. Under
ledning av en skolad runmagiker kan medlemmar av de fyra
ovannimnda traditionerna utféra rituellt besvirjande till-
sammans utan avdrag for sina skillnader i utférande, fokus
osv. Om bemistrandet av runorna har ytterligare effekter ir
helt upp till spelledaren. Bécker om runmagi kan sikert ge
inspiration till Rotes baserade pi Bureus Adulruna.

Kult:

Johannus Bureus dr Uppvaknad. Han féddes med en impone-
rande positiv mental balans och stor kontroll éver sina kins-
lor. Sjdlv viigrade han linge att tro att han var produkten av en
tidigare magikers verk, men mot slutet av sin tid i illusionen
insdg han att si var fallet. I sina sista magiska dagbocker
beskriver han hur han firdas tillbaka i tiden pa jakt efter sin
tidigare inkarnation. Sokandet f6r honom lings
Hermetikernas tradition via Paracelcus och Agrippa tillbaka
till en romersk-egyptisk prist i 200-talets Alexandria. Det
framgir att han tror att denne dr den historiske Hermes

Trismegistos, den visterlindska magins fader. Men Bureus
nojde sig inte med att soka sitt ursprung. Under 1620-talet,
da Bureus plagades av sin mérka skugga, férsokte han resa in
i framtiden och se sitt eget slutliga 6de. Upplevelserna frin
resan filtrerades genom hans kristet eskatologiska virldsbild
och han tolkade det han sig som att hans 6de var att spela en
stor roll i den kommande apokalypsen. Han sig sig sjilv som
hemligheternas avslojare, den som skall hjilpa minskligheten
att vakna ur sin slummer och aterta sin plats i himlen. Det
uppdraget har han forblivit trogen fram till vira dagar.

Bureus skiljer sig frin nistan alla andra utvalda genom sin
gudsbild. Han dr évertygad om att det finns en sann och god
gud bortom illusionerna. Han tror inte att Demiurgen ir den
Gud bibeln talar om utan kopplar honom samman med
Astaroth som en ligre varelse som svikit sitt uppdrag. Bureus
finns ibland i var egen tid, men han f6redrar att verka under
sitt eget 1600-tal och i en méjlig fjarran framtid dir kriget
mot arkonterna borjat pa allvar. Under sina resor i tid och rum
haller han ett stindigt vakande 6ga pd Museet for historia och
dess samlingar. Miénga forskningsgenombrott och genialiska
utstdllningar har inspirerats av den gamle Riksantikvarien
som nu verkligen vet att vigen till sanningen finns i histori-
en. Han har till och med fort foremil fran forn och framtiden
till museet for att 6ppna forskarnas 6gon.

Flera riksantikvarier har fatt besok av sin gamla fregingare.
En av dem tog sitt liv strax efter en siddan visit. Chronoiterna
har forsokt stoppa Bureus manga ginger men de har inte sjil-
va makten att finga in en Uppvaknad. Bureus vet att om han
blir ett fr stort problem kommer Chronoiterna att séka hjilp
hos miktigare varelser - varelser som kan hota till och med
Nordanlejonet. Sa han néjer sig med att hjilpa lovande for-
skare pa traven och stoppa chronoiternas allra vidrigaste pla-
ner. Bureus funderar alvarligt pa att ta sig en lirjunge i var tid
och undersoker just nu bade Lillian Gustavsson, en av musei-
guiderna och Lars Atterbom, samlingsansvarig for medeltida
kyrkokonst. Aven en av spelarnas rollpersoner kan mycket vil
bli féremil f6r Bureus intresse om han eller hon har positiv
mental balans och magisk intuition.
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Johannes Bureus

I fysisk form ir Bureus samma vordnadsbjudande vithariga
man han var vid héjden av sitt dédliga liv. Han klir sig i kon-
servativ svart kostym som kontrasterar mot det linga vita
skigget och haret. Ogonen ir grona och naglar obonhérligen
fast den han talar med. Rosten ir knarrig men djup, han talar
lingsamt och med en dlderdomlig dialekt. Spraket ér spickat
med citat frin hermetiker och bortglémda profeter, det finns
inte en enda vanlig minniska som till fullo kan hinga med i
hans religiosa grubblerier. Bureus kan stiga ett 6gonblick at
sida i tiden och dirmed bli knappt materiell i den tid spelarna
befinner sig i. Han uppfattas i den formen som en svag skugg-
ga. Det ir i denna skepnad han ofta besdker museets sam-
lingar. Om sensommaren star han ofta i stenilderskorridoren
och later det varma ljuset frin girden lysa genom honom.
Synen av fynden i montrarna, uppstillda efter ett felaktigt
system och utan sin sanna glans, goér honom nostalgisk och
full av djupt grubbel. Barn kan ibland se honom och undrar
vem den snilla gubben i fonstret dr. Bureus undviker kon-
frontation med Illusionens viktare si lingt det bara gir, men
om han blir tringd dr han en fruktansvird motstandare.

I Nordanlejonets gestalt har Bureus tre meters mankhdjd och
liknar till formen ett smutsvitt utsvultet lejon med kolsvarta
ogon och séndertrasade dnglavingar. Kiftarna ir fyllda med
solkiga tinder av glas och stinker av skimt kott. Lejonet ér
Bureus morka sida och han kan forlora kontrollen nir han
slipper fram den. Om nio ar, nir han konfronterar en Nefarit
som skickats for att forgora honom kommer han att rasera
hela 6verviningen pi Museet f6r historia och slita fyra dagis-

barn i stycken.

Personlighet:

Bureus ir helt 6vertygad om sin egen fortriftlighet och helig-
het och accepterar inga alternativa tolkningsmodeller. Han
avskyr minniskor som bara lever f6r stunden och ir en svuren
fiende till de Uppvaknade som utnyttjar sina krafter for egen
tillfredstillelse. Filosofer, magiker och troende kristna kan
fora ett givande samtal med den Uppvaknade profeten men
andra har svirt att fi fram ett ord i hans nirvaro.

Speltips:

Rynka ihop égonbrynen och stirra pa spelarna. Tala lingsamt
med knarrande rést. Tveka aldrig och viv in helt frimmande
sprik och referenser i ditt tal. Reagera inte alls som en kins-
lomiissig minniska utan inrikta dig helt pa det intellektuella.

Ror:50 Upp:120 Ego: 190 Tal:60 Sty: 35 Kar: 140
Modifikation till skrickslaget (som Nordanlejonet): +-0
Forflyttning 25m/SR

Handlingar:7

Initiativbonus+38

Skadebonus+9

Uthallighet:330

Rustning: Skyddsformler 7

Skadekapacitet:

Speciell. Varje kroppsdel har eget liv. Kan sénderdelas, men
aldrig dodas. Ett allvarligt eller dodligt sir innebdr att en
kroppsdel har avskilts. Om de skiljs it soker sig kroppsdelarna
tillbaka till varandra for att aterférenas. Det tar 1T10 SR ien
stridssituation, forutsatt att ingen hindrar den. Varje storre
kroppsdel /arm, ben, kropp) har hilften av Bureus styrka och
kan forflytta sig 1m/sr. Om de brinns till aska aterformas de
under en period av 24 timmar forutsatt att askan finns sam-
lad. Sprids askan kan det ta flera ar for de spridda fragmen-

ten att finna varandra.

Firdigheter:

Virja 12, Hantverk: Pergament 15, Informationssokning 32,
Alla sprik 20, Latin 31, Hebreiska 26 Kontaktnit (uppvak-
nade) 5, Viltalighet 24, Skriftlig framstillning 22, Slagsmail 19,
Klor 18, Numerologi, Kabala, Tarot, Alkemi och Astrologi
45. Tiden och Rummets skola 50, Vansinnets skola 25,
Dréommens skola 20, Doédens skola 5, Meditation 20,
Asketism 30. Anfallsitt: Klor (i lejonform) (SKR 1-6, LS 7-
11, AS 12-15, DS 16+) Svird (SKR 1-5, LS 5-10, AS 11-16,
DS 17+)

Oscar Montelius, riksantikvarie 1907-1913

Oscar Montelius (1843-1921) har ibland kallats "arkeo-
logins Linné”. Det typologiska system som han till-
sammans med Hans Hildebrand utvecklade har under
decennier varit ryggraden i arkeologin. Fornsakerna ord-
nades 1 langa utvecklingskedjor., dir varje typ ansigs
representera forbittring, degeneration eller smakforbatt-
ring. Montelius grundliggande kronologiska studier
utstricktes till allt storre delar av Europa och han utgav
flera verk pa tyska, engelska och franska. Som museiman
torsokte han popularisera museets skatter i de tringa
lokalerna i Nationalmuseums bottenvéining.

Han hade inte si stort intresse fér museiteknik, inte
heller anlade han en estetisk syn pa utstillningarna. Som
en populir férelisare bade 1 Sverige och utomlands
nidde Montelius till stor del av sitt mél. Anvinda dn
idag dr hans stora bildatlaser till svensk forhistoria.
Svenska fornsaker (1872-1874) och Minnen frin vir
forntid (1917) Som riksantikvarie under en kort tid,
1907-1913, lyckades Montelius bl a ridda bade
Birgittaklostret i Vadstena och klostret i Ystad frin for-
storing. Montelius var under mdinga édr Svenska
Fornminnesféreningens ordférande.
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Del 2

KAPITEL 1: PLATSER

Inledning

Det finns minga hemligheter dolda i museet. Inte bara fyn-
den ruvar pa dolda sanningar - sjilva lokalerna ir fyllda av
dolda pring och kulvertgingar som anvinds i kampen om den
sanna historien. Hir presenteras nigra av de underliga platser
spelarna kan besoka eller hitta under sina dventyr i museet.

Sanningsenhetens hemliga méteslokaler
och laboratorium.

Sanningsenheten virdesitter den ro som bara en hemlig,
underjordisk moteslokal kan ge. Hir kan de prata fritt om
sina kollegor och smida sina paranoida planer for att krossa
det de uppfattar som “dilig vetenskap” eller évertro. Enda
viigen att nd lokalerna ir genom personalhissen som leder upp
till gamla myntkabinettet och ned till konserveringsavdel-
ningen. Om man vrider sin personalnyckel (inte alla anstillda
har en, den anviinds inte till nigot vettigt) tre ginger at fel
hall i en sirskild rytm skakar hissen till och ror sig hastigt
nedit. Man passerar lagerkillaren med ett rasslande och fort-
sitter djupare. Viggarna blir till obehandlad sten och da och
da passerar man sma alkover tickta med rostiga jirngaller.
Efter nigon minut stannar man och kommer ut i en beige
hall. Den ser ut som receptionen i vilken statlig myndighet
som helst; en sittgrupp frin Ikea, ett par Monet-reproduktio-
ner och en hatthylla. Luften ér torr och luktar billiga hygien-
produkter. En vilstidad toalett och ett litet pentry ligger i en
alkov till héger. En kodlést platdérr leder in till viinster.

Rakt fram ligger ett sterilt konferensrum i samma opersonli-
ga stil som entrékorridoren. Ett 1ast dokumentskdp innehall-
ler filer om hela museets och riksantikvarieimbetets personal.
I de bruna mapparna hittar man anstéllningsbesked och andra
yrkesrelaterade handlingar tillsammans med polisrapporter,
militirtjinstgoringsdokument, fodelseattester och rapporter
om politisk aktivitet. Dokumentationen liknar mer nagot
man forvintar sig hitta hos Sépo dn pi ett museum. Férutom
personlig dokumentation finns kommentarer om vissa fynd,
tidtabeller f6r enhetens verksamhet och andra ledtridar helt
efter spelledarens behag. Bara Inga-Lill och Hilding har
nycklar till skdpet som alltid #r list. Ibland kan man hitta
nigon av sanningsenhetens medlemmar hir nere med papp-
persarbete spritt 6ver det ovala furubordet.

Innanfér platdérren i entrén finns ett vilutrustat laborato-
rium. Svepelektronmikroskop, réntgenmaskiner, laserskirare
och annan hégteknologiska apparater fyller skip i pansarglas
pa bortre viggen. Sjilva labbet dr kliniskt rent och upplyst
med intensivt lysrérsljus.

Hir finns fyra arbetsstationer med kraftfulla datorer och
generdst tilltagna arbetsytor. Om man soker igenom rummet
hittar man fyra strilskyddsdrikter och giegermitare i en plit-
lada. I ett last viggskédp forvaras ett oanvint pumphagelgevir
med tjugo patroner.

Om rollpersonerna pitriffas i sanningsenhetens lokaler blir
reaktionen helt olika beroende pd vilka de dr. Om de ir
anstillda pid museet blir de vilkomnade och far en luddig for-
klaring om “en ny experimentell enhet” tillsammans med
kaffe och bullar. Efter nigra minuter kommer Inga-Gill ned
for att prata med dem. Om de upplevs som ofarliga och litt-
manipulerade berittar hon om den nya forskningsenhet som
haller pa att byggas i museet. ”Vi skall samordna faktasamling
och arkivuppgifter frin ATA i samarbete med RAA och
Kulturdepartementet. Finansieringen ir lite skakig just nu si
vi kan inte gi ut med nigot. Dirav hemlighetsmakeriet,”
siiger hon och ler. Hon forklarar for rollpersonerna att de
miste skriva pa tystnadsavtal med enheten. Om de vigrar for-
klarar hon lugnt att det inte kommer vara bra for deras
karridr om de fir rykte om sig att sabotera museets framtids-
planer genom att sprida hemligstimplad information. Om
rollpersonerna fortsitter vara omedgorliga blir hon forbannad
och hotar att g till museichefen pa en ging. Hur som helst
visas de ut till hissen och skickas tillbaka till bottenviningen.

Rollpersoner som tidigare visat sig vara negativt instillda till
sanningsenhetens arbete visas omedelbart ut utan kommenta-
rer, om det dr nodvindigt tillkallas vaktpersonal.
Utomstiende och okinda som tringer in i sanningsenheten
behandlas som inbrottstjuvar och far en rejil omging av vak-
terna innan de 6verlimnas till polisen.

Hur som helst kommer ingen att kommentera killarvining-
ens existens efter att de visats ut ur hissen. Ingen pi vare sig
historiska eller ambetet litsas som om de kinner till nigon ny
enhet eller nagot hemligt laboratorium. Rollpersonerna fram-
star férmodligen som galna da de forsoker 6vertyga sina koll-
legor om att det finns hemliga utrymmen under magasinet.
Naturligtvis fungerar inte tricket med nyckeln i hissen lingre
och det dr helt omajligt att bevisa vad de sett. De personer
rollpersonerna matte i sanningsenhetens lokaler tittar bara
frigande pa dem och fragar om de mir riktigt bra. Det hiir ir
ett utmirkt tillfille att fa situationen att kinnas obehagligt
surrealistisk 1 bista Kafka-anda. Forsoken att bevisa sann-
ningsenhetens existens kan litt goras till en serie dventyr dir
teknokraterna tar till grévre och grovre medel for att hindra
att deras existens avslojas.
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Mimersbrodernas hogkvarter

Mimersbréderna har tva samlingsplatser i museebyggnaden.
Klas sanktum, som ligger bakom en falsk vigg i Ostra stallets
vindsmagasin, dr fullt av alkemisk utrustning och stulna forn-
fynd dekorerar viggarna. Hir trings urildriga stjirnkartor
med stinkande oljor och en gammal ABC-80 dator - Klas har
inget emot datorer, men "vad skall man med en massa bjifs
till”. Men sitt egentliga hogkvarter har man i de ytligaste
delarna av Langinos Skirvor.

Det idr resterna av det gamla Gustavianum man har lyckats
rena frin de virsta illvilliga andevarelserna. Porten hit dr den
medeltida kyrkoport som stir i trapphuset upp mot medel-
tidsavdelningen. Om man hiller i jirnhantaget och reciterar
sista strofen av Stagnelius dikt ”i kedjor” kinner man en kall
vind blésa i virvlar kring porten. Det idr tungt att dra upp de
gamla ekdorrarna - en stark vind suger dem inat. Nir man vil
fatt upp dem, kanske med en hivsting eller genom att hjilpas
it, byter vinden riktning och bliser ett moln av fuktiga host-
lov 6ver rollpersonerna.

Med hinderna f6r ansiktet kan man triinga sig in i blasten och
regnet. Det ir svirt att se n;‘igot innanfor porten, men man
kan ana en 6dslig hed. Rester av gamla byggnader kan anas
hir och var. Medan de tringer djupare in slits en av husen
sénder av vinden och forsvinner spérldst i gridasket. Opp—
ningen bakom rollpersonerna blir mindre och mindre. S4 for-
svinner vinden utan férvarning si att vandrarna rasar ned pa
ett stengolv. Nir de reser sig upp befinner de sig i resterna av
en kupol. Det vilvda taket ir sonderslitet och man kan se en
svullen méne genom byggplasten som haller ute det virsta
regnet. Utanfor striicker sig den 6de heden gra inda till hori-
sonten. Ett antikt middagsbord stéttat med hogar av gamla
bocker stir mitt i salen, omgivet av ett tiotal udda stolar av
modernt men slitet snitt. Vid kortinden stir en gisten tron
med lejondekorationer. P4 bordet och i ett antal bokhyllor
lings viggarna finns illa tilltufsad magisk litteratur och delar
av Mimersbrodernas kronikor. En hel hylla fylls av ett hand-

skrivet krénikeverk med titeln "Sagan om de sista drstiderna”.

Golvet ir tickt av glassplitter och knastrar nir man underss-
ker salen. Man kan ana komplicerade tecken ristade i det
morka marmorgolvet. Pi viggen hiinger portritt av Johannes
Bureus, Olof Rudbeck och Erik Johan Stagnelius. Hir sam-
las Mimersbrodernas kvarvarande medlemmar till ridslag ett
par ginger om daret. Det ir inte en ofarlig plats, trots de
magiska skyddsformler som héller Skiirvornas viirsta varelser
borta.

Minnen av branden i Uppsala 1702 flammar di och di upp
och brinnande vélnader rasar genom kammaren med ansikte-
na forvridna i tysta vrél. 0vriga delar av byggnaden ir igen-
bommade och rymmer de nu déda magikernas sanktum,
hemsokta av deras gamla ilskare och fiender. Att rensa upp
det gamla hogkvarteret kan bli grunden f6r ett emotionellt
starkt dventyr dd man tvingas konfrontera de gamla mistar-
nas krossade drémmar och infriade farhagor.

Sista strofen av Stagnelius dikt ”i kedjor”

"Hiir larma ej inbilska darar,

hir andas sa litt de saligas brost,

hir begabbas ej andaktens tirar,

hit nar ej smddelsens rist.

Varfor lingre 1 bojorna kvida?

Ack, bryt dem och ila, du gisslade slav!
Dig broder och systrar forbida

Pi hinsidan brusande hav.”

Langinios Skirvor

Langinios Portar var sma historiska virldar som omgav muse-
ets mikigaste féremil. Kring verktygskistan fran vikingatiden
Sppnade sig en smedja frin 900-talet, komplett med minn-
niskor, dofter och ljud. Vid ett av altarskdpen oppnades en
port till en fridfull landsortkyrka frin 1200-talet och vid
Balkakratrumman en Kultplats frin bronsaldern. Skirvorna
dr en vild blandning av alla dessa tider och mer. Frin dem
mellersta och djupa Umbran har obegripliga krafter sipprat ut
och blandats med det vi kallar historia. Tillsammans med
minnen frin alla som arbetet pad museet och skaparen Helenés
smirta bildar de ett virrvarr av fakta och fantasi. Kaske ir
Skirvorna en sannare bild av historien dn Portarna nigonsin
var, for de formas efter den som trider in i dem.

Portar till Skiirvorna kan finnas var som helt i museet och
inge regler styr hur man hamnar i deras besynnerliga virld.
Barnet som irrar bort frin sina forildrar kan plétsligt kinna
stanken av ett urdldrigt slagfilt eller doften frin en sedan
linge formultnad klostertridgird. Men bara de Uppvaknade
kan medvetet kliva in 1 Skirvorna. Mimersbréderna vet att
det sikraste sittet att ta sig in dr genom sympapetiska ritua-
ler. Den som imiterar smedens hantverk, pristens boner eller
krigarens skador kinner en kall vind blasa upp i de tomma
museisalarna. Svarta 16v kommer blisande frin ingenstans

och ljuset blir kallt och gritt.

Snart stir man pé en karg hed, fylld av férfallna och uréldri-
ga byggnader. Vinden for med sig sma skirvor av svart glas
som biter sig fast i huden och det ir svirt att se mer in ett par
meter. Navigationen i Skirvorna idr helt intuitiv. Man kan
hamnar dir man vill, eller inte vill, efter bara nigra steg, eller
s méste man gi i timmar. Inne i de vindpinade husen finns
rester av de historiska viirldarna. Ibland ser féremilen ut som
de gér pd museet, forsedda med diarienummer och forkla-
rande texter, men oftare ter de sig som de gjorde da de anvin-
des. Modiga forskare kan se hur brakteater stops av romerskt
guld och vikingatida husfruar laser visthusbodar med orna-
menterade nycklar.
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Sanningen om alla fynd pa museet star att finna i Skirvornas
virrvarr. Magikerna pa museet kallar Skirvorna for ”det tredje
magasinet” och anvinder det for att fi svar pa frigor som inte
stdr att finna nigon annanstans.

Utan férvarning kan man befinna sig i en ockuperad kak pa
Séder. Sét rok ringlar upp fran kéket och Jim Morrisons lena
stimma kan anas i bakgrunden. Pi golvet ligger en ung flicka
och grater. Det ir ett av Heleés minnen. Hon ir 22 och har
just blivit dvergiven av sin forsta pojkvin. Hon tvingar spe-
larna att lyssna pa dndlosa klagovisor som ibland ir knappt
begripliga. Nir de forséker limna henne blir hon vansinnig
och slir huvudet mot betongviggen tills blodet tvittar bort
scenen och de ir tillbaka pa heden.

Hir och dir kan de hitta brottsycken av Stagneliusdikter
ristade pd fornminnen, tecken pi att hermetikern Harry
Sandlin fortfarande irrar omkring bland Skirvorna.
Rollpersonernas egna minnen kan dyka upp frin ingenstans,
mitt i historiens gytter.

De varelser som verkar vara historiska gestalter dr antingen
andar eller svaga Valnader - egentligen inte mer dn avtryck i
tiden - som ir fjittrade vid museets féremal. De vet ofta
mycket om den tid de kommer frin men miste blidkas med
gavor eller betvingas med magi. Vissa av dem kommer frin
framtiden.

De idr museebesokare som férirrat sig in i Skirvorna eller for-
skare vars sinnen ger avtryck i det férgingna. Av dem kan
man fi dunkla antydningar om en kommande katastrof, en
rikenskapens tid som #nnu ligger ménga ar i framtiden. Vare
sig de kommer fran forntiden eller framtiden ir alla fyllda av
sorg och vrede.

Vilsna soldater soker sina stupade vdnner och kan missta
rollpersonerna for sina fiender, glomda kungar kriver under-
kastelse och trilar s6ker desperat efter en vig ut ur ett
helvete de inte begriper.

Men éven helt obegripliga fasor frin Umbrans odtkomliga
regioner kan gémma sig bland Skérvorna.

Langinios Skirvor bor anvindas sparsamt, som en sista des-
perat dtgird for att 16sa ett historiskt problem. Hit firdas man
nir alla andra mojligheter dr uttémda och man kommer aldrig

tillbaka oférindrad.

Tunnlarna

Under andra virldskriget och 1950-talet konstruerades ett
system av transporttunnlar, skyddsrum, kommandocentraler,
vattenledningar och kulvertar under Stockholm. Dessa lin-
kades samman med éldre tunnelbuggen som kloakerna, tun-
nelbanan och vissa statliga killarvalv. Med tiden utokades
delar av gingarna medan andra glomdes bort. Ett nitverk av
tusentals kilometer tunnlar urholkar idag marken under

Stockholm.

Nir man under 60-talet utdkade museets centralmagasin med
fem nya klimatreglerade rum byggdes ocksi ett kulvertsystem
for att na stallbyggnaderna och dess lager utan att behéva
krangla sig upp for trappor och 6ver garden. Under det arbe-
tet rikade en kulvertging tringa in i en Gvergiven militiir-
tunnel. Halet murades igen och idag ser den delen av kulver-
tarna ut som en besynnerlig dtervindsgrind. Det dr uppen-
bart att gingen inte leder nigonstans och ingen kinner ling-
re till dess ursprungliga syfte.

Viggen in till militdrtunnlarna ér bara en tunn tegelvigg som
kan raseras pa ett par minuter med ett spett. Men man
behover inte ens ta till sidana medel f6r att nd ut till tunn-
larna, tva andra viigar leder relativt smirtfritt ut i Stockholms
vildiga undre virld. Ett par avrinningsbrunnar pi ett annat
stille 1 museets kulvertar leder till ett tringt kryputrymme
som de delar med den forfallna transporttunneln. Det ir
dammigt. Tringt och morkt. Man kan héra en maskin bulta
nagonstans djupt under marken. En gallerlucka leder upp i
mitten av en bred tunnel med vilvt tak, direkt springd ur ber-
get. Den sluttar nedat och férsvinner. Den andra vigen dr den
som anvinds aktivt av museets ljusskyggare element. Fran ett
litet skyddsrum leder en last pansardorr till ett forvirrat trapp-
phus som uppit slutar i ett myller av nedrasade stalbalkar. Vid
trappans fot finns ytterligare en pansardorr som leder direkt
ut i transporttunneln.

Den som ger sig av pd uppticktstird i Stockholms undre virld
moter ett besynnerligt landskap av torr betong, ria bergytor,
breda autostrador, krypgéingar i krossat kakel, ekande vatten-
reservoarer, svartrostade kloakrér, glinsande ventilationssta-
tioner, virmepumpar och ett nedlagt kirnkraftverk. Det ir
liitt att gé vilse och det skulle ta ar att kartligga alla prang och
sidotunnlar. Utforskandet av underjorden har mycket lite med
dramat innanfor historiens portar att gora. Tunnlarna kan
anvindas som en flyktviig f6r spelarna eller deras fiender, eller
som en skrimmande plats att konfrontera nigot som brutit
sig ut ur sitt glasfingelse.
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KaPITEL 2: KOMPLOTTER OCH SALLSKAP

Sanningsenheten - Mage

De flesta av teknokraternas hantlangare pa museet har inte en
aning om vilka de tjinar. Officiellt kallar de sig ansvarskomm-
miten och hivdar att deras agenda dr vanliga personal och
trivselfrdgor. P4 museets anslagstavlor sitter de upp lappar
som uppmanar de anstillda att limna in klagomil pa "arbets-
miljo, aktiviteter, kollegialt klimat, rutiner och sanitet”. I
verkligheten delar de alla en gemensam ideologi och drar upp
lingsiktiga mél f6r museets verksamhet. Man ser sig som for-
svarare av det ursprungliga museeuppdraget; “samla, virda,
visa” och ser radikala forskare och utstillare som fiender som
vill rasera en fin institution som byggts upp under arhundra-
den av gediget arbete. Man hyllar den klassiska rationella
vetenskapen som sin gud och slir ned som hokar pi allt som
luktar mystik eller 6vertro. Tio av museets anstillda dr invig-
da i sanningsenheten. De leds av Inga-Lill Persson, enhets-
chef for samlingsavdelningen, samt Aaron Rapp, kanslichef
och museets éveradministrator. Ovriga medlemmar ir orga-
niserade i tre grader.

Den férsta graden kallas Ledamot och bestar av helt okunni-
ga tjinstemin och forskare. De deltar i veckométen, skoter
virldsliga uppgifter och fungerar som angivare. Den andra
graden benimns Ansvarig. De Ansvariga vet att det finns
krafter som arbetar for att bryta ned museet inifrin men tror
att de dr politiskt radikala eller bara férvirrade. En Ansvarig
leder tre Ledaméters arbete och samlar in alla uppgifter som
kan vara relevanta. De anviinds ocksi for att stida bort obe-
kvima uppgifter och se till att radikala forskares arbete blir si
svart som mojligt. I den hégsta gruppen finner man
Ordningsminnen. De vet att de tjinar en virldsomspinnande
organisation som verkar fér att besegra onda makter som for-
soker bekimpa den moderna vetenskapen med hjilp av éver-
naturliga krafter. Ordningsminnen har sett och hort tillrick-

Sanningsenhetens medlemmar

Uppvaknade Teknokrater:
Inga-Lill Persson - avdelningschef for samlingarna
Aaron Rapp - Kanslichef

Ordningsmin:
Kristian Jostby - 1:e antikvarie (Osteologi)
Giselda Messén - 1:e antikvarie (Sten och bronsilder)

ligt for att vara fanatiskt lojala mot sanningsenheten och
anvinds for att genomféra stolder, sabotage och hot. Bara
Inga-Lill Persson och Aaron Rapp ir trinade av Tekno-
kraterna och Uppvaknade. Det dr de som har ansvaret for
sanningsenhetens egentliga mal; att en gang for alla doda alla
spir av den magiska historien i museet och utnyttja samling-
arna for att stirka det ridande historieparadigmet. Man
kdnner vil till att samlingarna innehaller magiska féremal.
Stora forskningsresurser liggs ned pa att hitta ett sitt att for-
stora deras fortrollning, men det verkar som om ett laingsamt
borttynande ir det bista man kan hoppas pi. Enligt enhetens
kalkyler kommer de sista magiska féremalen pa museet att
forlora sin kraft inom tio 4r om allminhetens intresse fort-
sdtter att vara sd svagt som det ir.

Sanningsenheten har stora ekonomiska resurser som gor att
de kan paverka vilka utstillningar som skall genomféras och
vilka féremal som visas. Officiellt ordnar de sponsringsavtal
med bolag i teknikindustrin f6r att stédja utstillningarna.
Egentligen rér det sig om direkta mutor for att styra museets
inriktning. Genom sina kontakter i andra statliga organ och
myndigheter kan museets sanningsenhet fi mindre allvarliga
brottsundersékningar att liggas ned och skapa dtal mot sina
fiender ur tomma luften. Deras kontakter ér inte obegrinsade
och de har svirt att utverka mer én en stor tjinst varje halvér.
De forsoker 16sa det mesta internt och utan att ta till fula
metoder.

Enheten triffas i en hemlig méteslokal under centralmagasi-
net som bara kan ns med hjilp av personalhissen. Dir, djupt
under marken, ligger ett toppmodernt konferensrum, ett
laboratorium och ett bibliotek som bara anvinds av sannings-
enhetens medlemmar.

Ansvariga:

Sara Mineur - Utveckling och produktion
Tommie Augustsson - Byréassistent
Jonas Shiett - vakt

Ledarméter:

Onni Laitinen - Produktion och utveckling
Mia Otterstil - Museigude

Sofia Hultkvist - antikvarie (Textil)
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Utrymmena beskrivs i detalj i kapitlet Platser. Man delar
lokalerna med Riksantikvarieimbetets sanningsenhet som
man har ett nira samarbete med, trots en viss rivalitet mellan
de tvd gruppernas ledare. Sanningsenheten upplever sig ha
total kontroll éver vad som sker pid museet. Senast for ett dr
sedan besegrade de ett infiltrationsforsék frain Hermes
Ordern och nu ir de siikra pd att inga Traditionalister finns

kvar bland de anstillda.

For forsta gangen pi linge kinner sig teknokraterna sikra
nog fér att genomdriva en verkligt radikal plan pa museet.
Man planerar att inom ett par ir genomdriva en fullstindig
ombyggnation av grundutstillningarna. I samband med den
dmnar man undersoka samtliga foremél med sirskild utrust-
ning influgen frin speciallaboratorium i Tyskland i syfte att
sortera fram alla foremal av magisk natur. Dessa skall man
sedan sortera undan eller forfalska for att forneka de sovande
massorna ens en skymt av den Mytiska eran. Projektet, som
kallas Pandoras Ask, ir fortfarande bara pa planeringsstadiet
och kommer sirkerligen att méta stort motstind, bide frin
museets dvriga personal och de magiker som trots allt finns pa
museet.

Mimersbroderna - Mage

Av de stolta Mimersbréderna som pi 1600-talet hade kon-
ungens ora och styrde hela nordens syn pa det forgangna ater-
stir bara en handfull vilsna sjilar. Kabalen pa Museet for
historia har férlorat sin Primus och lever i stindig skrick for
att de skall avslojas och utrotas av sanningsenheten. I vintan
pa en frilsare lever de diskreta dubbelliv och tar mycket fa
risker.

Fram tills bara fem 4r sedan var Mimersbroderna relativt star-
ka. Under 80 och 90-talen hade de full kontroll éver produk-
tionsenheten och genomdrev en rad fantasieggande utstill-
ningar och gjorde en rad magiska genombrott med hjilp sam-
lingarna. Den ekstatiske Kultisten och utstillningschefen
Helené DeLangino lyckades under vintern 1986 genomfora
en vildig ritual som Sppnade ett stort antal mer eller mindre
permanenta "tidsportaler” i utstillningshallarna.

Portarna ledde visserligen bara till isolerade bilder av fornti-
den, minnen av det férflutna som #dnnu finns kvar i Umbran,
men de gav Kabalen en djup forstielse f6r tidens natur och
mojliggjorde allianser med miktiga andevisen frin forntiden.

Man hade sitt hogkvarter i en skuggbild av 1600-talets
Gustavianum, en sentida hyllning till gruppens ursprung.
Magikerna vixte sig si starka att man under mitten av 90-
talet trodde sig kunna utmana sanningsenheten och tekno-
kraterna om makten &ver museet. I en diskussion med
styrelsen och ledningsgruppen lade man fram en radikal
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verksamhetsplan f6r museets framtid. Man féreslog att ett
stort antal reproduktioner skulle skapas tillsammans med en
avancerad virtuell virld som skulle tillita besskaren att sjilv
forma utstillningarna efter sin egen vision av det férgingna.
Man visade upp en helt fungerande (och naturligtvis magisk)
prototyp skapad av Langino och den unge Virtuelle Adepten
Thomas Karlsson f6r de férstummade ledaméterna.

Sanningsenheten forstod omedelbart vad som var i gérningen
och mobiliserade alla sina resurser. Efter ett tillslag mot
Helenés tjansterum arresterades hon for narkotikainnehav.
Hon hittades déd i hiktet pa Norrmalms polisstation.
Hennes botging raserade tidsportalerna. Minnen fran olika
tider blédde in i varandra och blandades med Helenés egen
smirta i ett odverskidligt gytter.

Resultatet blev det skugglika mardrémsrike museets magiker
kallar "Langinos Skirvor”. Harry Sandlin, kind som Eistibus
fili Tytalus for sina magikervinner, befann sig inne 1 hogkvar-
teret nir Helené dog och forsvann sparlost in i Skirvornas
rike. Kanske finns han fortfarande nigonstans dir ute bland
de svarta spillrorna av det forflutna.

Thomas Karlsson blev forkrossad av sina vinners forsvinn-
nande och gav sig till teknokraterna. De forintade hans
magiska Géava och berévade honom hans Avatar. Nu ir han
deliigare i ett I'T-foretag och férsdker glémma sin magiska tid
genom tjugotimmarsdagar och sprit pa dndlosa gratisfester.
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Bara Eistibus lirling, Klas Holmertz, 6verlevde utrensningen
tillsammans med de icke-uppvaknade Consorerna Orjan
Ekstrom och Sara Mineur. Sanningsenheten lyckades inte
avsloja deras koppling till de andra och lade efter nigot ar ned
torsoken att hitta fler magiker pd museet. Man var 6vertygad
om att inga fler traditionalister fanns bakom historiens portar.
Men de finns kvar, bidar sin tid och smider planer for framtiden.

Klas har under ett antal resor till Képenham skolats ytterli-
gare i den Hermetiska magin av den Danske mistaren Gorald
W. Hansen (Dardail fili Bonisagus) och svurit sig till
Bonisagus urgamla hus. Han forstar att Kabalen inte kan gora
nagonting utan fler Uppvaknade medlemmar. Han har snoat
in fullstindigt i sina studier av Bureus och ir évertygad om att
tiden dr inne for Nordanlejonets dterkomst. Han har utarbe-
tat en komplicerad ritual, baserad pi glémda Bureus-
anteckningar och egna efterforskningar, som skall tvinga in
Nordanlejinets Avatar i en uppvaknande minniska. Med ljus
och lykta soker han efter personer som ir pa viig att vakna upp.

Consorerna Orjan och Sara dr mer praktiskt lagda och tror
inte pa sin mistares visioner om en frilsare. I stillet kimpar
de dag t6r dag fér att sanningsenheten och teknokraterna inte
skall fi fullstindig makt 6ver museet. Vare sig det ror sig om
smi sabotage eller hjilp till radikala utstéillningar si anvinder
de sina talanger sa gott det géir och férsoker undgi upptickt.
Mimersbréderna har sitt hogkvarter 1 Langinos skirvors for-
girdar, dir man rensat det gamla Gustavianum fran illvilliga
andar.

Kabalen har mycket sma resurser. Medlemmarnas personliga
formogenhet uppgar till ett par hundra tusen och man har
ingen magisk utrustning att skryta med. Den stérsta fordelen
man har ir sjilva museet och dess samlingar.

Man har relativt fri tillging till magasinen och kan ofta hitta
magiska féremél gémda bland lagerhyllorna som kan vara till
hjilp i en specifik situation.

Det dr meningen att dina spelare skall bli de som aterupp-
vicker Mimersbroderna och fir dem att ater bli en kraft att
rikna med. Aventyrsuppslaget "s6ndagsmorgon” ger en ram-
berittelse for hur det skulle kunna g till nir spelarna far kon-
takt med sina magiska talanger och Mimersbroderna. Kom
ihag att sirskilt Orjanﬁr en mycket kritisk bedémare av
minniskors karaktir - det kan ta manga 4r att vinna de gamla
Mimersbrédernas fulla fortroende.

Mage:
Mimersbrodernas medlemmar

Klas Holmertz - Vionatrabor fili Bonisagus.
1:e antikvarie (Medeltid, arkeologi)

Orjan Ekstrom- Curator

Sara Mineur
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Modern magiker

De nyligen stupade:

Harry Sandlin - Eistibus fili Tytalus

Eistibus skolades av den voérdade Kurdiske Mistaren
Hakham fili Tytalus som flyttade till Sverige 1963 efter for-
foljelser i hemlandet. Harrys Avatar var ytterst subtil och han
pratade sillan om den. De som fir tag i hans anteckningar
kan lidsa att han kallar den f6r Amanda och tror att det ir
samma kraft som drev skalden Erik Johan Stagnelius att skri-
va sina sorgsna gnostiska kirlekspoem.

Helené DelLangino

Den vackra men aldrade DeLangino utférde sina utsvivning-
ar och riter helt i anda med sin ungdom pa 60-talet. Det sigs
att hon hade relationer med béde Jim Morrison och William
Burroughs under sina glansdagar. Hennes yttre férridde
aldrig hennes turbulenta sjilsliv och smak for psykedeliska
droger. De flesta pd museet minns henne som en stilig kvinn-
na i knytblus och drikt. Hennes minne virdas émt av Sara
Mineur, som var dédligt férilskad i henne.
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Chronoiterna

Varken Rataniel eller nigon av de 6vriga tvd chronoiterna pa
museet har skapat nigon direkt organisation kring sig. Man
litar i stdllet pd sin Gvernaturliga overtalningsférmaga och
magi for att manipulera ledningsgruppen och de anstillda. En
av sikerhetsvakterna och en av stidarna lever pi tid de lanat
av Chronoiterna och utnyttjas f6r de smutsigaste uppdragen,
men annars skoter man allt sjilva. Denna sjilvstindighet gor
att inga dodliga tjinare kan sabotera chronoiternas planer
eller avsloja att de ir dnglar. Men tidens tjinares nirvaro har
inte passerat obemiirkt pi’l museet.

Sedan tvihundra ar finns en liten grupp fanatiker bland de
anstillda som instinktivt kiinner att nigot dr annorlunda med
sina glamiga kollegor. Gruppen samlas i en bortglémd stid-
skrubb pa vindsvaningen. Hir ir viggarna oversillade med
tecknade bilder och fotografier av Inga-Lill Persson, Martin
Rapp och Aaron Rapp. Vissa av dem ser ut att vara mycket
gamla, men trots det ser de tre museearbetarna exakt ut som
de gor idag. Ljuset dr trasigt, men ett par ljusstumpar sitter
fastsmilta pa nigra av varmvattenroren. Fastnaglade med sma
spikar under bilderna sitter sma lappar med boner skrivna i
blod. De ticker hela viggarna och taket. Lager pé lager. Det
ir boner om framging, om hilsa och en lycklig uppviixt for
barn. Det ir béner om himnd, om kirlek och férnedring. Om
smirta och njutning. P4 en brida lagd over handfatet i rost-
fritt stal ligger en liten vass kniv, en stilpenna och en burk
halvfull med koagulerat blod. Bridan dr full av mérka flickar.
En bunt brunt papper ligger bredvid tillsammans med en ask
nubb.

Tre av museets allra kinsligaste anstillda (du bestimmer vilka
de ir) kommer hit nigon géng i veckan, oftare om de har per-
sonliga problem, f6r att be till sina tre évernaturliga kollegor.
De kinner en stark sexuell attraktion till chronoiterna och
onanerar ibland i skam pa skrubbgolvet. De vigar inte visa sin
vordnad Sppet eftersom de dr ridda att “de gudomliga” skall
straffa dem for sin frickhet. I en virld som férnekar andlighet
klamrar sig chronitdyrkarna sig fast vid den lilla glimt av him-
len de sett i dnglarnas 6gon. De ir fanatiskt lojala och gér allt
deras kollegor ber dem om, men forsdker undgi att visa det

Oppet.

Om man avslojar dem kan de beriitta att de inte ér de forsta
som dyrkat dnglarna. De har hittat brev och bilder fran 1800-
talet som beskriver de riter de nu sjilva utfor. De vill till varje
pris fortsitta med sina sjuka riter och kan drivas till vilken
tornedring eller vilka 6vergrepp som helst for att hindra andra
fran att avsloja dem. Om chronoiterna fir reda pa vad som
pagar kommer de att undanrdja Kultisterna eller driva dem
till vansinne. Inget fir avsloja illusionens tjinare.
ChronitKulten kan vara ett utmirkt sitt att introducera spe-
larna till museets skummare sidor. Kanske snubblar de bara
dver skrubben eller rikar se de manga sma siren efter blodss-
skrivandet pa en av kollegornas arm.

Skuggministiren

Hitlertysklands intressen i Sverige utstriickte sig inte bara till
malmimport och trupptransporter. Svenska nazister forbe-
redde i hemlighet hela det svenska samhillet for den ound-
vikliga segern. Pa Museet for historia bildade tva tyskvinner,
Arvid Friholm och Johan Brock, pa order frin Hitlers rege-
ring en skuggministir - en alternativ museiledning. Man for-
beredde sig pa de forindringar som skulle ske pi museet efter
makévertagandet och arbetade aktivt for att forindra utstill-
ningarna for att stodja den forvirrade nazistiska historieskriv-
ningen. Friholm och Brock var bida medlemmar i det antise-
mitiska och "gétiska” forbundet Manhem. Manhems verkade
fér en historieskrivning baserad pd idén om den ariska rasens
overhdghet. De utnyttjade Rudbecks verk och sig hans
Atlantica som ett bevis pi den nordiska rasens position som

herrefolk.

Under 30-och 40-talet hade Manhem stort inflytande over
den arkeologiska forskningen och vid krigsutbrottet skulle
mer dn en fjirdedel av museets anstillda skrivit under pa deras
teorier om den svenska forhistorien. I ATA’s djupaste arkiv
finns skuggministirens groteska planer fortfarande kvar. I
dammiga brungula mappar kan man hitta kompletta skisser
pa en utstillning om den Judiska historien och ritningar f6r
ett enormt rum med artefakter som illustrerar vigen till
Tredje Riket. Det finns inga dokument som tyder pé att
skuggministiren upplostes efter kriget. Kanske smider
Friholm och Brocks eftertridare dnnu idag planer for att styra
museets inriktning.
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KariTEL 3: FOREMAL

Montrarna och forvaringssystemen

De flesta av museets montrar ir férsedda med olika sorters
klimatanldggningar, lufttorkare, termostater och liknande for
att bevara fynden i si gott skick som mgjligt. Ofta dr de
bestrukna med lack eller konserveringsmedel for att ytterli-
gare forlinga livstiden - konservatorns yrke dr en konst som
tar méinga ar att bemistra och liter sig inte enkelt beskrivas
hir. Férutom apparatur for att bevara féremélen dr flera mon-
trar forsedda med larmsystem som ger omedelbart utslag om
nigon gor dverkan pd en monter. Om ett sidant larm gar finn
sikerhetspersonal pa plats inom trettio sekunder. Det ir inte
helt enkelt att sl sénder en monter, man behéver vanligen en
kofot eller stilror for att gora det helt sikert. Vissa sirskilt
virdefulla eller farliga féremal inryms i pansarglasmontrar

KULT: absorberar 100 innan de gir sonder.
MAGE: Soak 7, 5 skadenivier.

Om en rollperson fir méjligheten att studera en av museets
montrar (det finns ett antal som inte anvinds 1 olika lagerut-
rymmen) ordentligt kommer han eller hon att uppticka en
hel del underligheter.

KULT:

Insidan av glaset har en underlig, litt oljig karaktir pa vissa
stillen, som om ett monster mélats med fett pa insidan. Det
gir inte att tvitta bort fettet och hur man dn vinklar montern
mot ljuset forblir monstret osynligt. Bra en magiker (skolvir-
de 10 eller hogre) kan utfora en skirskddning och f& monstret
att framtrida. Det ir ett odndligt komplicerat nitverk av
hebreiska gudsnamn, spindeltunna linjer och #nglasigill som
milats med abramelinskt blick pa glasets insida. Magikern
kinner genast igen tecknen som en kraftfull skyddsbesviirjelse
for att halla nigot fingslat.

Om du vill kan du lita de magiska tecknen skymta till om
spelarna undersoker museet om natten. Kanske rikar ljuset
frin en ficklampa falla i precis ritt vinkel i ett 6gonblick sa de
magiska symbolerna skymtar till och férsvinner. Om man for-
soker ta reda pd var montrarna tillverkats fir man adressen till
ett nedlagt glasmisteri i Alby. I den gamla industrilokalen
finns bara glassplitter och resterna av ett ging pundare kvar.
Hor man sig for i kvarteret fir man veta att dgaren, en gamm-
mal glasmistare frin Alexandria, har flyttat tillbaka till

Egypten efter att hans affir slogs sonder av ett ging skinnhu-
vuden. I pundarkretsar gir snack om att alla som slaggat i
verkstaden drabbats av fruktansvirda skirsir. Dir slutar
sparet.

MAGE:

De flesta montrarna ir helt normala, inklusive de man kan
hitta i lagerlokalerna. Om man hor efter med vaktmisteriet
kan man fi veta att nigra montrar (de som skyddar sirskilt
viktiga, oftast magiska, foremdl) installerats om méinga ging-
er av en utomstiende firma. Vaktmisteriet har fitt stringa
order om att inte réra de montrarna under négra som helst
omstindigheter. Ingen vet vad den externa firman heter. En
undersékning uppdagar inte mycket den heller, inga speciella
tekniska apparater finns installerade och inga extra strémka-
blar leder in i glaset.

Teknokratins skyddsmekanism ir lika dodlig som enkel.
Montrarna dr fyllda med mycket fint radioaktivt radondamm
som cirkuleras jamnt av en flikt av samma typ som finns i
ménga andra montrar. Om man 6ppnar eller krossar montern
utan sirskild skyddsutrustning far man i sig en tillricklig dos
f6r att orsaka dodlig lungcancer inom ett ar.

Dessutom kan sanningsavdelningen genast uppticka om
nigon av de anstillda utsatts for radioaktivitet genom de sen-
sorer som finns installerade i rokbdsen och kafferummen.
Glaset idr av en speciell blyblandad typ som helt blockerar
stralning och oméjliggér méjligheten att uppticka strilning-
en utifrin. Sjilva foremilen utsitts direkt for strilningen.
Planen ir att de skall kunna sparas med kinslig mitutrustning
om de avligsnas, men radioaktiviteten fir ibland oanade
resultat.
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Bickaskogskvinnan

I en stor monter i bérjan av stendldersutstillningen méter
besokaren resterna en av forntidens méinniskor. Hon sitter pa
huk i en grop av stiliserad jordimitation med ena handen mot
brostet. Mellan hennes ben vilar ett pilliknande verktyg med
vassa flinthullingar. Skelettet ér férbluffande vilbevarat, hop-
surrat med stéltrdd och varsamt hopfogat med lim.

Lederna och bréstkorgen ir illa atgingna och benet gulnat
av dlder, men annars skulle hon kunna varit ett
offer i en modern massgrav. Hon dog vid
40-50 ars dlder och begravdes sittande i en

tring grop pa niset mellan Oppmanna-

sjon och Ivésjon 1 Kiaby socken,

Skane. Redskapen hon fick med sig
i graven ir dels pilen eller justret
och dels ett pa lingden kluvet
rérben som troligen anvindes i
samband med jakt eller fiske.
Forst 1970 lyckades man ta
reda  pa  hennes  kon.

En undersskning av hennes
blygdben uppenbarade gropar
orsakade av de anstringningar

som muskelfistena utsatts

tér under upprepade gravi-
diteter. Groparna ir sa kraftiga

att kvinnan kan ha fott 10-12
barn.

Biickaskogskvinnan anvinds ofta
for att illustrera livsvillkoren under
dldre stenildern, di minniskorna
levde av jakt, fiske och insamling av
vixter. Kvinnorna skotte inte bara barn

och matlagning utan deltog med minnen i
fangsten. Flera ginger om dret bytte man
boplats for att pd bista sitt utnyttja naturresurserna
inom fangstreviret. Hur kunde en kvinna under sidana for-
hallanden féda och uppféda 10-12 barn? Det var knappast
mojligt. Forskarna tror att Bickaskogskvinnan kan ha limnat
manga av sina avkommor att dé - en vanlig metod att halla
nere befolkningen som anvinds dnnu idag i vissa delar av
viirlden.

Biickaskogskvinnan ér en forfalskning, ett fabricerat bevis for
den allmint accepterade kronologin f6r minskligheten. I sjil-
va verket dr kroppen hidmtad frin rasbiologiska institutet i
Uppsala och tillhér en zigenarflicka pi 14 4r som utsattes for
fruktansvirda Gvergrepp pa ett fattighus i Smaland under slu-
tet av 1800-talet. Blygdbensskadorna bir vittnesbérd om det
vild som nyttjades mot henne. Spelarna kan komma f6rfalsk-
ningen pa spiren da de hittar delar av en korrespondens frin
1910-talet mellan Oscar Montelius och Harald Wallin, en
forskare pi rasbiologiska. Om spelledaren 6nskar kan det bli
upptakten till en grislig spékhistoria av den typ som beskrivs
i Mage-materialet nedan.

Den unga zigenarflickans metoder bor kanske inte vara lika
brutala som den uraldrig trollkvinnans och Iésningen kanske
blir att ta bort foérfalskningen ur samlingarna och ge den en
vettig begravning. Det stérsta problemet i en sddan historia
blir naturligtvis att fi museiledningen att erkiinna att ett for-
falskat fynd finns i samlingarna.

Mage: Bickaskogskvinnan ruvar pd en hemlighet, ett sju

tusen ir gammalt brott som dnnu inte har himnats.

Hon var en miktig kvinna i sin stam, en magi-

ker och sierska som stod hévdingen nira.

Hon kom frin en ling dttekedja av troll-

lkunniga som férlorar sig i den Hogra

Mytiska Alderns forntid. Hon hade

inga sliktingar och kom ensam till

stammen for att hjilpa dem.

i Kvinnorna sig henne som ett

skogsviisen och kanske bar hon

en skvitt dlvablod i &drorna.

Hon visade kvinnorna vilka

orter de skulle idta for att inte

bli gravida och behova bira

\ tunga border som de sedan

\ kastade till  vargarna.

pq | Kvinnorna gjorde som hon

i sade och slutade f6da barn. De

blev lika starka och snabba som

minnen i stammen. De lirde

sig allt fler av trollkvinnans kon-

ster och borjade glida ifrin kar-

larna. De vigrade skaffa sig barn

och levde som min. Hévdingen sig

att stammen var hotad och grep

Biickaskogskvinnan, som vigrade ta till-

Ibaka sin magi och utmanade makten. Hon

sade att det en ging var kvinnorna som styrde

jorden och att det skulle bli si igen. Hovdingen

blev rasande. De band henne som en hund och valdforde

sig pa henne. Hon férvigrades sina orter och blev gravid ging

pa ging. Hela hennes liv tog stammens min ut sin vrede pa

hennes kropp och de tvingade henne att #ta sina nyfédda

barn. Nir hon dog begravde de henne med en jigares vapen
som ett hin mot kvinnan som ville vara man.

N~

I déden salde hon sin sjil till Glomskans tjinare for att fa
komma tillbaka och himnas. Hennes déda kropp fick liv, men
kunde inte ta sig ut ur sin grav. I tusentals ar var sjilen fings-
lad i kroppen, oférmdgen att réra sig. Vittrade sakta sénder.
Drémde om himnd.

Nu dr hon tillbaka. Med benen sammanfogade med stéltrad
stirrar hon pé den nya virlden. Den linga fingenskapen 1 jor-
den har slipat hatet till oférsonligt raseri riktat mot alla min.
Med hennes modosamt sammanfogade kropp har ocksa
rester av hennes magiska krafter dtervint, krafter hon tinker
bruka for att plaga alla jordens min intill tidens slut.
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Det forsta steget i Bickaskogskvinnans uppvaknande ir en
svag kondens som bérjar bildas pa insidan av montern. Till en
bérjan dr den helt omirklig, men den tilltar vecka efter vecka
tills den blir synlig dven for besskare. Hur man dn forsoker
hittar man ingen vettig forklaring. En magiker kan med Spirit
2 uppticka att nigonting finns inne i montern, men det ir f6r
svagt for att kunna identifieras. Alla f6rsok att stilla om ven-
tilation och termostat misslyckas. Ledningen bérjar éverviga
att flytta benen for att de inte skall férmultna i fukten, men sa
upphor kondensen och luftfuktigheten sjunker till normala
nivaer.

Bickaskogskvinnan har nu till hilften vaknat. Hon 4r dnnu
mycket svag och behover desperat hjilp. Hon skickar drémm-
mar om sin fingenskap till Lillian Andersson, en av museigu-
iderna. Lillians graviditet och feministiska grundsyn gér
henne till ett litt byte f6r den vandéda magikern. Lillian blir
allt mer fascinerad av kvinnans 6de och ber om att fi studera
benen nirmare. Hennes begiran avslis pd obestimd tid - offi-
ciellt eftersom hon saknar osteologisk utbildning. Egentligen
dr det sanningsenheten som siitter stopp, de har noterat den
mystiska kondensen och har skickat en begiran till hogre ort
efter en sikrare monter, forsedd med pansarglas och radon-

filla.

En natt stannar Lillian kvar efter stingningsdags och bir
fram ett fat med blod till Bickaskogskvinnan som striicker sin
benhand genom glaset och tar emot gévan. Nista morgon
hittar man en porslinstallrik tickt med levrat blod inne i ske-
lettets monter. Nu bérjar den verkliga skricken.
Bickaskogskvinnan dr stark nog for att ta sig in och ut ur sin
monter och anvinder sina vassa benpipor for att slipa sig upp
for viggar och klittrar under tak. Hennes forsta offer blir en
sikerhetsvakt som hittas med svdra, men inte livshotande
skallfrakturer.

Nigon vecka senare insjuknar flera av de manliga sikerhets-
vakterna. De klagar pd svira magsmirtor och yrselattacker.
En av dem ir sé illa diran att han férs till sjukhus och under-
soks, hans mage ir onaturligt uppsvilld som om han vore gra-
vid. I magen hittar man tre stora svulster - skrimmande lika
minskliga foster. Det ir for sent att ridda sikerhetsvakten
som dor pa operationsbordet. De andra vakterna tas in for
behandling med cellgifter och kirurgi. Sanningsenheten blir
livridda for en hilsovardsundersdkning av museet. Om
radonfillorna i montrarna uppticks dr det osiikert om man
kommer att kunna komma med en vettig forklaring.

Medan krismétena avldser varandra fortsitter Bickaskogs-
kvinnan sin himnd. Fostersvulsterna skapar hon med Life 4,
men hon maste rora i sitt offer. En av vakterna yrar om ”6gon
1 taket” niir han hittas med skiirsir 6ver hela ansiktet, men de
flesta gldmmer sitt méte med det sondervittrade skelettet.

Det hjilper inte att sli sonder benranglet - det befriar bara
anden och tillater henne att rora sig fritt och sprida sin epi-
demi utanfér museet.

Klassisk spokkunskap ger vid handen att man bor férsoka 16sa
spokets problem. Med Spirit 3 eller Mind 3 kan man komm-
municera med Bickaskogskvinnan. Hon formulerar sig inte i
ord utan tar i stillet besvirjaren med in i en férvriden minn-
nesbild av sitt liv och 6de. I vad som kidnns som en evighet fir
men uppleva hennes smirta som om den vore ens egen. Med
kunskapen om hennes sanna 6de kan man publicera en upp-
sats eller gora en utstillning om dmnet.

Meningen ir att spelarna skall tro att det dr 6ver di de avslsj-
at sanningen. Nir sanningsenhetens tekniker flyttar 6ver ske-
lettet i den nya - radioaktiva - montern borjar skricken pa
nytt. Bickaskogskvinnan bryter sig ut och gémmer sig i lager-
lokalerna under museet. De som sett hennes lidande forstar
att ingenting kan fi henne att gldmma sin himnd. Den enda
l6sningen ir att forstora anden helt och hillet, en handling
som kriver omfattande riter och en mardrémsjakt genom
museets andevirld.

Bickaskogskvinnan

Egenskaper: Str: 4, Dex:4, Sta:3, Cha:0, Man:0, App:0,
Per:4, Int:3, Wits:2.

Formigor: Brawl 4, Melee 3 (stenjuster).

Magi: Life 4, Spirit 2, Matter 1, Entropy 2.

Arete: 5

Paverkas inte negativt av skador innan hon krossats helt, da
hon férvandlas till andlig form och kan bara skadas i den
morka Umbran eller av magi.
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Balakratrumman eller Gongen frin Balkédkra

I en mosse nira Balkikra by i Skine fann man ar 1847 ett
mirkligt bronsféremil. Det var en cylinder med genombrut-
na viggar, tio hjulformiga utskott lings nederkanten och en
tjock tickande skiva. Cylindern ér gjuten i tio delar, samman-
hallna av ett bruckelprytt bleckband lings 6verkanten och en
serie nitar med dekorativa koniska brickor pa utsidan. Skivan
ir 42 cm i diameter, svagt neditbuktande och pa 6versidan
prydd med ett punsat stjirnliknande monster bildat av prick-
ade koncentriska cirklar och sicksacklinjer. Skivan dr nu 16s
men har ursprungligen hallits fast av bleckbandet lings cylin-
derns 6verkant.

Det finns minga forklaringar av Balkakrapjisen. Troligen ror
det sig om en gong, ett musikinstrument. Liknande fast yngre
gongar ir kinda frin Sydostasien. De har varit upphingda i
rep, och flera av hilen i évre raden pa Balkikratrumman har
jack upptill, som antyder att den varit upphiingd. Gongen har
pa detta vis kunnat biras mellan tva spelande i religiésa pro-
cessioner och andra upptag. Nir man slar pd den med en mjuk

skinnklidd klubba, ger den ifrin sig ett starkt, dovt ljud.

Bara ett liknande foremal dr kint i Europa. Det dr hittat i
Ungern. Troligen dr Balkikragongen tillverkad i detta land

eller trakterna diromkring nigon ging i bérjan av bronsal-

dern, ca 1800-1500 fkr.

I berglinderna kring Ungern bréts koppar, tenn och guld.
Frin dessa omriden himtade nordborna under bronsildern
storre delen av den metall de behévde. Balkikragongen ir ett
av manga exempel pa det starka beroende av omvirlden, som
Norden hamnade i under denna tid.

Mage:

Balkikragongen ér bra mycket dldre 4n fyra tusen ar. Den var en
géva till en av Nordens stora pristmagiker frin en sedan linge
glémd dlvakonung. Den maste hiingas i loderremmar och spelas
pa med en skinnklubba for att fungera, men det ricker att
sld pa den med handen for att fa en féraning om dess krafter.
Balkakragongen vicker minnen till liv. Den som spelar pa den
upplever inget, men de som lyssnar drabbas av till synes
slumpvisa minnen, f6rst frin de nirmaste dagarna och sedan
lingre tillbaka i tiden. Efter en timme har man nitt fodelse-
ogonblicket och minns ett varmt morker. Fér att komma
dnnu lingre tillbaka, till tidigare liv, méiste man lyckas med ett
medelsvart slag mot Arete, bara en Uppvaknad kan firdas till-
Ibaka i tiden pa det hir sittet. Aven féremal har minnen som
kan vickas av gongens dova toner, det utnyttjade Helené de
Langino under sin exstatiska ritual for att skapa Langinios
portar. Balkikragongen ljod som en dov basging under den
bultande musiken under den stora fest som avslutade riten
och éppnade portarna.
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En magisk brakteat

Av det guld som romarna under folkvandringstiden betalade
lojala germanska stammar tillverkades ofta rikt dekorerade
medaljonger. Kejsaren tillskrevs under denna period magiska
krafter och medaljonger med hans bild ansigs bringa lycka.
Till en borjan priglade dven germanerna kejsarens bild pa
sina amuletter, men med tiden forindrades motiven till runor
och djurornamentik. De skandinaviska amuletterna dr oftast
bara priglade pd ena sidan och kallas brakteater.

I guldrummet finns en liten oansenlig brakteat med en siire-
gen historia och ett mirkligt motiv. Enligt den digitala till-
vixten kom brakteaten, som kallas BR537, till museet till-
sammans med ett guldoffer som pétriftats av en slump i en
dker i Smiéland 1944. Som fyndinlimnare stir Ulrika Strém
och fyndet i sin helhet har diarienummer 18635. Om man
soker efter resten av fyndet kommer man efter samtal med
utstillningsansvarige f6r guldrummet fram till att resten av
fyndet férvaras i magasinet. Det visar sig vara helt forstorda
och sénderbankade metallstycken, som ofta dr fallet med
guldsmycken som offrats till gudarna. En expert kan gora
rekonstruktioner av motiven och kommer fram till att de ir
nistan hundra dr yngre dn brakteat BR537. Inte heller finns
nagon plats for BR 537 i samlingskartongerna som annars ir
minutiést mirkta.

Mysteriet titnar om man bérjar jaga efter foremalet i dldre
utstillningskataloger och liknande. Det verkar ha dykt upp i
samband med utstillningen "Kult, Kraft, Kosmos” tillsam-
mans med foremal som linades frin medelhavsmuseum. Ett
besok i deras arkiv visar att brakteaten oférklarligt medfsljde
en grupp ganska oansenlig keramik frin gamla Palestina som
férdes hem av en tysk-svensk expedition till Hamon-
Gogdalen beligen pd nuvarande vistbanken. Ingen av expedi-
tionsdeltagarna finns lingre i livet och det dr mycket svart att
fa reda pd detaljer kring de eventuella utgrivningar som
bedrevs. Vilken arkeolog som helst kan komma fram till att
det dr omojligt att brakteaten kommer frin mellangstern.
Maojligen kan den anvints som handelsvara under vikingati-
den, men det ir osannolikt di inga andra féremél av nordisk

hirkomst upphittats i Palestina, sirskilt inte si tidiga som
BR 537.

Brakteaten har en enkel bandformig 6gla fiist i ett avlingt hél
som tycks ha gjorts mycket hastigt. Kanske saknade amulett-
ten ursprungligen hiingdgla. Motivet dr en minniskogestalt i
profil med en hég och dekorerad hjilm befist med tre pirlor
och ett par remmar. Figurens huvud ir oproportionerligt stort
och domineras av ett stirrande 6ga och en rak nisa. Ena han-
den, formad som en klo greppar runt en punkt som kanske ér
en del av den svartydbara inskriptionen i tidig runrad.
Fonetiskt tolkat stir det "tawolathodu”. En symbol lik ett ”y”
med en spiralformad nederstapel b6jd at héger har inte kunn-
nat tolkas.

Mage:

Forsok att Gversitta runorna dr meningsldsa, de har ingen

betydelse som ord utan ir en magisk formel. Den som jimfér
runorna med Johannes Bureus runmagiska system drar dir-
emot en vinstlott. Varje enskilt runtecken fir en egen bety-
delse beroende pé vilka andra tecken som foljer eller fregir
dem. Efter atskilliga timmar studier och totalt fem framgéng-
ar (ett slag per timma) mot svirighetsgrad 7 med Intelligence
+ Occult, Linguistics eller Enigmas kan man presentera en
preliminir tolkning. De fem tecknen framfor figurens ansikte
bildar en betydelse i stil med; "runor, konsten, lirare, varseblir,
tid”. Den Y-liknande symbolen kinner en Hermetiker eller
annan magisk historiker igen som en av de symboler som bru-
kar associeras med Hermes Trismegistos, den legendariske
och troligen fiktive magikern frin 200-talets Alexandria som
nedtecknade den uppvaknade magins grunder i ett otal verk
som de flesta anser vara skrivna av andra forfattare lingt
senare. Troligen dr figuren en avbildning av Hermes, nigot
som stirks av det stora dgat, ett tecken pd vishet, samt de tvd
pannbanden som symboliserar makt.

De sista fem tecknen tycks inte ha nigon runmagisk betydelse
hur man in vrider och vinder pi dem. Figel, brons, trid,
skepp, klide dr det vettigaste man fir fram. Fonetiskt lises
tecknen ”Athodu” och det dr det som ér relevant. Den som bir
brakteaten under magiska operationer och anvinder ordet
”Athodu” eller dkallar Hermes Trismegistos fir ytterligare en
tirning i sin pool om besvirjandet syftar till att se forntiden
eller framtiden. Kom ihdg att runmagi och/eller Hermes
maste passa in i magikerns tradition for att han eller hon skall
kunna anvinda brakteaten. Kanske viktigare 4n de magiska
egenskaperna ir brakteatens betydelse rent historiskt. Att ger-
manska magiker frin 400-talet vordade Hermes betyder att
olika magiska traditioner haft kontakt med varandra lingt
tidigare 4n man trott.

Brakteaten kan komma att anvindas for att fora samman
Hermetiker och Verbenister i norden genom att visa pi ett
gemensamt ursprung. De tvi traditionerna som av tradition
toraktar varandra skulle tillsammans kunna ateruppticka det
Bureus kallar “runkabbalan” och vinna ett nytt miktigt vapen
i kampen for magin. Naturligtvis skulle teknokratin inte till-
dta en sidan utveckling och gora allt f6r att forvrida braktea-
tens betydelse eller till och med forstora den. Brakteaten ér av
nordiskt ursprung, den har hamnat i Palestina som handels-
gods nigon ging pi 1100-talet efter ett otal turer over
Europa.

Kult:

Den som undersoker brakteaten i mikroskop uppticker att
dess yta ir repad, som om mandragit ett fint sandpapper 6ver
den. Med storre forstoring blir det tydligt att risporna bildar
ett orimligt komplicerat och perfekt utriknat geometriskt
monster. Det kan inte ha ristats med verktyg som fanns under
jirnaldern. De tunnaste ristningarna dr knappt en hundradels
millimeter djupa. Det dr omgjligt att bilda sig en uppfattning
om hur hela ristmonstret ser ut pi en ging, men genom
avteckning eller skanning kan man successivt pussla ihop den
omfattande ristningen.
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De tunna linjerna tycks ge liv 4t mansfiguren och runorna de
ticker, skuggorna spelar éver senor och muslektridar da den
skiftar frin naivistisk till hypernaturalistisk. For ett 6gonblick
tycker forskaren att det vildiga ogat Gppnar sig och stirrar
kolsvart mot honom. Men mening och motiv undflyr alla
rationella tolkningsforsok. Gyttret av ristningar hemsoker till
slut forskaren dag och natt. Efter en vecka bérjar drommarna
komma. Till en bérjan ir de bara skiftande skuggor och geo-
metriska ménster. Om man avbryter studiet av brakteaten nu
kommer man leva resten av livet med monstret fastetsat i
medvetandet utan att forstd det. Svaga sjilar drivs till van-
sinne efter nagot 4r, starkare pligas av huvudvirk och stérda
relationer. Men pad minga sitt ir ett sidant liv att féredra
framfor det som vintar den som f6rdjupar sina studier.

Det bérjar med drémmar och en vixande oférmaga att forsta
andra minniskor. Man kinner sig ensam édven bland vinner
och blir ldtt irriterad pa kidnslomissiga argument och slutar
lyssna pa andras problem. Om nitterna kommer dréommar
om krig och dra. Den mildaste antikvarie borjar fantisera om
att vada i sina fienders blod och stapla deras ben till en vildig
tron. Langsamt skavs civilisationens fernissa bort av det virv-
lande ménstret i huvudet. Minnen av tidigare liv bérjar krypa
fram. Alltid som slaktare och hirforare. Man upplever sig
sjalv som utvald, hojd 6ver skapelsen och alla moraliska regler.

Minniskor av annan hudfirg in den egna kinns sirskilt vim-
jeliga - de ir slavar under sin smutsiga Kultur och inte lika
rena. Hungern efter kott blir allt starkare och efter en ménad
duger inget utom rd gris och nét. Man borjar lingta efter tvi-
bent f6da. Kroppen féljer sd smianingom sjilens resa och seni-
ga muskler borjar bulta under huden, kénsorganen sviller och
sexualdriften blir sjuklig. Humoret blir okontrollerbart och
till slut dr kontakten med andra minniskor ointressant. Bara
den egna varelsen och de orenas déd upplevs som verkliga.
Den mentala balansen sjunker med fem varje vecka man stu-
derar brakteaten. Mot slutet ricker det med att dga den.
Under férvandlingen bérjar museets féremél anta sina sanna
former. Sirskilt bronsilderns kultforemél utévar en sillsam
lockelse pa den drabbade. Brustna lurar tycks blasa till strid
och hillristningarnas figurer pulserar av blod och kittja.

Efter ungefir ett halvirs stegrande vansinne har forskaren
torvandlats till en av Magogs soner, en nistan uppvaknad
men gravt forvriden urminniska, fylld av hat mot demiurgen,
illusionen och andra minniskor. Med férvandlingen kommer
minnen av en tid di barbariska stammar bedrev krig mot illu-
sionens tjinare i hopp om att bygga en bro till det forlorade
paradiset av sina fienders kroppar. Man blir till sist évertygad
om att blodet och valdet leder till Uppvaknande och frihet.
Minga handlingar och ritualer kan leda en minniska in pa
det spiret men bara brakteaten kan tvinga en minniska in pa
Magogs viig mot hennes vilja. Upprorsmakarnas raseri spelar
alltid den morke tvillingen i hinderna och Magogs horder ér
démda att tjina Astaroth i kampen om virt fingelse.

Antisemitism, etniska rensningar, nazism och valdstorhirli-
gande ir sentida ekon av vira ursprungliga och blodtorstiga

forsok att gora oss kvitt illusionen. I dagens sondervittrade
verklighet kan sidana tankar och handlingar 6ppna sprickor
till Inferno som méangfaldigar 6deliggelsen och smirtan. Bara
en handfull har verkligen natt Uppvaknandet genom intole-
rans och etniska rensningar - sjilvdestruktiva utsvivningar ir
for de flesta en enklare och tryggare vig att ga.

Magogs soner och andra pd samma vig kan nistan aldrig
acceptera sin bittre sida och gir under di deras samvete
vaknar vid motet med ljuset. Den Magogs son som beskrivs
hir har natt si langt att den har svirt att vistas bland andra
minniskor men har dnnu lingt kvar till ett eventuellt

Uppvaknande.

Man kan fortfarande kommunicera med varelsen, men dess
tankar dr helt centrerade kring vald, sex och sjilvforhirli-
gande. En Magogs son spelas med fordel med ett extremt
maskulint kroppssprak och den grovsta psykotiska rasistjar-
gong du kan prestera.

ROR:31, STY:21, TAL:21, UTS:8, EGO:6, KAR:6,
UPP:21. Skrickmodifikation:-5 (om den ses naken).

Lingd: 200cm. Vikt: 110kg.

Sinnen: skarpa men normala, ser tidvis genom illusionen.
Genomskadar alltid historiens 1ogner och ser artefakters
sanna skepnad.

Forflyttning: 16m/SR.

Handlingar:5.

Initiativbonus: +19.

Skadebonus +6.

Skadekapacitet: 6 skrimor=1 litt sir, 5 litta sir=1 allvarligt
sr, 3 allvarliga sir=1 dodligt sar.

Uthallighet: 135.

Formagor: Birsirk - grips av raseri i strid som gér att de inte
far nagra avdrag frin FV, oavsett hur skadade de blir. Gér
aldrig nigra forsok att skydda sig.

Firdigheter: Smyga 15, Sliss utan vapen 18, Dolkar,
svird och andra artefaktvapen 15, Tillhyggen 10, Overlev-
nadskonst 12.

Anfallsitt: Enligt vapen. Anvinder artefaktvapen eller tillfill-
liga tillhyggen som verktyg, stenar eller flaskor.
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Mariabilden fran Mosjo i Nirke

Detta dr himmelrikets drottning i en svensk version frin vir
dldsta kristna tid, gitfullt glosgd med munnen i en bittert
sluten bage. Men just de drag som forefaller oss siregna pekar
pa arvet frin den forkristna konsten i Rom. Senantika kejsar-
portritt har sidana stora, snedstillda dgon och liten sluten
mun som uttryck for andlig makt och koncentration. Steget
till Mosjé ér langt: av kejsarinnans diadem har blivit en méssa
med flita och munnens uttryck dr som en sur grimas.

Bland limningarna av romersk provinskonst i England finner
man huvud i stenskulptur som kan foéra tankarna till
Mosjémadonnan, och vad mera ir, i den kyrkliga konsten i
England pa 1000- och 1100-talen finns elfenbensskulptur
men Mosjémadonnans anletsdrag och insektslika tunna
kroppar, dir driktvecken ligger i samma tita, tecknade mon-
ster som pd Mosjomadonnans kropp.

Nu vet vi att det fanns en engelsk kristen mission i Nirke
under senare delen av 1000-talet och pid 1100-talet. Bilder
som Maria frin Mosj6 har da skurits f6r traktens kyrkor - hon
dr skuren i lind - och mélats i samma tunna klara firger som
hon, med stora rosor pa kinderna och mantlar och kinningar
i monjerstt och blagront. Klinningen har ett intressant bro-
kadménster av vita rundlar med kors i brunt och pa bréstet
besittning av stora ekblad i gragront.

Tyvirr har madonnabilden frin Mosjo forlorat Jesusbarnet,
som en ging suttit i hennes kni, och ocksa sina hinder.

Men vi kan rikna med att barnets ansikte liknat moderns som
ett bar, med samma stringa, bjudande och fjirrskidande

blick.

Mage och Kult:

Den som verkligen saknar nigot eller nigon blir omedelbart
djupt gripen av statyn och dess uttryck. Det kiinns som den
reflekterar den egna saknaden och ger édterklan i hela den
olyckliges varelse. Den som ber till bilden i djup saknad vick-
er den ur sin slummer. Sakta rinner en djuprod vitska ur hilen
ddr hinderna en ging suttit, bara ett par droppar. Om man
dricker eller injicerar vitskan hinder forst inget. Efter nigra
timmar borjar en krypande kinsla fylla kroppen och omvirl-
dens konturer borjar sakta slingra sig. Sinintrycken férvrings,
balansen slas ut. Alla firger blixtrar for en stund klarare innan
ett rostrott morker faller. I morkret sviivar man over ett 6de
landskap av sten och rost. Efter vad som kinns som en evig-
het kommer man fram till den plats dir det man saknar finns.

Det spelar ingen roll om det man lingtar efter dr en dod make
eller en ilskad leksak - i Mosjomadonnans blodsrus fors man
till det. Omgivningen i visionen ir den plats dir det saknade
verkligen finns - oavsett om det dr Inferno, Skuggriket,
Umbran, Metropolis eller Bromolla.

Biskopsmitran frin Lindképings domkyrka

Varje nyutnimnd biskop skulle pi medeltiden himta sina
insignier hos paven. I samband med sidana dmbetsresor
kunde minga exklusiva ting féras hem till de svenska kyr-
korna. Mitran frin Lindkdpings domkyrka ir broderad fér
den stridbare biskopen Kettil Karlsson Vase (1459-1465),
som oftare bar rustning dn biskopsklidder. Den ir rikt sémm-
mad i pirlbroderi av Birgittasystrarna i Vadstena. P4 framsi-
dan Jungfru Marias bebadelse och pa ruggsidan apostlarna
Petrus och Paulus.

Men mitrans mirkligaste utsmyckning ér besittningen av tju-
gotvd medaljonger av frgyllt silver med framstillning av ved
som verkar vara Kristus och apostlarna, serafer, dnglar och
skigglosa helgon. Emaljernas dominerande firger dr rétt,
blitt och svart, men gloriorna glittrar av en genomskinlig
emalj. Liksom #ddelstenarna tillhorde de sikert uppsittningen
pa en ildre mitra dn den nuvarande.

Emaljerna dr nimligen ungefir 300 ér ildre dn det ovriga
arbetet pa Kettil Karlssons mitra. De dr utforda i Italien pa
1100-talet. Sannolikt har de flyttats ver frin en ildre mitra
som kasserats som forsliten, nir Birgittasystrarna fick sin
bestillning.

Emaljerna ir starkt bysantinska i sin stil, som en samling por-
trittikoner i midjebild.

Emaljkonsten var sedan linge en specialitet i Bysans, men det
hinde ocksd att bysantinska konstnirer tog anstillning i
Italien. Emaljerna pa Lindkopingsmitran ir utférda i Italien
och inte i Bysans, eftersom bildernas namn ir pd latin och
inte pa grekiska, som annars varit fallet. Olyckligt ir att fyra
av emaljerna forsvunnit frin mitran under arens lopp.

Kult:

De tjugotvd emaljerna Sverrensstimmer med Tarotikans
storre arkana (se dventyret Tarotikum och kortspelet Kult for
mer information om Tarotikan), dven om motiven ir mer
konservativa och passar bittre in i den traditionella kristna
mytologin. Exempelvis ir Thipharets emalj en madonnabild,
men om man tittar nirmare ser man att slojan ir gjord av
spindelviv. De fyra forsvunna emaljerna ir naturligtvis de for-
svunna Arkonterna.
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KAPITEL 4: PERSONGALLERI

I det hiir kapitlet far du lira kinna négra av de viktigare per-
sonerna som arbetar pd museet. De kan bli rollpersonernas
vinner, kollegor eller bittra fiender beroende pa hur de upp-
tor sig gentemot dem. Din milsittning som spelledare bor
vara att gora dem till trovirdiga och verkliga minniskor sna-
rare dn pappersfigurer eller operettskurkar. Fa av dem ir
direkt onda eller goda och de allra flesta forstir inte att de édr
viktiga brickor i spelet om det forflutna. I varje avdelning har
ett antal personer limnats obeskrivna for att du som spelle-
rade skall kunna fylla museet med figurer som passar din egen
spelstil och dem historia du vill beritta.

Chefer:

Thomas Dahlfalk - Museichef och 6verintendent

Sedan tva 4r tillbaka innehar Thomas Dahlfalk positionen
som chef 6ver Museet for historia. Thomas har det yttersta
ansvaret for allt som hinder inom museets viggar och kan
nistan helt ensam besluta i alla viktiga frigor, han ansvarar
bara infér den politiskt tillsatta styrelsen. Hans linje har hitt-
tills varit riktad mot folklighet och popularisering av museets
verksamhet men han har inte tagit nigra storre strider for att
driva igenom sin vilja. Férsiktighet har hittills definierat hans
ledarskap. Thomas gir en svir balansging mellan da olika vil-
jor som vill forma museets verksamhet. Han ha dnnu inte
tagit parti for nigon sida och forstir inte sjilv vilken vig-
mistarroll mellan miktiga och hemlighetsfulla krafter han
sitter pa. Hur styrd Dahlfalk ir av de olika sillskapen som
verkar pd museet dr upp till dig.

Aaron Rapp - Kanslichef

Byrakrat ut i fingerspetsarna och med en nistan évernaturlig
férmiéga att se fel hos minniskor, sadan dr den nitiske kansli-
chefen pd museet. Uttjint gra hud hianger frin hans tunna och
kraftlosa gestalt, han ger intrycket att vara kring 8o 4r gamm-
mal. Han talar langsamt, visande och anvinder ett sprik som
skulle passat bittre i en foreldsningssal pa slutet av 1800-talet
an i ett modernt administrativt kontor. Ingen ifrigasitter
Aarons auktoritet nir det giller museets administrativa verk-
samhet. Om man frigar runt visar det sig snart att ingen hell-
ler kommer ihdg nir Aaron bérjade arbeta pd museet.

Bland de ildre anstillda brukar det skimtas om att han
”foljde med huset”. De vet inte hur ritt de har.

Mage:

Aaron dr en Uppvaknad vetenskapsman i Teknokratins tjinst.
Han bir ansvaret for delar av det Svenska skattesystemet och
deltog i formandet av Systemet under slutet av 50- talet, men
hans sanna kall har alltid varit kampen mot den mytiska
historien. Aaron har kimpat mot allt frin nazistiska tradi-
tionsmagiker i foreningen Manhem till skuggor av mytolo-
giska visen, men nu bérjar hans krafter ta slut. Kampen ver-
kar vara evig och trottheten kommer lingsamt éver Aaron
som nu funderar pi att dra sig tillbaka. Det enda problemet ér
att han oméjligen vagar trotsa Inga-Lill, som gjort det myck-
et klart for Aaron att han kommer att stanna pé sanningsen-
heten tills han dér. Hans krafter manifesterar sig ytterst sub-
tilt och han anvinder ytterst sillan Uppvaknad vetenskap.
Aaron tycker att Teknokratins vilde i Sverige ir perfekt. Han
anser att en fortsatt teknologisk utveckling skulle kunna hota
allt man redan vunnit och vill hellre bevara allt precis som det ir.

Essense: Pattern

Nature: Traditionalist

Demeanor: Autocrat

Attributes: Strength:1, Dexterity:2, Stamina:1, Charisma:2,
Manipulation:4, Apperance:1, Perception:4, Intelligence:5,
Wits:3.

Abilities: Leadership 1, Subterfuge 2, Drive 2, Etiquette 3,
Academics 3, Cosmology 1.

Spheres: Mind 2, Enthropy 2, Time 3

Arete: 6

Quintessence: 12

Paradox: 6

Kult:

Aarons sanna namn ir Lahariel, den dngel som tillsammans
med Michael hirskar 6ver veckans andra dag. Han ir en av
Rataniels lojalaste tjénare, dven om han bérjar oroa sig allt
mer 6ver sitt kroppsliga sénderfall. Lahariel slits mellan att
lita sig brytas ned helt av den idlskade tiden och lusten att
anvinda sina magiska krafter for att f6ryngra dt slitna héljet,
dven om det skulle innebira att han tvingas limna chronoi-
ternas kor. Hans virden ér som en vanlig chronits.
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Daniel Forsberg

- Informationsansvarig och webbredaktor

Daniel kommer direkt frin en reklambyrd och tinker pa
museet som ett foretag. Han ser det som sin uppgift att fa
museet att hitta en profil som gor det attraktivt for storre
grupper av minniskor dn idag, en strivan som ofta f6r honom
i konflikt med forskare och traditionalister.

Sunniva Frizell - Enhetschef dokumentation

Sunniva har en lektorstjinst pd Uppsala universitet bakom sig
och ir egentligen inget lysande chefsmaterial. Hon skulle tri-
vas bittre som forskare och funderar pi att siga upp sig. Hon
anses som nigot av en vindflsjel och har svirt att fatta svara
beslut, sirskilt nir pengar ir inblandade. Hon har svért for
Inga.Lill, som ofta anklagar henne f6r bristande kompetens.

Inga-Lill Perssson -Avdelningschef samlingarna

Inga Lills rent fysiska uppenbarelse ir sliende. Hon dr en per-
son i femtiodrsildern av svirbestimbart kon. Stora vattniga
ogon ticks av tjocka forstoringsglas med tunna stilramar.
Lipparna ir torra men dverdimensionerade i ett ansikte utsatt
for langt framskridet forfall. Sjok av rynkor skapar intrycket
av att huden hiéller pi att rinna av. Négra illa placerade flick-
ar smink férstirker hennes fulhet ytterligare. Klidderna dr byl-
siga, blommonstrade schabrak av syntettyg Gversillade med
guldbijouterier. Hon bir en ny handviska varje vecka.
Inga.Lill har en kraftfull rost och talar som en trinad skide-
spelare eller talare, med perfekt magstod och emfas i orden.

Hon ir uppvixt som enda dotter i en tobakshandel i Arboga
och forvintades verkligen inte ta en akademisk bana. Redan
som ung var Inga.Lill timligen ful men fast besluten att gora
nagot av sina andra gavor. Hon arbetade ihop pengar pa kvill-
Isjobb och tog Hermosdkurser innan hon som 35-aring lyck-
ades skriva in sig pd en kurs i Uppsala. Hennes akademiska
karridr gick mycket fort och hon skrev under 80-talet nigra av
de allra viktigaste artiklarna om modern svensk medeltidsar-
keologi och museiologi. Hon ir stolt 6ver att vara en Self
made woman och later ingen trampa pa henne. Hon ir helt
obrydd om kommentarer om hennes utseende, hon har sna-
rare lirt sig utnyttja sin fulhet till en f6rdel - fa klarar av en
nirgingen diskussion med Inga-Lill, som vid behov struntar
fullstindigt i personliga avstind och vrilar som en salivstinn
orkan.

Mage:

Inga-Lill dr sanningsenhetens obestridde ledare och den
hogst uppsatte Teknokraten pa museet. Hon har fatt helt
sjilvstindigt ansvar for operationerna pi museet och redovi-
sar sina resultat fér sanningsministeriets ledare en gang i
kvartalet. Hittills har hon skott sitt jobb vil och har fitt hela
dran for att Mimersbroderna besegrades i mitten av 90-talet.
Inga-Lill dr passionerat intresserad av historiens egenskaper
och planerar en stor serie experiment med de Sovandes histo-
riesyn under de nirmaste tio aren. Malet ir att se hur sma

forindringar 1 historiesynen péverkar det forflutna. Hittills
har Teknokratin arbetet helt i morker nir de péverkat fornti-
den, men med medveten forskning kan de Sovandes historie-
uppfattning bli nyckeln till fullstindig makt 6ver det forflutna.

Essense: Questing

Nature: Architect

Demeanor: Bravo

Attributes: Strength:3, Dexterity:1, Stamina:3, Charisma:1,
Manipulation:3, Apperance:0, Perception:3, Intelligence:5,
Wits:4.

Abilities: Brawl 3, Intimidation 4, Performance 3, Academics
5, Cosmology 3, Enigmas 3, Linguistics 3.

Spheres: Correspondance 2, Forces 1, Time 4

Arete: 7

Quintessence: 12

Paradox: 4

Kult:
Rataniels nuvarande gestalt. Se beskrivningen av Rataniel i
Bortom Historien.

Oscar Johan Hedborn - Forskningschef

Fodd 1961. Johan Hedborn ir trots sin ungdom sinnebilden
av den rationelle forskaren. Han har en djup lingtan efter att
bli 6verbevisad och fi veta att det finns ndgot mer i virlden 4n
det vi kan se, men han ir for tringsynt att forsté att det finns
rakt framfér honom. Som forskningschef beslutar han vilka
projekt som skall godkinnas och drivas med museets goda
minne. Han kan dra in privilegier som tillging till féremil
och forskarplatser utan motivation och svarar endast infér
ovriga medlemmar av styrelsen och museiledningen.

Johan 4dr Lundaarkeolog men kommer ursprungligen fran en
utpriglad arbetarbakgrund i Sundsvall. Hans doktorsavhand-
ling handlar om stolphus i Birka och finns 6versatt till Tyska
och Franska. Hans bror #r pastor i pingstkyrkan. Johan har
varit engagerad Folkpartist under studentiren och ir fortfa-
rande betalande medlem dven om han inte dr aktiv. Sedan
gymnasietiden har han en forkirlek for brittisk Ska-musik
och dess avarter.

Johans riagblonda hir bérjar bli lite tunt pa hjissan, ndgot han
kompenserar med en imponerande mustasch som ticker de
tunna lipparna. Han har hég panna och drémska bld 6gon.
For det mesta gar han klidd i fleecetrojor, jeans och kingor
som sett sina bittre dagar.

Det ir sillan man ser Johan upprord. Han verkar framleva
sina dagar i en likn6jd dimma, aldrig helt nirvarande. Han
mumlar och 4r ofta svar att forsta, sirskilt nir han pratar arke-
ologi. Det ir uppenbart att han 4r mycket kunnig, men han
har svirt att vara sammanhiingande nir han talar. Hans skriv-
na alster dr ett under av tydlighet och kan lisas med behill-
ning av lekmin trots sin héga akademiska nivd. En sida av
honom skjuter ifrdn sig alla nya och radikala idéer medan en
annan dras till dem. Om man spelar pa ritt stringar kan man
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ta honom att godkinna radikala forskningsprojekt bara for att
han hoppas att de skall leda till nagot han inte kunnat forutse.

Johan ir en viktig nyckel in 1 Museet for historias innersta.
Genom honom kan man fa tillging till bide ekonomiska och
kunskapsrelaterade resurser som Gverstiger allt vad en vanlig
anstilld kan hoppas pa. Han dr svar att lira kinna och omoj-
lig att komma in pa livet. Han spelas bist som en osiker alli-
erad som nir som helst kan viinda sig mot spelarna.

Mage:

Johan utsiitts periodvis for hart tryck frin Sanningsenheten.
Det har gitt si langt att han hiéller delar av de projekt han
godkinner hemliga (han rationaliserar det som om han glémt
bort att redovisa dem) f6r att inte utsiittas for patryckningar
fran sina kollegor. Han skrattar bara at alla f6rsok att 6verty-
ga honom om att en konspiration verkar pA museet om man
inte kan ligga fram 6vervildigande bevis. I sidana fall komm-
mer han att drabbas av en livskris och férmodligen siga upp

sig.

Hilding Fjallstrom, sikerhetschef

Fodd 1954. Fjillstrom har en karridr som polis bakom sig,
men trottnade pa det otacksamma slitet och den daliga lonen.
Han var vil ansedd av sina kollegor och négot av en idealist.
Det dr minga som saknar honom pa polisstationen i Haninge
och han éker ibland ut en eftermiddag for att hilsa pé sina
kompisar. Inom privatsikerheten var hans poliserfarenhet en
merit som tillsammans med hans goda utbildning (han har en
magisterexamen 1 statsvetenskap i bakfickan) snabbt gav
honom chefsjobb. P4 museet hamnade han 1987, efter ett par
ar som bitridande sikerhetschef pa Skansen.

I grund och botten vill Hilding bara gora sitt jobb och trina
squash pa fredagar. Han 4r inte inblandad i nigra konspira-
tioner eller tillhor sirskilda intressegrupper. Hans dmbete gor
att han tjinar ledningens syften utmirkt utan att han behéver
pressas ytterligare. Behover museets morkermin spda upp
nigon gir de aldrig genom Hilding utan kontaktar nigon av
rotiggen bland vakterna direkt. Det betyder inte att Hilding
ir nigot helgon. Knarkare och uteliggare som hittas i loka-
lerna spoas pd hans uttryckliga order upp en vinda innan de
kastas ut och anstillda som kommer dragande med spok-
historier far utstd gliringar i rokrummet och oférklarliga stol-
der fran kontoren. Det dr hoppldst att anklaga en sikerhets-
vakt pd museet f6r nagonting. Hildings poliskontakter ser till
att drendet slipps innan det kommit till ritten.

Mot privatpersoner forsoker Hilding ge intrycket av att vara
”den trygga polisen” och spelar mycket pi tolerans, prat om
jimnstilldhet och forstielse. Men det dr bara snack. Med
kollegor och snutar har han samma jobbiga rasistiska och for-
domsfulla jargong som alla i yrket. Det betyder inte att dr en
ond minniska eller ens kan forsvara det han siiger, men efter
20 ar i gemet har man sett och hért tillriickligt for att veta att
alla pundare och blattar fortjinar en batongmassage.
Undantagen och olyckorna gldmmer man snabbt.

Hilding dr sedan fem ar tillbaka kir i antikvarien Giselda
Mesén och uppvaktar henne med blommor och chokladaskar
sd fort han kommer pa en anledning. I hennes nirhet blir han
alldeles barnslig och det dr svirt att tro att han dr samma
minniska som den stundtals hardhinta sikerhetschef han édr
med sina kollegor. Giselda ir inte dummare én att hon utnytt-
tjar Hildings flrt och bjuder tillrickligt pa sig sjilv for att
forsikra sig om hans fortsatta intresse. P4 en personalfest 95
hamnade de i ett av magasinen och hade klumpigt sex.
Hilding kinde sig oférklarligt iakttagen och kunde inte full-
folja samlaget. Efter det dr sirskilt pd hugget mot de som
tycker sig ana spokerier i lokalerna.

Karin Redestig
- Enhetschef utstillning och produktion

Karin har under sina tre ar i ledningen fér produktionsenhe-
ten klarat sig igenom otaliga konflikter med samlingsavdel-
ningens forskare och chefer. Hon ér en benhird foresprakare
av fornyelse och har gjort sig kiind genom att leda framstill-
ningen av flera intressanta utstillningar. Just nu férséker hon
genomdriva ett omfattande rekonstruktionsprojekt for att
gora samlingarna mer littillgingliga. Karin dr ensamstiende
mor till tre barn och har ibland ett ruskigt morgonhumér.
Hon ser museiverksamheten mer som en konst 4n en veten-
skap och behandlar foremalen i samlingarna som oskattbara
element i en vildig, stindigt férinderlig skulptur.

Dokumentation

Amanda Jeslén - Tecknare

Med en bakgrund som reportagetecknare ir Amandas stil
snabb och dokumentir. Med nigra enkla blyertsstreck och
akvarellstink kan hon avbilda ett féremals karaktir bittre in
de flesta fotografer. Nir hon miéste kan hon géra precisa sche-
matiska teckningar och rekonstruktioner med arkitektonisk
precision. Hennes privata skissbok avbildar fynden pi ett helt
annat sitt in de officiella produktionerna.

Kult: Museet avbildas som ett fingelse ddr fynden ir inspir-
rade och personalen dr grymma fangvaktare.

Mage:

Vissa av fynden tycks skina av ett inre ljus som haller pa att
falna. Bilderna ir sorgsna och fyllda av vérdnad. De foremil
som kan vara ingingar till Langinios Skirvor ir avbildade
men en sirskild intensitet.

Yngve Israelsson - Bildproducent och fotograf

Den sjukligt tunne Yngve har svart att anpassa sig till den nya
digitala tekniken och ir ofta iviigskickad pa datakurser. Han
ir en lysande fotograf med flera konstfotografiska utstill-
ningar bakom sig men han kinner sig helt handfallen infér
datorer. Yngve vet att han kommer att férlora jobbet inom
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nigot dr om han inte skirper sig, men det gor bara saken
virre. Under bérjan av 80-talet fotograferade Yngve och en
flummig konstnirskompis ett par altarskip med Kirilian-
teknik (aurafortografi). De resulterande ljusskenen kring de
spruckna madonnabilderna ér hotfullt férvridna och pligade.
Bilderna ligger halvt bortglémda i en byralida i Yngves kontor.

Ovriga anstillda pa avdelningen ir:

Karin Meyer - antikvarie specialiserad pa jirnaldersarkeologi,
Malin Engen - antikvarie specialiserad pa medeltidsarkeologi,
Jannike Larsson - bildarkivarie och Linus Due - registrator.

Avdelningarna f6r samlingarna

Inga-Lill Persson - Avdelningschef

Se ovan

Patric Norlander - Magasinansvarig

For de allra flesta framstar Patric som en helt ointressant per-
son. Han talar sillan och verkar bara intressera sig for sitt
arbete. Ingen av de andra anstillda pd museet kinner honom
privat, om de gjorde det skulle de bli mycket éverraskade.
Den timide magasinansvarige dgnar nistan all sin fritid at sitt
saxofonspel och upptrider under taget namn i en handfull
jazzorkestrar. I de kretsarna beter han sig helt annorlunda.
Han ir en framgangsrik kvinnokarl, drinkare och ir alltid
festens mittpunkt. En utomstiende observator skulle kinna
sig bojd att kalla honom en dubbelnatur. Tva sidor i perfekt
balans. Magasinsrittan och festprissen. Han vill absolut inte
blanda ihop sina tva virldar och skulle bli mycket férvirrad
om hans arbetskamrater uppmirksammade hans privata sidor.

Mage:

Patric dr Ansvarig i sanningsenheten och skéter sina uppgif-
ter med samma oinspirerade effektivitet som resten av sitt
arbete. Han ir livridd for att hans éverordnade skall avsl6ja
hans dubbelnatur och forakta honbom fér den. Faktum ir att
de redan kinner till den och ser kunskapen som ett sitt att
kontrollera Patric om han skulle fi for sig att arbete mot
enheten i framtiden.

Renate Killkvist - Magasinansvarig

Renate ir sedan tio dr en av tvd ansvariga for museets maga-
sin, hon ansvarar fér ordningen bide i museets lokala lager
och i magasinshangarerna. Bland de viktigaste uppgifterna
finns stindiga inventeringar och omorganiseringar samt opti-
mering av lagrens yta. Inkép av nya hyllsystem och &ver-
vakning av insortering av nyforvirv fyller Renates kalender
till bredden. Men hon bir pa en hemlighet, en rad ungdomss-
synder tvingar henne att skydda tvd av museets anstillda med
destruktiva ambitioner.

Renate var som ménga andra aktiv i en vinsterorganisation
under 1960-och 70-talen. I Renates fall var det Kommunist-
partiet Marxist Leninisterna revolutiondrerna som lockade
henne upp pa barrikaderna. KPML(r) var, och ir, en klassiskt
hardkommunistisk organisation med en stark tro pé en global
folkresning och tillfillig enpartistat som en vig bort frin
kapitalismens orittvisor.

Det kompromisslosa i partiets proletira framtoning och visio-
nen om en vipnad kamp mot fortrycket inspirerade Renate.
Hon greps sirskilt av Maos mirakulsa omdaning av det korr-
rupta kinesiska feodalsamhillet. Nér Kulturrevolutionen drog
fram 6ver Kina var det fa i Sverige som férstod vilket lidande
den orsakade. Dodsskjutningar och utplinandet av mangtu-
sendrig Kultur sopades under mattan. I stillet hyllades den
som ett stort steg. Ménga énskade en liknande upprensning
av gammal korrupt konst i vistvirlden. Renate var en av dem
som demonstrerade for att brinna Drottningholm och politi-
sera Dramaten. Till skillnad frin de flesta satte hon sina pla-
ner i verket.

Tillsammans med en grupp som kallade sig Operation upp-
rensning vandaliserade hon ett antal historiska konstverk i
Stockholm och Uppsala. Efter en sommar av febril aktivitet
fick Renate kalla f6tter. Hon hade just fatt ett arv av en rik
slikting och ville inte riskera sin framtid fér sina ideal, men
samtidigt var det svart att svika gruppen. En rad brak slutade
med att Renate i vredesmod hotade att ange gruppen f6r poli-
sen om de inte lade ned sin vandalism. Hon blev omedelbart
utfrusen och limnade gruppen en vecka senare. Hon borjade
jobba pa Museet f6r historia efter slutférd utbildning och steg
snabbt 1 hierarkin. Hennes far, Gustav Alexander, var chef for
samlingsenheten och hjilpte henne pa traven.

Tvé av hennes gamla partikamrater, Allan Dahl och Ramzi
Mahoumod jobbar som vakt respektive stidare pa museet.
Hésten 1988 vandaliserades ett antal religiosa artefakter, dir-
ibland tre ovirderliga altarskap. Renate forstod att Allan och
Ramzi lag bakom dadet och overvigde att gi till polisen.
Kulturvandalerna gjorde det mycket klart fér Renate att
hennes gamla synder skulle komma upp i dagen om hon tjall-
lade. Skricken fér att forlora jobbet och skuldkinslorna for
sveket mot kamraterna pa 70-talet gjorde att Renate teg.
Utredningen lyckades aldrig bevisa nigot och det hela skyll-
des pa ospecifierade “ungdomar”. Fortfarande forsvinner
ibland enstaka foremal ur magasinen, men Renate latsas som
ingenting och férsoker dolja brotten. Det ir bara en tidsfriga
innan hirvan avslojas. For mer om motiven bakom
Kultursabotagen, se dventyret ”"Luttras av E1d” nedan.

Som person dr Renate mycket ordentlig och min om sitt
yttre. Knytblus och kort kjol framhiver att hon ir en timligen
vilbevarad 50-aringmed silvergritt hir. Hon gillar att flirta
med gubbarna pid vaktmisteriet. Hennes kontor ér kliniskt
rent och hon har fullstindig kontroll pa lagrets innehall.

Hennes ordnade system bidrar till att halla samlingarnas
magiska egenskaper i schack dven om hennes anstringningar
inte dr fullt tillrdckliga. De oférklarliga hindelser hon blivit

54

¢ 2002 Statens Historiska Museum



HisToriENs PoRTAR @a

vittne till (och de borjar bli ett antal vid det hir laget) bort-
torklarar hon som hallucinationer och flashbacks orsakade av
ett par diliga trippar pd 70-talet. Om hon siitter sig ned och
berittar om vad hon varit med om kommer hon att inse att
det inte dr mojligt att bortférklara det hon upplevt. Om
Renate oppnar sig och avligsnar sina blockeringar kommer
hon snart att brista och antingen drabbas av en djup depress-
sion eller ta sitt eget liv.

Martin Rapp - 1:e konservator (Mileri pa tri)

Langsamt och med slipande ging ror sig Martin genom
museets tjinstekorridorer. Hans blick #r stindigt sinkt mot
golvet, som om han bar pa en vidunderlig bérda. F4 anar att
hans svirmod och saktfirdiga inriktning till sin profession ir
ett utslag av en fysisk snarare dn psykisk dkomma. Martin
lider svért av benskorhet och har skadat ryggen vid ett flertak
tillfillen och nu 4r hans kropp forvriden och illa likt. En
behandling med kvinnliga kénshormoner har gett som bieff-
fekt att Martin har litt fylliga brost under den ljusbld skjortan
han alltid bér.

Kult:

Martin ir den tredje och ligsta chroniten pid museet. Hans
sanna namn dr Hubrail och enligt traditionell ockultism ér
han en av Saturnus budbirare. Hubrail 4r n6jd med sin tillva-
ro i illusionen och bir sin sargade kropp med stolthet. Han dr
lojal mot Hyrmidion och spionerar i hemlighet pd Rataniels
férehavanden och denne planerar att gora sig av med Hubrail
vid nigot limpligt tillfille.

Klas Holmertz - 1:e antikvarie
(Medeltid, arkeologi)

Vid en ytlig betraktelse kan Klas verka vara vilken finlemmad
och belevad medeltidsarkeolog som helst, men en passion
brinner i hans brést. Klas dr sedan ménga ar fullstindigt
besatt av Johannes Bureus och dennes livsverk. Han har alla
den gamle historikern och magikerns verk kopierade f6r hand
ilanga rader av bruna anteckningsbécker och gor sitt bista for
att praktisera Bureus runmagi i praktiken. Han hiller sitt
magiska intresse helt for sig sjilv och antyder inte ett intress-
se f6r ockultism pé négot sitt. Klas dr extremt vilutbildad och
forfinad till sitt sitt. Han klir sig i pullovers och bruna kosty-
mer, bir hornbdgade glaségon och dricker bara nymalet kaffe.
Han roker sot tobak ur en rakskaftad pipa. Han ir oppet
homosexuell men har inget fast forhallande. Hans pojkvinn-
ner brukar vara nistan 20 ar yngre historiestudenter och ser i
regel vildigt bra ut.

Mage:

Klas 4r ingen mindre dn Vionatrabor fili Bonisagus, Eistibus
lirjunge och den enda traditionalistmagikern pid museet. Han
har inte anvint magi pd mer én ett &r och blir mer och mer en
urpriglad teoretiker. Ibland tvivlar han p4d om han dnnu har
gavan. Klas har mycket svart med att leva upp till sin mistares
rykte och plagas svart av sin egen feghet. Han siitter allt sitt

hopp till att finna Nordanlejonets utvalde och spenderar all
sin tid med astrologiska berikningar, kontroller av fodelseatt-
tester och sokande pa Internet efter tecken som tyder pa att
Bureus arvtagare ir redo att Vakna.

Essense: Questing

Nature: Fanatic

Demeanor: Traditionalist

Attributes: Strength:1, Dexterity:2, Stamina:1, Charisma:4,
Manipulation:3, Apperance:2, Perception:2, Intelligence:4,
Wits:5.

Abilities: Expression 4, Leadership 1, Etiquette 2,
Performance 3, Meditation 3, Academics 5, Computer 2,
Cosmology 3, Enigmas (Eskatologi) 4, Investigation 3,
Occult 4.

Spheres: Forces 2, Spirit 1, Time 3.

Arete: 5

Quintessence: 8

Paradox: 2

Ovriga anstillda pi avdelningen ir

Kristian Jostby - 1:e antikvarie specialiserad pa osteologi och
Ordningsman i sanningsenheten, Karin Stenkvist - 1:e anti-
kvarie specialiserad pé textil, Giselda Messén - 1:e antikvarie
specialiserad pd sten och bronsilder, Peter Andersson - 1:e
antikvarie specialiserad pa jirnilder, Lars Atterbom 1:e anti-
kvarie specialiserad pad medeltid och kyrklig konst, Sofia
Hultkvist - antikvarie specialiserad pé textil och Ledamot i
sanningsenheten, Tommie Augustsson - Byrdassistent och
Ansvarig i sanningsenheten

Pedagogiska enheten

Anders Narling - Chef

Anders ir fore detta gymnasielirare och en genuint sympatisk
och varm minniska. Han #lskar sina anstillda och sin arbets-
plats med en lite vil 6versvallande passion. Mianga av de mer
avmiitta kollegorna kinner sig lite stérda av Anders bjornkra-
mar och uppmuntrande tillrop. Om Anders skulle forsta vad
som sker bakom kulisserna pa museet skulle han kunna bli en

virdefull allierad.

Lillian Gustavsson

Fodd 4:e oktober 1965. Sedan tre r arbetar den uppsalatédda
arkeologen Lillian Andersson som guide och utstillningsvird
pa pedagogiska enheten. Vid sidan om forsoker hon firdig-
stilla en doktorsavhandling i arkeologi men méter stora pro-
blem att fa stod for sina utpriiglat feministiska tolkningar av
den svenska forhistorien. Lillian ér gravid sedan sju ménader
tillbaka och bérjar fa svért att koncentrera sig pa jobbet. Hon
dr fast anstilld men har inte velat ta ut férildraledigheten
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innan hon ir klar med sin avhandling. Hon forstir att gravi-
diteten kommer att komma i vigen for hennes akademiska
karridr och hon bérjar bli aningen bitter.

Lillian #r enda barnet uppvuxen i en borgerlig familj i
Uppsala. Under 80-talet var hon aktiv anarkafeminist i den
16st organiserade frihetliga studentgruppen KAOS. Dir triff-
fade hon arkeologistudenten Johan Hildegard och inledde en
relation med honom. Under sina arkeologistudier kom hon i
kontakt med marginaliserade feministiska arkeologiska idéer
och inspirerades av tanken pi att det en ging funnits ett uto-
piskt och kvinnostyrt samhille i norden. De idéstrémning-
arna férde henne nirmare en biologisk feminism, nigot som
inte uppskattades av de mer klassmedvetna kamraterna i

KAOS.

Efter ett tumultartat uppbrott med Hans flyttade hon under
en period till det helkvinnliga Emblakollektivet utanfor
Nynishamn. Dir invigdes hon snart i en grupp halvmystiker
och Viccaner som hyllade en ospecifik kvinnlig princip. I sill-
skapet fanns allt frin intellektuella panteister som hon sjilv
till sjilvdestruktiva Kalidyrkande smiflickor som pendlade till
behandlingshem fér dtstorningar och narkotikaproblem.

Genom sin bildning blev hon snart tongivande fér gruppens
inriktning. Sommaren 1997 uppléstes kollektivet efter att det
uppdagats att girden de bodde i stod pa mark som #gdes av
svenska kyrkan. En utdragen rittsprocess foljde. Under de
miénga turerna férlorade Emblakollektivet helt sitt fokus och
gruppen gled isir. Lillian flyttade till Stockholm och dterupp-
tog sina studier med sikte pa en doktorsavhandling om pale-
olitiska fruktbarhetsriter ur ett feministiskt perspektiv. Efter
ett brik med sin manliga handledare och strul med CSN tog
Lillian jobbet som museiguide pa Museet for historia efter ett
tips frin Johan, som sedan tre dr arbetar pd utstillningsavdel-
ningen. Hon trivdes inte till en bérjan och grilade stindigt
med stofilerna pé restaureringsavdelningen. Lingsamt bor-
jade hon gora sig vin med de andra kvinnorna pa museet.
Minga delade hennes feministiska grundsyn och hon fick det
stod som behovdes for att hon skulle orka jobba vidare.

Lillian dromde sig tillbaka till tiden i Emblakollektivet och
bérjade tro att hennes bista tid i livet redan var dver. Minnena
forvreds av tid och nostalgi och till slut bérjade hon tro att
hon verkligen haft kontakt med négot slags urmoder under
dren pa garden. En del av henne avfirdade det som vansinn-
nigt, men hela hennes kvinnliga visen brann av 6vertygelse.
Allt férindrades under en inventeringsperiod hosten 1999.
Ett bortslarvat diarienummer ledde henne till fyndmagasinet
och till en grupp keramikkirl som legat forseglade sedan
flytten frin nationalmuseum, om inte dnnu lingre.

De férsta veckorna holl hon sin skatt hemlig och studerade
den vordnadsfullt i ett dvergivet pannrum i kulvertarna under
konservationsenheten, men nir hon forstitt dess sanna inne-
bérd bjod hon in sina medsystrar.

Lillian 4r en medellaing naturlig blondin med bleka, lite fin-
ska drag. Hoga kindben, nitt nisa och en tendens till friknar
gor henne attraktiv pa ett lite flickaktigt sitt. Graviditeten har
vilsignat henne med kortelstinna brost och en priktigt rund
mage. Hon brukar stolt se pa sig sjilv naken i spegeln och
jimfora sig med de paleolitiska stenfigurer av Venus frin
Vittenberg hon haller si kiira.

Lillian dr egocentrisk och sjilvupptagen dven om hon skulle
bli rasande om man papekade det for henne. Hennes fixering
vid sitt eget kons overlidgsenhet, de stindiga utliggningarna
om miraklet att foéda barn och de livmoderfeministiska
utbrotten kan vara direkt stétande. Hon ér ingen elak minn-
niska och en god vin si linge man spelar pi hennes villkor,
men forr eller senare blir alla trétta pa hennes intolerans och
besserwisserattityd. Samtidigt fir man inte glémma att henn-
nes engagemang ir dkta och springer ur sann 6vertygelse.
Idealen och argumenten ir i de flesta fall oklanderliga medan
framforandet dr det som irriterar.

Mage:

Lillian har Gavan och ir pa vig att vakna. I férlossnings-
dgonblicket kommer hon att méta sin magiska formaga och
tappa kontrollen fullstindigt. Risken ér stor att hon skadar
eller till och med dédar sitt nyfédda barn da hon férenas med
sin Avatar och aterupplever en tidigare existens som pristinn-
na i en vild och blodig forntid. Hon kommer aldrig 6ver sor-
gen och kommer att klandra sig sjilv resten av sitt liv. For
Lillian blir magin ndgot bitterljuvt. Dels dr hennes krafter en
bekriftelse pa att allt hon tror dr sant, men det ir ocksd en
stindig piminnelse om hennes svaghet och det djuriska som
bor i henne. Lillian passar utmirkt som en spelarkaraktir.

Ovriga anstillda ir

Susanne Hultman - Guide och Mia Otterstil - Guide och
Ledamot i sanningsenheten
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Utveckling och produktionsenheten

Karin Redestig
- Enhetschef utstillning och produktion

Se ovan

Orjan Ekstrém- Curator

Det ir inte litt att komma Orjan in pi livet. Han uppritthall-
ler en professionell kontakt med alla sina kollegor men verkar
ha mycket svart for att slippa nigon nirmare. Han ir kort-
huggen och effektiv i sitt arbete med tillfilliga utstillningar
som utmirker sig for visionirt tinkande och udda innehall.
Orjan ir mycket artig och haller hirt pi en nistan gammal-
dags etikett. Han klir sig stindigt i tredelad kostym och bir
hatt och promenadkipp pa vigen till jobbet.

Mage:

Orjan ir Mimersbrodernas stridbare Consor och Klas
Holmertz livvakt. Han har sjilv inga magiska talanger men
brinner {6r kampen mot Teknokraterna. Han drémmer om en
virld dir heder och idra ater har en betydelse och minniskor
visar sina sanna ansikten i stillet for lager pd lager av masker.
Orjan ir luttrad av Mimersbrodernas fall for fem ér sedan och
ir stindigt pa sin vakt efter signaler som tyder pa att
Sanningsenheten ir hans mistare pa sparen. Orjan sliss med
sin antika virjkipp eller en smal orientalisk dolk han férvarar
i sin byralada.

Nature: Perfectionist

Demeanor: Loner

Attributes: Strength:4, Dexterity:3, Stamina:2, Charisma:3,
Manipulation:2, Apperance:2, Perception:3, Intelligence:2,
Wits:3.

Abilities: Alertness 3, Awareness 4, Brawl 3, Dodge 2,
Athletics 2, Drive 2, Etiquette 3, Melee 4, Stealth 1,
Academics 3.

Ovriga anstillda pa avdelningen ir

Onni Laitinen - Intendent och jourhavande historiker samt
Ledamot i sanningsenheten, Sara Mineur - Antikvarie och
synsk consor i Mimersbréderna, Johan Hildegird -
Rustmiistare och Agnes Flodin - Forskningslektor

Sikerhetspersonal (Ignis Security):

Lars Munksj6 - viktare

Kult:

Den aldrade viktaren Lars Munksj6 ér en av Chronoiternas
slavar. Han har efter ett liv som alkoholist en leverskada som
borde dédat honom for linge sedan. Mot lofte om négra ar
till i livet f&ljer han Rataniels order till punkt och pricka. Lars
kropp péverkas inte lingre av tidens tand och han har sett
likadan ut i niéstan tio ar nu. Lars forstar att han gradvis hall-
ler pé att forlora sin minsklighet men ér for ridd for doéden
for att svika sin herre. Hittills har han inte behovt doda
nagon, men han vet att det bara ir en tidsfriga innan han
tvingas till det. Blir det s& kommer Lars pligas svirt av
beslutsingest men till sist vilja den fega vigen och lyda
Rataniel. Lars har ett pumphagelgevir gomt i ett list brand-
skap i medeltidsutstillningen pa andra viningen.

Jonas Shiett - viktare

Efter att Jonas misslyckats for tredje gingen med intagning-
en till polishogskolan hamnade han i daligt sillskap. Han
knaprade anabola och muckade gril pa krogen. Det ena ledde
till det andra och snart jobbade han som dérrvakt pa krogarna
kring Stureplan. Egentligen trivdes Jonas ganska bra med till-
lvaron, men han fick limna dorrvaktsjobbet efter misstankar
om delaktighet i en gruppvaldtickt pa en krogtoalett. Lars
trivs inte med det lingsamma viktarjobbet pd Museet for
historia och gor sitt bista f6r att provocera fram bréik si ofta
han bara kan. Ola Granheden och Jackie Nicholausson ide-
aliserar Jonas och hinger omedelbart med i hans jargong
medan de dldre viiktarna tycker att han ér en vidrig spolig som
borde fa sig en rejil lixa.

Mage:

Sanningsenheten har sett till att utnyttja Jonas rastléshet
genom att antyda f6r honom att kriminella organisationer
finns i personalen pi museet. Om sanningsenheten behéver ta
till véld 4r det Jonas och hans tvd vapendragare de anvinder
sig av. I nodfall kan de bevipna Jonas med ett hagelgevir. Han
har Firearms 3, men annars samma virden som en vanlig vik-
tare.

Allan Dahl - viktare
Se dventyret Luttras av Eld.

Som viktare arbetar ocksi

Johanna Durham, Per-Anders Frisk, Ola Granheden och
Jackie Nicholausson.
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Del 3

LurTrAs AV ELD

Ett dventyr till KULT

Tema och rollpersoner

Luttras av Eld ir ett kortare introduktionsiventyr till KULT.
Det mesta utspelar sig i Museet for historias egna lokaler,
men man ror sig dven i marginalen av ett smutsigt och kallt
Stockholm. Inget direkt 6vernaturligt behover ske innan
dventyrets upplosning och spelarnas liv dr sillan i direkt fara.
Hir dr det i stillet de minskliga relationerna som stir for

skricken.

Utanforskap och besatthet 4r teman som gir igen minga
ganger i dventyret. Till en borjan skall spelarna tycka synd om
Allan som synbarligen kastat bort sitt liv i en missriktad kamp
mot en inbillad fiende. Nir de sjilva bérjar tro att nigot
skumt dr i gérningen hamnar de mer och mer utanfér det eta-
blerade och bérjar behandlas med misstinksamhet. Till sist
inser de att de métt samma 6de som Allan och hundratals
andra utstétta visiondrer som forgives kimpar mot fasor vi
andra ir blinda for.

Aventyrets dramatiska resa gir frin punkten di rollperson-
erna dir ndgorlunda respekterade sambhillsmedborgare till
dgonblicket de inser att de ir lika marginaliserade som minn-
niskorna de undersoker. Lit spelarna méta fler och fler udda
existenser i sitt sokande efter svar. Till en borjan ser de sprit-
stinkande gubbar och neurotiska smibarnsmammor, men allt
eftersom borjar de forstd de hir sorgliga minniskorna har ett
budskap. I de handskrivna lapparna och illa tryckta pamflett-
terna framtrider gradvis ett system och plétsligt finns knipp-
gokarna Gverallt. Aldrade poeter soker upp dem fér samtal om
ordets sanning och foretridare f6r de obskyraste férsamlingar
ringer pd deras dorr mitt i natten.

Rollpersonerna kan vara kollegor, anhériga, poliser eller nigot
annat, huvudsaken ir att de dr motiverade att gi till botten
med forsvinnandet och att de har tillricklig auktoritet for att
ta sig in 1 museets skummare vrar utan allt for stora problem.
Det ir viktigt att de dr hyfsat etablerade samhillsmedborgare,
annars blir det sociala fallet kort och betydelselsst. De fir inte
kinna Allan sirskilt vil och bér inte kinna till hans férflutna.
Som alltid fungerar spelet bittre om néigon eller nigra av spe-
larna har en direkt koppling till dventyrets tema och innehall.

Den uppenbara 16sningen ir att lita en av spelarna ha varit
med i KPML(r) och Operation upprensning under 70-talet.
Denne vill naturligtvis ta avstind frin sin vilda ungdom och
maste brottas med svira moraliska dilemman da han upp-
ticker att hans gamla kamrater fortsatt kampen och kanske

hade ritt. Andra, mer tematiska, kopplingar kan vara en slik-
ting som ir besatt av ndgot och fryses ut av slikten, en foril-
der som prioriterat sitt “kall” fére rollpersonen och limnat
djupa emotionella sir eller ett ogrundat hat mot uteliggare
och annat slédder.

Aventyret ir menat som en utgingspunkt och ett skelett, inte
en fullsdig bruksanvisning. Anvind spelhjilpmedlen, perso-
nerna och platserna som du vill och ta inspiration av sam-
manfattningen. Kanske vill du bara anvinda stimningen eller
en enskild person.

Sammanfattning

En av museets viktare, Allan Dahl, férsvinner sparlost en helt
vanlig Onsdagsnatt. Nigon vecka senare borjar rollpersonerna
undersoka férsvinnandet. Under en 16s brida 1 Allans forfall-
Ina férortsligenhet hittar man urklipp ur tidningar som rér
sabotage pd Museet for historia och andra platser samt en
liten samling bisarra fornsaker som uppenbarligen stulits frin
museets samlingar. Ytterligare fynd visar ett starkt engage-
mang pd den extrema vinsterkanten. Utfrigning av persona-
len pa Vitterhetsakademins bibliotek samt ATA visar att
Allan bedrivit ett omfattande forskningsarbete kring sin
arbetsplats. Han har atskilliga ginger lanat de gamla planrit-
ningarna frin 20-talet och studerat riksantikvarieimbetets
och museets historia. Néagra av de éldre anstillda minns att
Allan var nira att bli sparkad i samband med vandaliseringen
av ett antal altarskap 1971.

Operation upprensning, en utbrytargrupp ur KPML(r) gav
sig samma 4r pi ett antal historiska minnesmirken och fore-
mél. De var inspirerade av Maos Kulturrevolution och en
halvt uppvaknad agitators férvirrade forsok att bryta illusio-
nen. Det antogs allmint att samma grupp lag bakom &ver-
greppen mot altarskipen. Eftersom Allan var aktiv i
KPML(r) beskylldes han for sabotaget, men inga bevis kom
fram. Det ir svirt men inte omgjligt att spira upp négra av
Operation upprensnings andra medlemmar. En visar sig vara
Renate Killkvist, en av de magasinansvariga pd museet. En
annan lever som uteliggare i omrddet kring Slussen.
Uteliggaren dr livridd for klockor och mobiltelefoner. Han
beskyller Renate for att vara den som angav dem. Han ir
osammanhingande men verkar forsoka siga att Operation
upprensning kom en konspiration pa spiren.
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"Konsten, klockorna, bockerna - allt dr en komplott.” Om
man behandlar galningen med respekt kan han hinvisa till en
av de gamla medlemmarna som dnnu ér aktiv. Det dr Ramzi
Mahomoud, en dldre Syriansk stidare pd museet. Ramzi ir
yttest motvillig att diskutera nidgonting som ror politik och
hivdar bestimt att Operation upprensning bara var en ung-
domssynd. Skuggar man honom kan man ta honom pi bar
girning nir han limnar in en bisarr folder for tryck pi en
kopieringsfirma i Bagarmossen. Foldern innehéller ett brand-
tal mot “korrupt visterlindsk historiematerialism” som enligt
forfattaren ger svira hjirnskador och tvingar oss att lyda mak-
ten. Han anklagar "makterna” for att ligga bakom Allans for-
svinnande och skriver att han slogs mot Livets hjul.

Till en borjan verkar referensen oférklarlig, men vid nista
besok i museet ligger man mirke till den underliga skulptu-
ren i trapphuset - Livshjulet. Om man underséker Livshjulet
ser man spar efter averkan. En bjilke har skiljts frin en annan
och halls bara nitt och jimt samman av en spik. Allt tyder pa
att nagon klittrat upp i hjulet. Genom att bryta sig in pa
museet eller dvertala Ramzi att slippa in rollpersonerna kan
de undersoka det besynnerliga konstverket nirmare. I det
vansinniga virrvarret av bjilkar angrips man av de stora, svar-
ta, kackerlacksliknande chronosymbioterna. Atminstone en
av spelarna bor rasa ned genom livets hjul och sli sig halvt
forddrvad eller till och med avlida. Jagade av de myllrande
insekterna konfronteras spelarna med Allans rester, som ir
inspunna i en grd kokong i taket. Han lever knappt och upp-
manar spelarna att ddda honom och “brinna ned hela skiten”.

Om spelarna forstor Livshjulet har de en intressant tid fram-
for sig dd museets foremal ver en period pé ett ar borjar ater-
ta sina sanna skepnader - ndgot som kan bli en passande 6pp-
ning for en lingre kampanj innanfér historiens portar.
Ledningen forsoker sopa alla spar under mattan. Ar spelarna
poliser liggs utredningen ned, de forflyttas till en annan enhet
eller far sparken utan forklaring. Sikerhetsvakter som kan
bindas till hindelserna avskedas och anklagas f6r uppdiktade
dvergrepp mot besdkare pd museet medan studenter och for-
skare utsitts for akademiska patryckningar. Nir dventyret idr
over bor det std mycket klart for spelarna att det ligger en
hund begraven under Museet for historia och att verkligheten
rymmer mer in de anat. Aventyret slutar i stillhet nir spelarna
vandrar pia Ostermalms gator och stirras ut av vilklidda
affirsmin och tonéringar i mirkesklider.

Anslag

Allan Dahl dr férsvunnen. Hur spelarna fr reda pa det spelar
egentligen inte nigon storre roll, det viktiga ir att sla an en
bra ton infor dventyret. Behéver spelarna en lite mer exotisk
inledning for att bli varma i kliderna kan négon eller nagra av
dem hemsokas av drommar eller visioner av Allans férsvinn-
nande innan de fir reda pa det pa annat sitt. Kanske fir de se
scener ur det kommande dventyret flimra f6rbi, scener som de
senare kommer att kinna igen nir de verkligen intriffar. En
sddan inledning markerar att tidens ging ir vad dventyr pa
Museet for historia egentligen handlar om.

Moéte med sikerhetschefen : Museet

Vare sig det ir spelarna som séker upp honom eller tviirt om
kommer de i kontakt med Hilding Fjillstrom, Museet for
historias sikerhetschef, i ett tidigt skede. Ar de poliser ir han
oversvallande trevlig och forsoker gora sig lustig pa den lodiga
Allans bekostnad. "Han ligger vil och halsar Explorer i en
kvart i Higersten. Det skulle fan inte f6rvina mig.”

Ar de siikerhetsvakter pa museet vill han halla det hela inom
huset och inte blanda in snuten. "Ni vet ju att Allan var lite
skum och hade en del idéer f6r sig. Om det kommer upp i en
utredning blir det ett jivla liv pa ledningsgruppen vet ni. Sa
det dr fan bist om vi hittar honom sjilva och kopplar in snu-
ten nir det behovs. Rapportera direkt till mig sa tar jag sam-
talet med blid om det behévs, ok”.

Anhoriga fir trost och bilden av den trygga sikerhetschefen.
Han tar i hand och ger Allan berém for att vara “den bista
jivla vakten pd hela bygget” och Hilding ir siiker pa att han
kommer att aterfinnas. "Han behover nog bara vara for sig
sjilv ett tag”.

Hur som helst fir man ungefir samma upplysningar om
Allan vem man in ir. Ganska direkt och fullt av fdSrdomar om
man ir polis, informellt om man ir siikerhetsvakt eller efter
mycket lirkande om man ér anhorig eller ndgon annan. Allan
har jobbat pa museet sedan 1965 och #r den dldsta av siker-
hetsvakterna. Han jobbade f6r ABAB (Allminna Bevaknings
AB) pi den tiden de hade alla statliga och kommunala
bevakningskontrakt men flyttads 6ver till Ignis nir de fick
kontrakter pd museet. Allan har enligt Hilding skétt sig, med
undantag for en del fylla pa jobbet, men det ir inget ovan-
ligt”, skrattar siikerhetschefen.

Det har varit prat om befordran till vaktchef ett antal ganger,
men Allan har tackat nej. Hilding vill inte uttala sig om
Allans politiska asikter om spelarna inte lirkar extremt myck-
et eller ir poliser. I sidana fall erkinner han att det gar rykten
om att Allan varit en "san dir kommunist, men det var ju alla
pa den tiden”. Samtal med andra vakter pd museet avslojar att
Allan var aktiv pd den extrema vinsterkanten och inblandad i
"nigot slags skandal” pa 70-talet. Ingen vet exakt vad det var
frigan om och om de gor det héller de tyst. Allan har ingen
familj och bor ensam pa Branduddsvigen i Hogdalen.
Hilding kan ge dem adressen, men siiger att han inte finns
dir. De har redan kollat. Som person var Allan en enstoring.
"Han var inte med och spelade squash med oss andra, men
ibland lirade han kort med vaktmisteriet. Tror han liste en
massa”.

Allans ligenhet : Hogdalen

Branduddsvigen dr en oéverskidlig linga gra hoghus. Den
ligger i utkanten av Hogdalens dstra bostadsomréide. Frin den
sonderklottrade tunnelbanestationen gir viigen under viaduk-
ter, genom dungar fulla med plastkassar och évergivna porr-
tidningar, 6ver trotta lekplatser, trappor och cykelbroar.
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Ovanfér allt tornar miljonprogrammens kolosser upp sig. Om
kvillarna ser man in i ett gytter av vardagsliv genom de upp-
lysta fonstren. Pa nionde viningen stér ett par och haller tysta
om varandra. P4 femtonde milar nigon ett obegripligt teck-
en med vattenfirg pad fOnstrets insida. Porthuset
Branduddsvigen 46 luktar hundskit och bléta tidningar.
Hissen ir nyrenoverad men oerhért langsam och tring. Allan
Dahls namn finns inte pid den mérkbla inglasade tavlan. De
enda svenska namnen ir Jannike Hansson och Ove
Holmberg pa tredje respektive nionde viningen. Har man
kommit ihag att friga Hilding siger han att de skickar alla
brev till ’c/o E. Loznaya”, annars kan det l6sas med ett mobil-
samtal till museet. ”’E. Loznaya” har siikerhetsd6rr och doérr-
kikare. En inbrottstjuv eller polis med dyrkar far upp dérren
pa tio minuter, amatdrer maste kimpa med rejila verktyg i en
halvtimma och ger ifrdn sig buller som lockar till sig nyfikna
grannar.

De flesta grannarna i trappen har aldrig sett eller hort Allan.
En klagar pd att ndgot slags “byggnadsarbete” pégitt dir
uppe. Michail Osin, en nedsliten alkis frin Murmansk ir den
ende av grannarna som hade en relation med Allan. Michail
talar usel svenska och vigrar prata med poliser om de inte
hotar med handfingsel eller tar med honom till stationen.
Med lite tur, vodka och stort tilamod fir man veta att Allan
var en “bra tavarisch” och att de brukade triiffas och prata om
den gamla goda tiden och hur allt gatt at helvete i Ryssland
efter kommunismens fall. Michail sjilv visar sig vara gammal
partifunktionir som blev jagad frin sin hemstad 1997. Han
var aktiv i kampen mot den 6kande maffiaverksamheten och
hotades till sist till livet.

Han blir som galen av sorg om man liter honom fortsitta
med vodkan och sin berittelse. Han visar upp kniviirr och for-
soker desperat fa rollpersonerna att forsti att Ryssland som
det ser ut nu ir ett helvete av korruption och fattigdom.
Nigon miste gora nagonting. Hir och var infogar luddiga
formuleringar som att "Allan f6rstod” och att “han sig det
som det dr”. Till sist kurar han ihop sig pa golvet och riktar en
tarfylld bon till Lenin innan han somnar. Michails ligenhet édr
brunrskig och full av gamla sovjetiska minnesplaketter, uni-
formsdetaljer och fotografier av en stolt ung man med en
vacker fru och barn. Det dr nistan oméjligt att se att det dr
samma person som ligger sovande pd golvet i sina egna spyor.

Inne i Allans ligenhet méter man en kompakt tystnad som
bara bryts av en stor elektrisk viggklockas tickande. Det luk-
tar starkt av bensin eller l6sningsmedel. Viivtapet pé viggarna,
trista klader i polyester och tweed. Bruna loafers och skohorn.
I vardagsrummet finns svartvit -I'V och en skrivmaskin pa ett
litet bord med utsikt 6ver skogsdungen bakom bostadsomra-
det. Tomma ark ligger staplade bredvid maskinen.
Papperskorgen ir nyss tomd och inga spir finns efter vad som
skrivits. Studerar man valsen kan man ana bokstiverna
»ITOR__N__R__AM___L_TS_JA_L__GIF
slagna med sidan kraft att de limnat spar i valsgummit. Den
fullstindiga meningen ir “historien ir samhillets jivla gift” i
versaler och kan utlisas om man tar maskinen till ett krimlabb

eller liknande. Genom fonstret framfér skrivbordet ser man
bara naturen och kan for ett 6gonblick inbilla sig att man sitt-
ter i en stuga pa landet. Tvd mindre bokhyllor innehéller
romaner av visterbottniska proletirforfattare och en komplett
Strindbergssamling, men inget som visar pd ndgra politiska
intressen.

Kylskapet innehaller tre flaskor ketchup, en burk dijonsenap
och nagra skrynkliga 16kar. I skafferiet tornar trettio burkar
pilsnerkorv upp sig tillsammans med en forsvarlig mingd
spaghetti och inlagda rédbetor. Mer anmirkningsvirda dr de
fem tomma flaskorna nafta och en halvtom bensindunk som
ligger huller om buller pa golvet tillsammans med stora trass-
seltussar och tomma vodkaflaskor. Nagon har uppenbarligen
tillverkat Molotov-cocktails i miangd. I sovrummet finns mer
trista klider, négra pocketbocker och fyra viltummade
drgangar av kvinnomodemagasinet FEMINA frin 80-talet. I
korgen med smutstvitt ligger flera kuddvar med torkade
blodflickar. I en stidskrubb hittar man ett spett och en hacka.

Det stora mysteriet ir alltsa var Allan forvarar sin radikala
litteratur och de alster han framstillt med skrivmaskinen. I
utrymmet under diskbidnken finns en 16s brida som 6ppnas
sig till ett stort utrymme som uppenbarligen grivts ut ur sjil-
va golvbetongen. En tre timmars genomsdkning eller fruk-
tansvird tur uppdagar gomstillet. Hir finns en komplett
Marx, Lenin och Stalinsamling tillsammans med alla numm-
mer av KPML(r) s tidning "Proletiren” sedan 1969 tillsamm-
mans med en bunt medlemskort i partiet frin samma tid.

En mapp innehiller ett antal tidningsurklipp om vandalise-
ring av historiska konst och Kulturféremil tillsammans med
linekort till Kungliga Vitterhetsakademins bibliotek och
ATA. Néigra manuskript skrivna pd maskin hittar man dess-
virre inte. De har limnats in i omgéngar pa forlag eller férva-
ras 1 en siikerhetsbox pa en bank.

Om du inte vill férsdka sammanfatta Allans férvirrade livss-
syn for spelarna bor du lita hans litterira alster forbli olista.
En sliten skolida ligger instoppad i utrymmets innersta horn.
Den ir full av fetvadd. Inbiddat i vaddet ligger ett par miirkli-
ga foremil mirkta med diarienummer frin Museet for histo-
ria. Det dr uppenbart att det ror sig om fynd som stulits ur
samlingarna.

Foremailen dr mirkta LN44356, SPR8398 och GL9984 ir
nistan helt identiska. En tom monteringsskiva visar att ytter-
ligare ett fynd, KF66389, kan ha funnits hir. Vid férsta
anblicken ser de ut som tre centimeter linga skalbaggar i svar-
trostat stil. P resterna av ryggplitarna finns antydningar till
vil utford djurornamentik i si kallad stil 1, som brukar date-
ras till 500 talet. Nirmare studier (med ordentlig utrustning
eller genom att plocka isir fynden) avsldjar resterna av ett
komplicerat urverk i "kroppen”. Det ir {6r sonderrostat for att
fungera, men en urmakare kan bekrifta att det ror sig om en
mycket avancerad konstruktion som uppfanns under 1600-
talet i Holland. Benen ir forsedda med vassa spikliknande
dndar, som om foremalet skulle fistas vid nagot.

¢ 2002 Statens Historiska Museum

61



@@ HisToriens PorTar

Vad spelarna inte vet ir att foremalen ér primitiva prototyper
av Chronosymbioter som anvindes fram till medeltidens mitt
f6r att binda sirskilt farliga minniskor till Tiden.
Symbioterna fistes vid bakhuvudet med hjilp av de vassa spi-
kliknande benen, en metod som gett upphov till mystiska hél
i manga herremins skallben. Arkeologer har tolkat halen som
primitiva medicinska ingrepp med religidsa fortecken. De lik-
stiller det med trepanering, ett vanligt ingrepp under medel-
tiden som innebir att en del av skallbenet avligsnas for att
trycket pd hjirnan skall litta.

Frimst hovdingar, kungar och andra exeptionella personer
forsags med symbioter under minsklighetens tidiga historia
och det ir inte ovanligt att hitta symbioter i forhistoriska gra-
var. Nir de dr besl6jade ér de litta att missta for smycken. Om
spelarna tar med sig symbioterna kan du lita dem gradvis
vakna till liv. Om natten s6ker de halvlevande varelserna fista
sig vid en sovande ménniska.

Symbioterna dr uraldriga och fungerar inte alls som de borde,
en infekterad minniskas tidsuppfattning blir helt oforutsig-
bar under deras inflytande. Det ér helt upp till dig som spel-
ledare att bestimma hur effekterna ter sig. Kanske kan den
drabbade helt plotsligt se den sanna tiden, for att i ndsta
ogonblick uppleva hur allt gir oerhért lingsamt. Korta glim-
tar av det férgingna och framtiden dyker upp och férsvinner.
Allan Dahl har sjilv drabbats av en av symbioterna, blodet pa
hans kuddvar vittnar om forsoken att avligsna parasiten.

Artiklar:

” Dagens Nyheter 4/6 1969:

VANDALER SLOG TILL IGEN

Natten till 16rdagen utsattes Millesstatyn av Tors kamp mot
Midgirdsormen pa Mariatorget for ytterligare ett sabotage.
Den héjda hégerarmen hade sigats av och ansiktet demole-
rats med upprepade sliggslag. Restaureringen av denna oviir-
derliga konstskatt kommer att borja snaras. Till dess dverva-
kas platsen av polis och vaktbolag.”

Pi bilden ser man den demolerade statyn. Ett pentagram i
mork firg har malats pa dess brost. Sjilva midgardsormen har
inte skadats.

” Aftonbladet 9/8 1969:
NYA MILLESVERK VANDALISERADE

I skydd av morkret tog sig tre maskerade min &ver
Millesgardens inhignad. Utrustade med spett och trycklufts-
drivna verktyg dsamkade man pd nigra minuter oreparabla
skador pé fyra av den dlskade konstnirens frimsta verk. Guds
Hand, Beethoven och Angel med trumpet forstordes nistan
helt medan Nornornas vaka kom lindrigare undan.

Poliskommisarie Georg Walin sade idag i en preskonferens
att det troligen ror sig om en organiserad grupp som arbetar
systematiskt och i enlighet med ”en okind politisk eller
religiés agenda”. Det hir ir det tredje didet mot skulpturer
signerade Carl Milles pa lika ménga manader.”

” Aftonbladet 11/8 1969:

RUNSTENAR I GAMLA UPPSALA SPRANGDA
MED DYNAMIT

I mer in tusen dr har de tre Dugnastenarna stitt vid foten av
Uppsala hogar i Gamla Uppsala. Vid niotiden pa gir-
dagskvillen horde boende i nirheten en dov knall. Nir polis
kom till platsen fann de att de bidda stenarna springts i bitar,
troligen med dynamit. De tre nyligen restaurerade stenarna
har inte varit foremil for samma intresse som de Gotlinska
bildstenarna eller mer intakta stenar frin Upplansomridet,
men var inda av stor Kulturhistorisk betydelse. Polisen har
dnnu inga mistankar om vilka som kan ligga bakom déidet och
vill inte kommentera eventuella kopplingar till sabotagen av
Millesstatyerna i Stockholm den senaste manaden.”

” Dagens Nyheter 13/8 1969:

Insindare av Gustav-Alexander Kjillkvist, intendent pa
Museet for historia

POLITISK VANDALISM?

Det iir med stor sorg jag liser rubrikerna om de ikonoklaster
som frin ingenstans plotsligt dykt upp i Stockholmstrakten.
Jag dr nyss hemkommen frin Rom, dir séndervittrade ruiner
och nedklottrade minnesmirken tydligt berittar om ett land
oférméget att ta hand om sitt Kulturarv.

I Sverige har Riksantikvarieimbetets framstiende restaure-
ringsprogram sett till att vir ildsta historia bevarats till
kommande generationer. Vir konst och Kulturs bevarande
halls hogt av politiker av alla firger. Det ir di sirdeles tragiskt
att se did av den typ som drabbat framfor allt den store Milles
verk. Vilka orimliga motiv kan driva minniskor till att ge sig
pa sitt eget lands konstskatter pa ett si metodiskt och kall-
blodigt sitt?

Ar det en signal for att uppmirksamma gamle Milles politiska
asikter, som sikert sticker dagens unga radikaler i 6gonen - i
sadana fall 4r det en aning 6verdrivet. Det finns vil inte en
minniska som inte kinner till skulptérens vurmande for de
tyska idéerna. Eller kan det vara en imitation av de senaste
drens hindelser 1 Kina, dir Mao-Tse Tungs hejdukar rensar
gatorna frin "korrupt konst”? Men i det fallet rér det sig om
en massrorelse med stort folkligt stéd medan véra svenska
vandaler arbetar ensamma och i hemlighet. Jag oroar mig for
att motiven ir dnnu mer snedvridna och missriktade 4n den
réda revoltens och manar alla samhillsinstanser till kraftfull-
lare anstringningar i jakten pa ikonoklasterna.”
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"Dagens Nyheter 6/7 1969:
VETTLOS VANDAL PA MUSEUM

I det senaste av en rad attentat mot konstskatter i
Stockholmsomridet har tre oskattbara altarskip pi Museet
tor historia tillverkade pa 1200-talet forstorts av okinda gir-
ningsmin. De tre skipen frin Forsmo, Ritvreden och
Joklatorp har utsatts f6r upprepade yxhugg. Konservatorer pa
museet tror att ett av skipen kan ridddas, de évriga tva ir helt
torstorda. Museeledningen beklagar det intriffade och siger
att de skall skirpa sikerheten tills girningsminnen gripits.
Polisen har fortfarande inga misstinkta.”

"Dagens Nyheter 9/3 1988:
ALTARSKAP FORLORAT I BRAND

Natten till méndagen utbrét en brand i Museet f6r historias
medeltidssamlingar. Det vilkinda Solksipet frin Halland
torstordes helt vid eldsvadan. Uppgifter tyder pa att branden
var anlagd i syfte att forstéra just Solskapet och ett par andra
mycket virdefulla tidigmedeltida altarskip. Branden tros ha
anlagts strax efter stingningsdags. Polisen har inga misstink-
ta for tillfillet.”

Kommunistpartiet Marxist-Leninisterna
revolutionirerna: Hornstull

Allans uppenbara engagemang i KPML(r) kopplat med arti-
klarna om konstvandalism borde leda spelarna till att f6rr eller
senare forsoka luska ut vad som egentligen hinde under
sommaren 1971. Eftersom brotten #r preskriberade ir det
ganska litt att fi de gamla uvarna pd KPML(r) att snacka. De
ir misstinksamma mot poliser och vigrar prata med folk som
uppfor sig som uniformer. Folkvett och en viss 6ppenhet f6r
partiets extrema vinsterdsikter dr det enda sittet att komma
nagonstans med de gamla kommunisterna. Kom ihag att de
inte dr nagra stenkastande veganer rollpersonerna har att gora
med. De flesta ir bra mycket 6ver 50 och har solida argument
for sin 6vertygelse. Over en kopp te i de slitna partilokalerna
vid Hornstull fir man veta att en grupp hoppade av partiet
1969 i samband med diskussionerna om Maos
Kulturrevolution som dgde rum i Kina 1966.

”Aven om vi aldrig varit utpriglade Kinavinner stod vi pi
Maos sida i princip, men det var en hel del som tyckte vi var
tor mjikiga. De ville ha det som i Beijing. Brinna tavlor pa
gatorna, instifta folkteatrar, spda korrupta artister och sidant.
Hela braket splittrade oss ganska rejilt. De flesta av oss var for
en Kulturrevolt, men vi fattade att tiden inte var mogen for ett
s stort steg. Jag antar att det var nigra av de som hoppade av
i den vevan som lag bakom de dir attentaten mot fornminn-
nena. Jag tror de kallade sig Operation upprensning eller
nagot sidant liskigt.”

Sa linge partirepresentanten inte tror att spelarna tinker
arrestera de avhoppade kamraterna eller gora dem illa pa
nigot annat sitt kan de limna ut namnen. De star uppskriv-
na pa ett motesprotokoll frin maj 1969. I protokollet framgér
det tydligt att avhopparna tvingats siga upp sitt medlemskap
eftersom de anses vara “opportunister och ett hot mot den
lingsiktiga revolutionen”.

Har spelarna uppfort sig hotfullt, varit hanfulla eller 6ppet
fientliga mot kommunisternas politik maste de ordna fram
papprena pi annat sitt. Det dr inte svirt att bryta sig i och
stjdla dem, men det kommer att bli ett herrans halld i press-
sen. Det dr omoijligt att fi husrannsakningsorder mot en poli-
tisk méteslokal utan synnerligen goda sjil. Det bista sittet dr
kanske att prata med nigon av de forvirrade dldre medlemm-
marna, de kan litt luras eller skrimmas till att komma ihag
nagot av namnen pa de Kulturrevolutionira avhopparna.

Hur som helst fir de veta att Renate Killkvist, numera maga-
sinansvarig pd Museet for historia, var en av avhopparna men
inte Allan. Far man tag i fullstindiga protokoll frin aret fram-
gir det tydligt att Allan forsvarade avhopparna pi flera
moten, men han valde att forlika sig med partiledningen och
gjorde avbon. Totalt hoppade sju personer av i hela hirvan;
Renate Killkvist, Lisa Marklund, Bror-Erik Granstrom, Kjell
Friswall, Carl Nygaard, Orjan Ramstedt och Inga-Gill
Nilsson. Deras personummer finns i partiets lilla kartoteksar-
kiv. Med hjilp av dem och skattemyndighetens folkbokf6ring
eller polisens databas fir man veta att bara Renate och Carl
Nygaard ir bosatta i Stockholm. Lisa har flyttat till Uganda,
Orjan finns i Kiruna och har ingen telefon. Kjell Friswall
finns i brottsregistret som domd for misshandel, ringa narko-
tikabrott och mordforsok pé sin fru. Han begick sjidlvmord i
hiktet 1981. Inga-Gill virdades mellan 1972 och 1987 pa ett
slutet psykiatriskt virdhem i Jamtland och dog i cancer 1991.
Med lite arbete dr det mojligt att lokalisera Carl, han ér nyck-
eln till att komma vidare i utredningen.

Att hitta Carl Nygaard, 1: Hammarbyhéjden

Enligt folkbokféringen bor Carl Nygaard i Hammarby-
hojden, pa Finn Malmgrensvigen 39 sedan 1982. Ett besok
visar att s inte ir fallet. Ett ungt par i I'T-branschen har flytt-
tat in och dr i full fird med att mila viggarna ljusgrd. Kvinnan
kinner vil till Carl och vill géirna hjilpa till om de ir poliser
eller anhoriga som verkar vilja Carl vil.

"Mamma bodde i ligenheten mittemot, si jag bodde hir nir
jag var liten. Han var si dir linghdrig, som en gammal
Hippie. Det hiir var pi mitten av 80-talet tror jag, si det var
helt skumt. Jag var ridd for honom, men en ging hittade jag
honom i trappen. Han satt och grit. Jag tyckte si synd om
honom att jag bjéd upp honom till ligenheten. Morsan var
borta. Han var hur snill som helst. Han berittade att han var
med pi en massa demonstrationer och ockupationer och sidant.
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Fast han sade att han gjort en massa daliga grejer, brott och
san’t. Han var nog lite kndpp ocksi, trodde att polisen var ute
efter honom. Eller kanske inte polisen, nigra andra var det
nog. Kronofogden, kanske. Jag tror han kallade dom fér "gra
gubbar”. Inte klokt, eller hur? Jag var bara typ tretton sa jag
blev rejilt skraj tor alla gubbar som kom och hilsade pi. Fan
va skumt med sina dir barndomstrauman. Som Staffan
Westerberg, typ. Hur som helst flyttade han nagon ging i
bérjan av 90-talet. Eller flyttade kanske ir fel ord. Han bara
drog. Alla hans grejer var kvar och s . Vi slingde alltihopa i
en container. Det var skumma prylar. Massa bécker om konst,
politik, historia och sant. Han jobbade pid museum tror jag.
Kinns lite skumt att bo i hans ligenhet. Men det ir ju linge
sedan.”.

Nir de dr pd vig frin Hammarbyhojden ser de tre min i 6vre
medelaldern som vintar pa bussen. De stér helt stilla och titt-
tar ut i tomma luften. S viinder de sig laingsamt och stirrar pa
rollpersonerna. Om man konfronterar dem visar de sig vara
helt vanliga tjinstemin pé vig till en konferens om kommu-
nal skattepolitik.

Carl Nygaard finns i brottsregistret, domd for “valdsamt upp-
lopp” i samband med en demonstration mot Pinochet 1983.
Enligt rapporten kastade Nygaard en brandbomb mot en
husfasad vid Kungstridgirden. Samma adress vid
Hammarbyhojden anges tillsammans med ett foto. Aven
genom att kolla gamla tidningsartiklar om KPML(r) och
valdsamma demonstrationer under 70 och 80-talen hittar
man en bild av Nygaard. Alla andra undersékningar av olika
slag visar att Carl Nygaard var politisk aktiv inom olika vin-
sterorganisationer fram till borjan av 90-talet, da han férsvann
spérlost. Med hjilp av fotot och slutsatsen att han lever utan-
for det etablerade samhillet dr det méjligt att hitta honom,
dven om det tar en hel del tid. Kloka spelare ser till att prata
med Rena te Kjillkvist innan de bérjar knacka dorr pa hir-
bergen och kvartar.

Renate Kjallkvist : Museet

Renate har svart att férstd varfor hon skall prata med rollper-
sonerna och foérsoker ursikta sig med att hon skall pa konfe-
renser eller har viktiga méten sa fort de férsoker triffa henne.
Bara genom att kliva rakt in i hennes kontor eller bete sig
framfusigt pa nigot annat vis kan de fi henne att svara pa
deras frigor. Hon skruvar pa sig och verkar tycka att det hela
ir obehagligt och onodigt. Om man frigar om Gustav
Alexander Kjillkvist, forfattaren till en av debattartiklarna
man hittade hos Allan, si siger hon att det var hennes far.
Han var chef f6r samlingsavdelningen under 70 och bérjan av
80-talet. Hon pastir bestimt att hon inte vet nigot om sabo-
tagen under 70-talet. Bara genom att kinna till detaljerna
kring Operation upprensning kan man fi henne att prata.
Har rollpersonerna inte pratat med KPML(r) dnnu blir det
omdjligt att i ut nagot vettigt av Renate. Om man konfron-
terar henne med vetskapen att hon var med i Operation upp-

rensning blir hon mycket ridd. Om man hotar att avsloja
hennes inblandning berittar hon allt, men ser frin det 6gon-
blicket rollpersonerna som sina fiender. En lika effektiv
metod ir att vara forstiende och skylla allt pi de andra i
gruppen. Renate bekriftar att Operation upprensning borjade
som en Maoistisk cell och att medlemmarna beundrade
Kulturrevolutionen. "Men det var inte bara det. Carl, och pi
sitt och vis jag ocksa, var paverkade av en massa skumma
vetenskapsteorier frin USA. Vi sdg liksom historien som en
fiende och tanken var att artefakterna, konstverken, fynden
och texterna, liste oss i en falsk bild av virlden. En kapita-
listisk och materialistisk virldsbild. Visst dr det 16jligt, men pa
den tiden kunde man tro pd sidant”. Hon fortsitter med att
beritta om de andra i gruppen, deras relationsproblem och
diliga sjilvfortroende. Hon férsoker undvika att prata om
Carl och ligger huvuddelen av ansvaret pa Inga-Gill och
Kjell, som ju bada dr déda sedan flera ér.

Om man pressar henne erkinner hon att Allan rérde sig i
samma kretsar, men Carl gillade honom inte och han var
aldrig en del av den inre cirkeln. Hon talar absolut inte om att
Ramzi, en stidare pi museet, var med i gruppen eller att han
fortfarande dr aktiv. Hon forsoker finta bort rollpersonerna i
linga utliggningar om hur befingda gruppens ideal var. Bara
med en rad raka frigor fir man veta vad hon vet om Carl.
"Han var ledaren pi manga sitt. Han hade visionerna och for-
mulerade det mesta av vara tankar. Ibland var han hotfull och
liksom svart i 3gonen, men fér det mesta var vi som forélskade
i honom. Ibland tror jag fortfarande att han sig saker vi andra
missar. Men det gick illa f6r honom. Problem med polisen
och narkotika tror jag. Jag har sett honom flera ganger i gula
gingen under slussen med en pése. Jag vet inte om han lever
dnnu”. Hon har ett gammalt svartvitt foto av Carl som hon
liter spelarna kopiera. Innan rollpersonerna limnar henne
torsoker Renate forsikra sig om att de inte skall tjalla pa
henne.

Forskningar i huset : Museet

Redan ganska tidigt i utredningen lonar det sig att borja friga
runt pa museet och anviinda de forskningsresurser som finns
dir. Anvind person och miljébeskrivningarna i féregiende
kapitel for att ge liv 4t museet. Spelarna kommer sikert att
dterkomma till museet méinga ganger under dventyret. Se till
att de far relationer med museets personal. En bra idé ir att
lita en av de anstillda borja flirta med nigon av spelarna. Allt
eftersom #ventyret gir kan det utveckla sig till en fullfjirdrad
affir eller sluta i fiasko.

Carl Nygaard

Har man tillgang till personalfilerna eller kommer pé god fot
med Kanslichefen Aaron Rapp kan man lisa att Carl
Nygaard var anstilld pd enheten for samlingarna som anti-
kvarie specialiserad pd kyrkokonst mellan 1984 och 1992.
Enligt dokumenten sade han upp sig i bérjan strax innan
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pask. Det finns ingen forklaring till varfér. Om spelarna
fragar runt pd samlingsenheten fir de veta att Carl var en
mycket speciell person. Han hade tydligen svart att acceptera
sittet utstillningarna var uppbyggda. "Han ville klumpa ihop
kyrkokonsten med alla Kultforemal fran brons- och jirnélder.
Han skrev pa nagot slags uppsats som skulle forklara varfor,
men den blev aldrig klar.”

Skéter rollpersonerna kontakten med de anstillda pa museet
snyggt och triffar nigon av dem privat kan de fi veta att
Nygaard just skulle dka dit for tjinstefel nir han sade upp sig.
Tydligen hade han givit felaktiga instruktioner till en konser-
vator som forstérde en rad detaljer pd ett altarskip frin
Smaland. Om man granskar det férstorda skipet ser man att
det dr flera de scener ur passionshistorien som visar Jesus pa
korset som malats ver.

De stulna foremalen

Nagon har uppenbarligen gjort sig en hel del besvir for att
dolja att de stulna symbioterna nigonsin existerat pi museet.
Kort har plockats ut ur katalogrummet och alla referenser till
dem har strukits for hand med svart blick i liggarna. Bara om
man kinner till de exakta beteckningarna kan man se att ett
nummer hoppas 6ver. Genom att se ungefir var i fyndnumm-
mersféljden foremalen befinner sig fir man reda pa en del om
dem. LN44356 kommer frin en mycket tidig och troligen
utplundrad bronsildersgrav i Tomelilla, SPR8398 hittades
tillsammans med en mingd nedgrivda romerska handelsvaror
fran 400-talet i Istaby i Blekinge, GL9984 kommer fran ett
mossfynd fran 1000-talet utanfér Holmsund i Visterbotten
och KF66389 hittades i en omirkt sliktgrav under Vadstena
kloster och ir daterad till nigonstans kring 1300. Inga
beskrivningar kan aterfinnas av fynden.

Om man séker efter fler likadana "smycken” hittar man efter
ménga timmars médosamt letande i katalogerna nira femtio
liknande fynd. De benimns allt frin mantelspinne till barn-
leksak. Om man tittar pi dem 4r de i betydligt simre skick 4n
de man hittade i Allans ligenhet. De ser mest ut som smi
metallklumpar och det dr nistan omojligt att se vad de en
giang varit. Det idr naturligvis mycket anmirkningsvirt att
man har hittat nistan exakt likadana smycken i fynd frin
1400 fore kristus som man patriffar i gravar frin 1300-talet.
Det skulle innebira att de sma ornamenterade klumparna
varit oférindrade i ndra 3000 ér, lingre dn bade bennélar och
enkla viltfillor. Men eftersom fynden i Allans ligenhet ér allt
man har att gi pé blir det mycket svart att bevisa nigonting.

Alla experter man konfronterar hivdar bestdmt att alla de tre
féremélen hirstammar fran 4-500 talets Sydsverige, allt annat
ir omoijligt och bortforklaras med felsortering och slarv. Om
man frigar runt pi museet om foremalen finns en risk att
chronoiterna fir upp 6gonen for rollpersonernas efterforsk-
ningar och bestimmer sig for att skrimma dem, se
”» . »

Chronoiterna vaknar” nedan.

Allans efterforskningar

Sluga spelare kommer pé idén att kolla upp vilka bocker och
dokument Allan har linat pa Vitterhetsakademins bibliotek
och ATA. Det kriver att man ir négot slags officiell person
eller snackar riktigt bra fér sig for att fi se pa linelistorna.
Bibliotekarierna pd Vitterhetsakademin minns Allan. "Han
kom ofta hit precis innan vi stinger och satte sig i lisesalen.
Nir vi skulle kéra ut honom sade han bara att han var vakt
och att han hade ritt att lisa hur linge han ville. Till slut gav
vi upp och lit honom sitta dir. Nir vi slickte ljuset tinde han
sin ficklampa och liste vidare.”

Pi Vitterhetsakademin lanade han mest bécker om kyrko-
konst, ikonografi och symbollira. P4 ATA har man ingen fér-
teckning éver vem som lanat vad, men dven hir minns de
anstillda den nyfikne sikerhetsvakten. Hannes Drusin, chef-
sarkivarie pA ATA har hjilpt Allan fler génger an han kan
minnas. "Han var jikligt insatt i museets historia och linade
drivor av forskningsrapporter frin 1800-talet och framat. Jag
fick kidnslan av att han letade efter nigot, men jag f6rstod
aldrig riktigt vad.” Arkivarien kan beritta att Allan linade de
gamla planritningarna ett flertal ginger och studerade dem
noga. Det dr meningslost att forsoka lisa samma saker som
Allan. Det ror sig om tusentals sidor personalrapporter, brev
och tjinsteprotokoll. Mgjligtvis kan man ha en fruktansvird
tur och se en gammal bild pd nagon av Chronoiterna som ver-
kar pd museet i en gammal arsbok, men det kan litt i dven-
tyret att tappa riktning.

Sabotagen och altarskapen

Sa hir tidigt 1 dventyret dr det nistan omajligt att fi nigon att
tala djupare om sabotagen pd 70-talet. P4 sin hojd far man
veta att altarskdpen som saboterades inte kunde riddas och
kasserades helt. Nagon minns att en av siikerhetsvakterna var
inblandade och var nira att bli sparkad. Senare i dventyret,
sirskilt om de vinner nigon av de dldre i personalens fortro-
ende fir de veta att en hel del underligheter foljde sabotagen
av altarskipen. Det storsta av de som brann upp kallades
Solskapet och kom fran en kyrka i Halland. Det satt pa en av
de stora langviggarna i Gotiska hallen och dominerade
rummet helt och hillet. Bilder av skipet visar en vildig halv-
cirkelformad tavla med en forgylld Kristusgestalt i mitten.
Kring kanten finns tio bilder av vad som verkar vara inglavi-
sen av nigot slag. De har hebreiska bokstiver skrivna under
sig, men de dr for smé pé fotot f6r att uttolka.

I en gammal rapport som ligger undanstoppad 1 ATA (man
kan fa tag i den genom att f6lja en hinvisning fran Solskapets
kort i arkivrummet) finns en tolkning av skriften. Det visar
sig vara de tio sefiroternas namn - aspekter av Gud i den
judiska mystiken och samma namn som Arkonterna ir kinda
under. Med bérjan med Malkuth frin vinster till Kether till
hoger om Kristusfiguren. Rollpersonernas kontakt berittar att
manga besdkare kinde sig obehagliga till mods i Gotiska
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salen efter att Solskdpet brunnit och askflicken pd viggen
gick inte att miéla over. Den finns fortfarande kvar fér den
som vet vad han letar efter. Problemen kulminerade med att
en liten pojke forsvann i hallen och var forsvunnen i en vecka.
Han hittades inuti en monter i bronsildersutstillningen, helt
katatonisk. Om du vill kan du lita spelarna spara upp pojken,
som fortfarande sitter inspdrrad pa en sluten psykiatrisk
avdelning. Han yrar om slagfilt fyllda med blod och inglar
med vingar av stal.

Chronoiterna vaknar

Om man verkar allt for intresserad av sabotagen eller de for-
svunna féremélen kommer chronoiterna att fatta misstankar
mot rollpersonerna. Det giller framfor allt om man pratar
med folk pd samlingsenheten, chronoiterna sjilva, eller ndgon
av deras hantlangare. Anstillda som inte har nigot att gora
med chronoiterna eller inte gillar dem for inte rollpersonernas
fragor vidare.

Nir viktaringlarna reagerar forsoker de till en bérjan anvinda
ett visst mitt av finess. Forst kontaktar Martin Rapp
(Rataniels tjéinarchronit) rollpersonerna och siger sig vilja
hjilpa till med forskningen. Han ir inte sirskilt socialt bega-
vad och forsoker mest lyssna pé deras samtal. Hans uppgift ir
att avgora om rollpersonerna ir ett hot eller inte. Bedomer
han att deras verksamhet pa sikt kan skada historiens 16gn
rapporterar han det till Rataniel och inglarna skrider till
aktion. De borjar med att forsoka forstora spelarnas anseende
eller akademiska position pa museet, fortsitter med hot och
trakasserier genom sina minskliga slavar. Inte f6rrin dventy-
rets klimax anvinder de direkt vald. Kom ihag att om du vill
spela fler dventyr pd museet med samma rollpersoner bor
Chronoiternas intresse for spelarkaraktirerna forbli ganska
ljummet under hela dventyret.

Att hitta Carl Nygaard 2 : Slussen

Genom att friga runt bland lodisarna som hinger kring sluss-
sen kan man med hjilp av ett foto pa Carl fi veta att han
mycket riktigt brukar finnas i omradet. "Han slaggar pd hir-
birget ibland,” muttrar en skiggig herre i dunjacka och pekar
mot Londonviadukten. Det drgjer fram till sen kvill innan
Carl Visar sig i gula gingen vid Slussen. En mohippa har hyrt
festlokalen Kolingsborg alldeles bredvid och de pisstinkande
kakelgingarna ekar av hysteriska kvinnoskratt. Plétsligt dr
Carl bara dir, entusiestiskt spyende i en grén papperskorg.
Det langa héret dr mattslitet och risigt men visar inga tecken
pa att glesna. Han tittar upp och torkar det imponerande hel-
skigget mot jeansskjortedirmen, blicken dr kolsvart och
sokande, som ett djurs. Han fir syn pé rollpersonerna och
vinder sig blitsnabbt om och springer ned fér trapporna mot
Nackaterminalen. Han slinger sig hals éver huvud ned pa
saltsjobanans spar och springer i full karridr genom betong-
landskapet.

Halvvigs ute ur tunneln, precis vid en krék, stannar han och
vinder sig mot rollpersonerna.

”Stanna,” skriker han och haller en knytnivsstor sten i handen
som om han skulle slunga den mot sina férfoljare. ”Vad vill ni
mig? Jag kan se att ni inte dr fria minniskor. Ni dr gra. S vad
fan vill ni?” Det bérjar sjunga i rilsen. Saltsjopendeln dr pa
ingdende. De har inte mer 4n en minut pé sig. Carl kliver inte
av sparen innan han fatt ett svar han kan acceptera. Springer
rollpersonerna fram mot honom bérjar han kasta sten. Han
siktar mot huvudet och ir riktigt bra pa det. Han far ivig fyra
stenar innan de kommit fram.

Nir rollpersonerna forsoker flytta honom fattar han kramp-
aktigt tag i ett par slipers och vigrar slippa. Det krivs ett
STY-slag med 5 i marginal f6r att bryta loss Carl och vrika
honom it sidan precis innan tiget kommer. For att kasta sig
it sidan 1 sista stund krivs ett Rorliga manovrer eller SMI-
slag. Triiffas man av tiget fir man ett dédligt sir. Den halv-
galne uteliggaren dr beredd att lyssna pa rollpersonerna s
linge de berittar att de upptickt att nigot underligt sker pa
museet och att de kiinner till Operation upprensning. Att bara
hitta Allan dr inte en tillrickligt stark motivation. Nir Carl
fatt ett svar han accepterar nickar han och suckar. Bakom
honom syns ljusreflektionerna fran pendeltigets lyktor bakom
kroken och susandet blir till ett dinande. Han stir helt stilla,
en svart trasa mot det blindvita ljusskenet. I sista sekund tar
han ett steg framéit och kliver ur vigen for tiget som forsar
torbi i en stortvind som nistan sliter omkull rollpersonerna.

Nir tiget dr borta dr de ensamma i en kolsvart och helt tyst
tunnel - morkerseendet édr helt forstort av tiget. Det rasslar i
makadammet en bit bort. Konversationen med Carl blir
besynnerlig pd grinser till det surrealistiska. Han tycks rora
sig oerhort snabbt i morkret. I ett 6gonblick ser de honom
tinda en cigarett vid en betongpelare hundra meter bort f6r
att viska helt nira nigons 6ra nigra sekunder senare. Ljudet
forvrings av betongen och pelarna och rollpersonerna kan
férmodligen rationalisera bort alltsammans med taskig
akustik.

Innan samtalet borjar siger Carl 4t dem att ta av sig sina
klockor och mobiltelefoner och ligga dem pa en betongplatta
mitt i gngen. Sedan ber han dem kliva tillbaka. Ljudet av
vitska som hills ut hérs och plotsligt sticker det i ndsan.
Bensin. Innan nigon hinner ingripa brinner rollpersonernas
apparater. Carl ser pa med ett brett grin medan mobiltelefo-
nerna vrider sig i ligorna. En av spelarna (den med ligst men-
tal balans) tycker sig se smi skalbaggsliknande varelser som
flyr frin det rykande infernot av smilt plast och blottade
kretskort. Carl ir forst intresserad av vad rollpersonerna vet.
Han hor sig f6r om sina gamla vinner och filler lite lakoniska
kommentarer om att sadant kan man vinta av klassférridare”
och ”det var ju typiskt”. Nir de nimner Renate blir han hatisk
och bitter. "Den jivla borgarfittan. Hade det inte varit for
henne hade vi kanske lyckats. En kula vintar pa henne pa
andra sidan. En liten gra kula av bly.”

Nir han svarar pa spelarnas frigor och forsoker forklara vad
de kan viinta sig blir han mer och mer osammanhingande och
verkar allt mer sinnessjuk.
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Han kan tala om att Maoismen bara var en tickmantel.
"Politik dr en bild av vad som pégir, inte vad som egentligen
sker,” siiger han och forklarar att det var aktionerna i sig som
var malet. "Kineserna slogs mot en langt virre fiende dn vi.
Dir hirskade fortfarande Li-Pao och hans gelikar. Alla spér
var tvungna att raderas for att ge ménniskan en chans.” Han
pastar att bara han forstod vad som verkligen pégick.

"Hur gir det fér Ramzi férresten,” frigar han plotsligt och
skrattar. ”Har han fortfarande bensin i sin blomspruta? Vintar
pa revolutionens dag fast den aldrig kommer.” Eftersom spe-
larna férmodligen aldrig hort talas om Ramzi tidigare ir det
en viktig ledtrid. Om de visar att de inte vet vem Ramzi ir
slutar Carl omedelbart prata om honom. Annars fortsitter
han. "Herr Mamoud och hans sma pamfletter. Vet ni att han
brinner dem sa fort de dr tryckta? Han ir aldrig nojd den lille
Ramzi. Strivar efter perfektionen som inte finns.”

Carl svivar litt ivig och bérjar prata om oférstaliga filosofiska
system och historiska hindelser ingen hort talas om. Om man
pressar honom om varfér han ledde Operation upprensning
blir det kryptiska svaret nigot i stil med konsten bygger
vidare pa deras 16gner om hur allt ser ut, den ir en 1ogn i sig.
Precis som historien - en in i minsta detalj genomtinkt for-
falskning. Men en dag skall vi kasta véra triskor i det stora
hjulet och pang! Jag siger ingen mer tid! Vi har haft allt for
mycket tid!” Carl skrattar vansinnigt sedan blir han tyst en
ling stund. Han andhimtning dr tung i morkret.

"De har byggt en maskin i museet,” viskar han. "Jag har hort
dem hamra sedan nittonhundrasextiodtta. Nu skéter den
hundra forfalskares arbete och spottar ur sig sina sméi barn.
Sma barn med klor och tick-tack kroppar. Tick-tack krop-

par.” Sedan ir han borta.

Carl Nygaard

Carl lever numera med en grupp dirar i tunnlarna under
Sollentuna. Han anvinder gula gingen som mdtesplats och
kontakt med en verklighet han haller pi att glida bort ifran.
Han har limnat kampen om historien till andra och studerar
vansinnets mysterier pA mycket nira hill. Han ér strax over 50
men ser ungefir tio ar yngre ut tack vara sitt langa, tjocka hir
och intensiva, svarta égon. Carl dr mycket verbal och i sina
bista stunder piminner hans prat om poesi eller en text frin
en absurd pjis. Han gir den morka vigen mot Uppvaknandet
men har dnnu inte uppslukats helt av sina djuriska drifter.
Kanske ir det hans stindiga forsok att rationalisera sina
handlingar som hindrar honom frin att nd lingre pi den
morka vigen.

ROR:13, STY:17, TAL:11, UTS:9, EGO:16, KAR:13,
UPP:10. Mental balans: -100.

Lingd: 173cm.

Vikt: 75kg.

Sinnen: Ser delvis genom illusionen, kan fi férindrad tids och
rumsuppfattning nir som helst.

Forflyttning: 7m/SR.

Handlingar:2.

Initiativbonus: +1.

Skadebonus +3.

Skadekapacitet: 4 skrimor=1 litt sir, 3 litta sir=1 allvarligt
sr, 3 allvarliga sir=1 dodligt sar.

Uthallighet: 85.

Formégor: Befallande rost (se kapitlet "bortom det minskli-
ga” i regelboken)

Firdigheter: Sliss utan vapen 7, Stenkastning 14, Humaniora
(Arkeologi) 14, Naturvetenskap 5, Informationssdkning 12,
OcKultism 11, Kabala 5.

Anfallsitt: Sten: 1-15skr, 16-18ls, 19-20as, 21+ds. Vansinnets
skola 6.

Ramzi och pamfletten : Museet och Bagarmossen

Ramzi Mahmoud arbetar som stidare pd museet. Far man tag
i hans anstillningspapper eller frigar bland personalen fir
spelarna veta att han hat samma jobb i mer dn femton &r.
Hans hemadress dr okind och han finns inte i nigra register.
Loneutbetalningen gér till ett postgirokonto registrerat pa ett
kontor i Bagarmossen. Ramzi jobbar pa nattskiftet.

Om de konfronterar honom blir han defensiv och nekar till
allt. Han kénner ingen Carl, vet inget om négon operation.
Inga f6rhor eller trick kan f4 honom att tala. Det enda siittet
att fi fram nagot ir att skugga honom nir han gar frin jobb-
bet vid fyratiden pa morgonen. Ramzi dr mycket forsiktig,
speciellt om rollpersonerna konfronterat honom. Han éker
lokaltrafik och byter frin buss till tunnelbana till pendeltig.
Ibland byter ha firdriktning helt och hillet for att skaka av sig
inbillade eller verkliga forfsljare.

Jakten gir genom gryningsgri fororter och smutsiga skogs-
partier tills han kommer fram till Bagarmossen vid attatiden
pa morgonen. Hir gir han direkt in till en kopieringsfirma
och stannar i tio minuter innan han promenerar ut i ett strre
skogsomrade. Han stannar vid en byggbarrack uppstilld vid ett
sandtag och kliver in.

Ramzis hem ir sparsamt inrett med en tiltsing, primuskok
och konserver. Sénderlista bocker fyller barracken frin golv
till tak. Det édr framfor allt konsthistoria, arkeologi, vinster-
litteratur och religidsa tidskrifter som Vakttornet och Vakna.
Understrykningar och marginalanteckningar pé arabiska fyll-
ler varje sida.

Personalen pé kopieringsfirman dr morgontrétta och sura. De
vill inte visa vad Ramzi limnat in men orkar inte géra nagot
motstind mot hot eller évertalning. En finnig praktikant
ricker fram en fortfarande varm kopia av ett flygblad.

"Den infekterande maktstrukturens grepp om allas sinnen
hardnar allt eftersom de rycker fram genom vir uppfattning
om historicitet och skapar sina forgiftade analysverktyg av
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demonterade dogmer. Den frie kan inte lingre lyssna pa
nagon killa som inte forst sonderdelats och betraktats ur sina
bestindsdelars enskilda synvinkel. Senast i raden av dvergrepp
mot den allminna minskliga ritten att fordela sanningen till
yttre omstindigheter och dir tillintetgora den till fordel for en
annan och trovirdigare forklaring dr monumentalbyggnatio-
nerna som natt och dag fyller officiella byggnader i hela lan-
det. Att konsten strukturerats av maktfullkomliga krafter,
bara i syfte att bedra och beflicka det sannolika ir sedan linge
ett kiint faktum hos den kritiska konstvetenskapen. En san-
ning som inte kommit utan héga pris till oss.

Bade Gotromow och Wallaskios déd dr dnnu outredda och
kommer aldrig att uppklaras si linge de krafterna som idag ir
makten forblir omotsagda av en utvecklad skara hyperkritiker
vars talang det dr att sti pd den ena eller andra sidan. En bild-
ning ir inte majlig utan att infekteras av de virden som bil-
darna sitter med - nej, den enda friheten som kommer med
intellektet kan fis genom fritt tinkande. Sammanbryt de
normsystem du tror relevanta och balkanisera ditt medve-
tande for att se hur alla andra koagulerar mot det stora Detets
punkt da de férsta makthavarna skrattande slukar vad de ska-
pat i atomilderns skymning. Fler skall de martyrer som de
sanna bildade maste utstd att se falla frin sin skara bli. De
kidnner inte oss f6r vi har ingen dag i deras universitet - inget
annat dn fabriker for logner dr dem - men vi finns ddr mitt
bland dem. Drar vara vagnar och torkar deras falska forfalsk-
ningar frin grona tavlan med rittfirdighetens glomska. Varje
dag sluts snararn kring allas halsar och vi forlorar frihetens
luft. Fér varje tanke som de siger dr sann dor tusen andra
obrukade. De har dédat min vinkamrat Allan. Hans kropp
kommer aldrig att hittas, de har sett till det vil. Han sokte
besegra samma monstrum jag aldrig vigat mota. Livets hjul
star fortfarande och jag vigar inte ta mig an det. Det maler
ned all sanning varv for varv och hanar mig varje natt. Jag hor
springandet av smi stilben dir uppe di maktens maskiner
féder sina hungriga fistingar som bléder historiens sanning ur
de hisnande tingen. Jag kallar till samling nu for alla de som
vet vad som gor det till en falskhet. Det vi inte vigar tro ir
sant. Och vi 4r smd som barn.”

Gotromow och Wallaskio ér tva helt okidnda polska medi-
akritiker som var aktiva i Solidaritetsrérelsen under 70-talet.
De har inte publicerat nigot férutom négra férvirrade artiklar
i studenttidningar och det dr mycket osannolikt att rollperso-
nerna kan ta reda pa nigra detaljer kring deras férsvinnande.
Antydningarna om Livets hjul och Allans déd ir de enda rik-
tiga ledtridarna i den férvirrade pamfletten som ger en inblick
den intellektuella labyrint Ramzi sedan linge gétt vilse i.

Om spelarna konfronterar Ramzi med flygbladet blir han helt
tyst och slutar forsvara sig. Han vill héra rollpersonernas teori
om vad som ir i gorningen pa museet och bidrar bara med
spridda kommentarer. Han vill triffa rollpersonerna nista dag
pa museet, det har varit en ling natt och han behover sova. Ar
de hirdhinta eller aggressiva reagerar Ramzi med total apati
och kurar ihop sig i en liten boll pa golvet. Vid det hir laget
ir spelarna formodligen rejilt frustrerade Gver att ingen som

verkar veta nigot beter sig rationellt. Men utan deras vetskap
dr de mycket nira dramats uppldsning.

Klimax i furu : Museet

Om rollpersonerna behéver ytterligare pekpinnar som visar
dem vigen till konstverket pd museet kan du lita dem
drémma om oljade hjul i tri som mal sénder deras kroppar
och flitar dem till oigenkinnliga och abstrakta former medan
en museigude mumlande beskriver altarskip frin Dalarna.
Men férmodligen har spelarna all information de behéver f6r
att skrida till handling. Det finns i grund och botten tvi sitt
att nirma sig problemet. Antingen tror rollpersonerna att
Allan, Ramzi och Carl ir galna och deras aggression mot
museet och konsten helt missriktad eller si borjar de f6rsta att
de har ritt. Avntyrets slut blir helt olika beroende pa spelar-
nas val och de bér kinna att de stir infor ett vigskil nir de
kommer till museet nista dag, men du behover inte bli 6ver-

tydlig.

Om spelarna undersoker livshjulet bor du beskriva det si hot-
fullt och detaljerat du bara kan. Efter en liten stunds letande
uppticker rollpersonerna att nigra av briderna lossnat - som
om nigon klittrat omkring bland de smala furubalkarna.
Behover de ytterligare incitament kan du lita dem hitta en
droppe blid pa trappan under konstverket. Om de undersoker
konstniren vars namn - Lian Rate - stir pa plaketten visar det
sig snart att han inte existerar i nigra register. Namnet ir ett
anagram av Rataniel. Forsoker rollpersonerna klittra upp i
Livshjulet stoppas de omedelbart av arga viktare och fir en
rejdl utskillning, omging eller anmils till polisen beroende pa
hur de skoter sig.

I chronoiternas tjinst

For de som viljer den etablerade sanningens vig ir valet gan-
ska solklart. De berittar vad de varit med om for sikerhets-
chefen eller museiledningen och limnar saken i deras hinder.
Ramzi avskedas och tvingsintas (kanske pa spelarnas inrddan)
pa psykakuten dir han begér sjilvmord. Renate siger upp sig
nir hennes kontakt med Operation upprensning uppdagas

och Allans kropp hittas aldrig.

Livshjulet fortsitter att snurra och allt fortsitter som vanligt.
Uteliggare, tiggare, gatumusikanter, radikala tidningstorsil-
jare och andra udda existenser undviker rollpersonerna eller
flyr i skrick nir de kommer giende. De har blivit utanférska-
pets fiender och illusionens férsvarare. Det ir viktigt att spe-
larna anar betydelsen av deras handlingar, att de sett till att
uppritthilla status quo och begravt sanningen om Allans for-
svinnande.

Dagen efter avsljandet bjuds de upp pd Inga-Lill Perssons
kontor for ett méte med henne, sikerhetschefen och kansli-
chefen Aaron Rapp. Inga-Lill berémmer rollpersonerna for-
sikrar dem om att Allan kommer att dterfinnas i sinom tid.
”Vi har inte anat att si destruktiva element som de hir
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torvirrade vinsterterroristerna funnits pd museet. Ni har
avvirjt en potentiell katastrof. De ritta personerna kommer
att £ hora det hir och vederbérligen belona er,” siger hon
torrt.

Det dr fullt mojligt att de i det hir liget sjilva vill fullfslja
utredningen och underséka livshjulet, sirskilt om de ér siker-
hetsvakter eller poliser, men ledningen gor allt for att avstyra
undersokningen. "Det hiir har rért sig till en helt annan niva.
Det forstar ni sikert. Nu handlar det om politisk terrorism
och inte ett enkelt forsvinnande. Var nojda med er insats,
andra instanser tar 6ver harifrin.”

Om rollpersonerna ir poliser fir de snart bekriftat att drendet
skdts av en annan grupp frin och med nu. Det enda siitt de
kan fi reda pa sanningen om Allans forsvinnande ir att ga
utanfor systemet och ta sig in i museet nattetid, formodligen
med Ramzis hjilp. Om spelarna viljer att inte fortsitta utred-
ningen och underordnar sig chefernas beslut kan det hir bli
bérjan pd en kampanj i chronoiternas tjinst. Det kan vara
mycket spinnande att lata spelarna utf6ra allt smutsigare upp-
drag och bindas nirmare och nirmare sina ominskliga herr-
rar. Hur lang tid tar de innan de forstir vad som iér i gorning-
en? Vad hinder om de férséker backa ur och vilken blir den
slutliga beléningen for deras tjinster?

Inbrott

Det ir troligt att rollpersonerna kommer att vilja att ta kon-
takt med Ramzi snarare dn museiledningen. Allt de sett tyder
ju faktiskt pé att Allan, Carl och de andra var nagot stort pa
spiren. Om de trakasserats av chronoiternas tjinare kommer
spelarna att vara extra bendgna att se saker ur Ramzis synvin-
kel. De triffar honom i kafferummet i vistra stallet. Han ber
dem f6lja med och visar viigen ned i kulvertarna som gir mot
museet. "Allan var nigot pa spiren,” siger han och svettas
ymning. "Ni har nog forstitt att nigot ir fel hir pa museet,
annars skulle ni inte kommit till mig. Foremalen ir inte vad
de verkar vara, det finns nigot annat bakom dem. Néigot som
ledningen forsoker délja. Allan trodde att Livshjulet hade
nigot med saken att gora. Det sattes upp for att ersitta
Solskapet efter vi eldat upp det.”

Som svar pa frigan varfér de brinde Solskapet och de andra
altarprydnaderna svarar Ramzi svivande. "Allan var siker pa
att det var nyckeln. Jag tror han hade ritt. En hel massa
underligheter hiinde efter aktionen.” Ramzi berittar om sot-
flicken som inte gatt att tvitta bort och om pojken som blev
galen. "Vi besokte honom ofta, jag och Allan. Han berittade
hur han rest in i det forflutna, eller i alla fall upplevt hur han
gjorde det. Men det var ingen forntid du eller jag kinner till.
Kanske var det den sanna historien han sig, den de inte vill
att vi skall kinna till.” Han verkar skamsen over att han sjilv
inte undersokt Livshjulet nidrmare. "Det skrimmer mig och
jag kan inte g nira det. Jag tycker att det kryper och rasslar
om det pd nitterna och jag ir inte redo att dé. Inte som
Allan.” Ramzi ir siiker pé att Allan omkommit d& han under-

sokte livshjulet men han vet inte hur. Han erbjuder sig att
gomma rollpersonerna i en skrubb pi f6rsta vaningen tills han
bérjar jobba. "Det finns inga larm i utstillningslokalerna,
utom pa montrarna. Viktarna gar sin runda en ging i timm-
men. Jag gir med min vagn precis efter att viktarna gitt, det
borde ge er nistan en timme i fred.” Om rollpersonerna
behéver himta nigot hemifrin, som vapen eller ficklampor,
erbjuder sig Ramzi att slippa in dem genom Vistra stallet
efter stingningsdags.

Museets salar ir grikallt 6dsliga om natten. I 6gonvran verkar
skeletten folja rollpersonerna med blicken och altarskipens
myller piminner om &ppna massgravar. Hjulen pid Ramzis
stidvagn gnisslar gillt. Livshjulet hinger som en driktig
spindel 6ver trapphuset. Det hir dr dventyrets klimax. Dra ut
pa det sd mycket du vill. Lat spelarna fumla omkring bland
balkarna en bra stund innan de hittar Allan. En briida ger vika
och en av rollpersonerna lyckas med néd och nippe (eller ett
rérliga mandverslag) fatta tag i en stilvajer. Hingande dver
trappan ser han hur en av vakterna kommer f6r att undersoka
- ficklampsskenet spelar i gyttret av plank och kastar sjuka
skuggor. Just di ser man de forsta symbioterna. Férst verkar
de bara vara vanliga skalbaggar men da de kommer nirmare
ser man de klapprande kiftarna av stil och hor tickandet.

Klarar rollpersonerna av att sitta helt tysta medan de forsta
stalbaggarna borjar krypa 6ver deras kroppar, eller rasar de
ned genom konstverket och méste konfrontera vakterna? Till
slut hittar de Allan. Han dr inspunnen i en grid kokong av
smala staltrddar. De skiir in 1 hans kott. Ansiktet dr uppslitet
och nir han talar slits lipparna i stycken da tunna tridar kar-
var sig in i det mjuka kottet. Men han ger sig inte innan han
spottar fram orden pd en vig av blod som plaskar mot spen-
golvet langt dir under. "Det dr en 16gn,” bubblar det fram
mellan sammanbitna kikar. "Hela skiten idr en 16gn och den
hir maskinen #dr Deras. Brinn skiten! Den sanna historien
finns hir, i museet - det dr dérfor...” Han ser sig skrickslaget
omkring.

Ett bultande av pistonger och éronbedévande tickande borjar
horas. Han pressar huvudet framit mot rollpersonerna.
Staltrdden skir in i ansiktet, blottar ben och klyver hans ena
6ga, men han verkar inte kiinna det. "Den som har makten.
Den som styr. Den som har makten 6ver det férflutna, styr
framtiden! Lat dem inte blinda er! Lova att ni hittar det
sanna! Herre Gud. De kommer! Brinn skiten. Brinn!” Han
sparkar ut med en fot och en flaska faller mot trappan. Niir
den krossas kinner de stanken av bensin. Ytterligare tva
flaskor ligger i en halvéppen viska som ligger vid Allans fott-
ter. Det dr de Molotovcocktails han tillverkat hemma i kéket.

Rasslandet av myriader skalbaggsfotter hors och plotsligt ver-
kar balkarna myllra av chronosymbioter. De kastar sig mot
rollpersonerna och river i dem med sina sma klirr. Var och en
férmir de inte mycket, men tillsammans blir de livsfarliga.
Larmet har lockat hit vakterna och Lars Munksjo #r bland
dem. Han springer mot brandskapet pd andra siden salen och
sliter fram ett hagelgevir.
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Om spelarna inte anvinder brandbomberna ir deras enda
chans att kasta sig ned ut livshjulet och hoppas att de inte slir
ihjil sig pa stentrappan. Det ir ett sex meters fall pd ojimnt
underlag - ligg till sex till effekten pé falltabellen. Sitter de
eld pé livshjulet star de mitt i ett flammande inferno.

Vakterna flyr hals 6ver huvud di brinnande benin regnar ned
over dem och liangt borta bérjar brandlarmat tjuta.
Rollpersonerna ser hur balkarnas furuyta its bort av elden.
Under trilagret finns beslag av koppar och stil och sirliga
tecken karvade i ben. Ovanfér dem danar larmet frin
Urverket. Livshjulets déd har 6ppnat porten till Metropolis.

Nir de hojer blicken ser de ett oindligt virrvarr av kugghjul,
lod, kedjor och drivfjiddrar. En enorm urtavla miter tiden med
osviklig precition. Flammorna kastar skuggor éver hukande
varelser som klinger omkring i maskineriet. Ovanfor allt
brinner en blodréd himmel. Adror av 4ska genomspriinger
skyarnas kott och svarta figelliknande varelser kretsar pa hog
hojd. Ett 6gonblick senare rasar lisvshjulet samman och spe-
larna miste kasta sig mot en avsats i nirheten for att inte rasa
ned i avgrunden under dem. Si blir allt tyst. De idr tillbaka i
museet och miste fly hals 6ver huvud fér att undkomma polis
och brandkar. Nir de springer genom museets utstillnings-

hallar ser de hur det borjar réra sig i montrarna. Den sanna
historien hiéller pi att vakna.

Utanfor

Det dr meningen att Luttras av Eld skall vara en introduk-
tion till dventyr pa Museet for historia, inte slutet pa dem.
Dirtor dr det viktigt att skulden for branden hamnar pa
nigon annan. Ramzis kropp kanske hittas i den brinnande
briten och vakterna dr for skrickslagna for att minnas roll-
personernas ansikten. Chronoiternas stillning pa museet ir
tillfilligt forsvagad av Livshjulets dod.

Kanske tar Bureus tillfillet i akt och kontaktar rollpersonerna
med fler insikter om historiens natur, eller si miste de
ensamma forsoka tringa igenom lognerna. Hur som hels dr de
inte lingre en del av den vardagliga virlden, de har sett him-
lens forgard och det har mirkt dem for evigt. Oavsett hur de
klir sig eller uppfor sig behandlas de som outsiders och
suspekta nir de ror sig bland vanliga minniskor. Ingen tror pa
vad de sett och om de inte passar sig blir de av med bade jobb,
bostad och sin frihet. Mirkta av sina upplevelser finns det bara
en vig att gi - lingre in i mérkret som leder till sanningen.

Sten- och bronskorridoren
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AprpeENDIX: KUNSKAP AR MAKT

Kungliga Biblioteket och forskning i KULT och Mage

Forskning i rollspel

Att gestalta forskningsporcesser i rollspel dr en svir konst.
Det blir litt langtrikigt att fa miangder av fakta upprapade for
sig och rulla dndlésa rader av "Library Use" och "Read Latin"
tor att komma 4t den dir kritiska ledtrdden. Det finns givet-
vis lika ménga lésningar pa problemet som antalet spelstilar,
men materialet i den hir modulen ér presenterat for att gora
torskningen 1 sig till en rafflande upplevelse. For att lyckas
trollbinda spelarna och engagera dem i sokandet efter den
dolda sanningen i historien giller det att inte gora arkivletan-
det alltfor abstrakt.

Ge bibliotekarien pd kungliga biblioteket en intressant per-
sonlighet, lit spelarna ana att han eller hon har en egen agen-
da och dolda motiv {ér att ta fram specifika killor. Tvinga spe-
larna att lyssna pa forskarnas egna skruvade teorier och lat
dem gi pa krogen med skiggiga overliggare som bara verkar
intresserade av att stéta pa den unga konstnirinnan innan de
far diarenumret till Bureus dagbok. Fyll bibliotekslokalerna
med dofter, ljus och underlig arkitektur. Beskriv de malade
strivpelarna, smala balkongerna och de blonderade juridik-
studenterna i KB s lisesal. De sensuellt laddade blickarna frian
den charmige konstvetaren som alltid rikar fi platsen bredvid
spelarna i Vitterhetsakademins bibliotek skapar en helt annan
laddning till ett annars trist faktasskande.

Lit bockerna vara starka personligheter i sig sjdlva. Sumlans
svullna, sénderfallande majestiit och Atlanticans fantasifulla
tabeller och illustrationer ir lika viktiga ingredienser som
sanningarna som do6ljs mellan deras gulnade pirmar.
Personlig aterkoppling ir lika viktigt som i andra typer av sce-
ner. Minnen kan vickas av slumpartade fynd av tidningsarti-
klar, bilder och formuleringar. Solljuset pa den grona lider-
klidda bordssivan kan piminna om en pligsam barndom i
Tensta eller behagliga semestrar pd Teneriffa. Firg och form,
dofter och ljud. Men riktningen far aldrig ga férlorad. Det
maste finnas en kinsla av angeligenhet. Om spelarna inte
kinner att forkningens resultat berér dem kommer de att for-
lora intresset. Tvinga dem aldrig att griva i dammiga arkiv
bara for att det finns saker i den hir modulen de inte tagit
reda pa dnnu. Montelius 6vertagande av svenska fornminnes-
téreningen dr helt ointressant om berittelsen inte har nigra
beréringspunkter med de hindelserna. Hall tempot. Lat dem
hitta sm4, intressanta anekdoter som inte har direkt biring pa
problemet av en slump. Om spelarna kor fast, 1it dem se en
killreferens till den information de behéver, eller lit dnnu
hellre en spelledarfigur nimna négot som far dem pa ritt spar.
Idealet dr att spelarna sjilva skall kinna sig smarta da de drar

slutsatser utifrin tidigare material, inte att de ir beroende av
tirningsslag eller dina nycker som spelledare. Lat dem siga
vilka sokord de anvinder, vilka samlingar de konsulterar och
vem som soker efter vad. Efter ett tag bor de bérja bli bekan-
ta med de olika biblioteken och deras samlingar, lira kinna
forskare, studenter och biblotikarier. Ta forskningen pa allvar,
gor arkivgrivandet till en konstupplevelse.

Tiérningsslag i forskning.

Nir firdighetsslag sker i samband med forskning dr det
naturligtvis bast om spelledaren slir tirningarna i hemlighet.
Om spelaren inte kinner till slagets resultat kan missuppfatt-
ningar och felaktiga slutsatser (resultaten av ett misslyckat
tolkningsslag) vivas in i presentationen av forskningsresulta-
tet utan att kunna ifrigasittas. De tre hyvudtyperna av tir-
ningsrull som férekommer i forskningsammanhang ir
Sékningsslag, Tolkningsslag och Kunskapsslag. Generellt édr
det bittre att lata spelaren komma till egna slutsatser dn att
rulla ett slag och ge honom en 16sning. Minimera anvindan-
det av tirningar maximalt och anvind dem bara for att for-
hoéja spinningen. For att hitta den killa man letar efter
anvinder man f6rst limplig firdighet for att samla ihop mate-
rialet. Lét spelaren ange vad det ir han soker och, hur och var
han letar. Ju korrektare malet ringas in och ju trovirdigare
beskrivningen av sokprocessen later desto littre blir slaget.
Vet spelaren inte ens pi vilket bibliotek han skall bérja kan du
dra av rejilt (Kult: -10, Mage: 6ka Difficulty med 3), men se
till att beléna bra ideér och gott gestaltande av forskningspro-
cessen.

Sokfirdigheterna ér:
Kult: Informationssékning och Mage: Academics.

Nir ett grundmaterial har samlats miste det sallas efter
intressant information och férstds. Tid, kunskap och referens-
litteratur dr de grundliggande faktorerna i tolkningsarbetet.
Har en likare ett par timmar pa sig att ga igenom en tid-
ningsartikel i Journal of Medical Science med sitt eget
referensbibliotek i nirheten finns ingen moéjlighet att feltolka
innehéllet. For en stressad juridikstudent som gir igenom en
av Stiernhielms handskrifter med ett ficklexikon 1 latin blir
saker och ting betydligt svirare. Det finns inga enkla riktlin-
jer for vilka slag som behovs for att forstd ett material.
Sprik och akademiska kunskapsfirdigheter ir naturligtvis de
vanligaste.
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Exempel pa limpliga firdigheter: Kult - Astrologi, Bokféring
och redovisning, Datorkunskap, Gifter och droger,
Kryptografi, Numerologi, Motorkunskap, OcKultism,
Parapsykologi, Skriftlig framstillning, Sprik, Teckna, maila,
skulptera, Brottsplatsundersokning, Forfalskning,
Humaniora, Medicin, Naturvetenskap, Samhillsvetenskap.
Mage: Crafts, Technology, Academics, Computer,
Cosmology, Enigmas, Investigation, Law, Linguistics,
Medecine, Occult, Science.

Referenslitteratur kan ge hyfsade bonusar om man har tid att
anvinda den (Kult:+5, Mage: -1 difficulty, for ett komplett
referensbibliotek). Nir karaktiren tolkat materialet dr det
dags for spelledaren att presentera innehallet i forskningsre-
sultaten.

I den hir modulen sker det frimst genom spelhjilpmedel med
viktiga citat ur killorna, men du har sikert en egen favorit-
metod. Att gradvis avsléja mer och mer under en scen dir
spelaren i detalj beskriver sin forskningsdag, med fikapauser
och allt, kan vara mycket effektfullt for verbalt duktiga grupp-

per.

Nu finns alltsa fakta i spelarens hand, tolkat och klart. Idealet
dr att spelaren sjilv nu skall kunna dra slutsatser eller finna
ytterligare forskningsvigar. Kinner spelaren inte till nagot
som karaktiren borde kan du sla ett slag for att se om han
rikar tinka pa det. Fragar spelaren specifikt vad han kidnner
till om en person eller ett omride bor du ga in pi djupare
detaljer in om han erinrar sig sina kunskaper "av en slump".
Hur mycket du avsljar beror pa hur hégt tempo du vill hilla
i berittelsen.

Férbjuden kunskap

Maktens representanter gor allt for att halla kunskapen om
sanningen utanfdr allminhetens rickhall. Vare sig det ir
teknokraternas program for att sterilisera magin, Arkonternas
kamp mot minniskans uppvaknande eller godhjirtade makt-
havares striivan att skydda oss frin urildrig fasa si ir resulta-
tet det samma. Vissa bocker och foremal forstors, andra siitts
upp som skadade, férsvunna eller utlinade. I Stockholm finns
nira nog alla skrifter av den hir sorten i KB's speciella sam-
ling. Hir forvaras Bureus, Stiernhielms och Rudbecks hand-
skrifter, dagbocker och brev tillsammans med Strindbergs
privata korrespondens frin Infernokrisen och manuskript till
moderna diktsamlingar av schizofrena visionirer.

Genom ett osynligt nitverk av informatérer och agenter spa-
ras misshaglig litteratur upp redan innan den publicerats och
lases in 1 fuktreglerade arkiv. Vill man lisa nagot av de brev
eller skrifter som mirkts med en réd stimpel far man hora att
de ligger pa restaureringsavdelningen eller att de for tillfillet

anvinds av andra. Detta dr logn. En vilrenomerad forskare
kan fa tag i verken efter veckor av uppvisande av referenser
fran universitet och samtal med skrimda bibliotekarier.
Personalen vet inte varfér tillgingen till bockerna ér begrin-
sad, en nyanstilld eller praktikant kanske till och med kan
skvallra om att han sett att de inte dr utlinade eller skadade.
En lekman méste uppvisa sirskilda forskningstillstind frin
Riksantikvarieimbetet eller Vitterhetsakademin for att fa till-
lging till de mirkta skrifterna. En slipad forfalskare eller
bluffmakare dr den enda som kan komma runt de formella
kraven. Volymerna fir inte pd négra villkor foras utanfér KB’s
sirskilda lisesal som stindigt Gvervakas av kameror och
sikerhetspersonal. De far inte kopieras eller fotograferas.

Att bryta sig in 1 KB’s sirskilda samlingar ir oméjligt for alla
utom de allra f6rslagnaste proffs och dven de kan inte undvi-
ka de subtila ¢vernaturliga skydd som bevakar de oskattbara
béckerna. Nigon vecka efter stélden kommer polisen att i
ett anonymt tips om var bytet finns och utredningen leder
snart fram till spelarna om de inte vidtagit exeptionella atgir-
der for att gobmma sig (som att fly till ett land utan utlim-
ningsavtal).

Spelarna ir alltsd hinvisade till att studera skrifterna mellan
09.00 och 18.00 mandag-16rdag. Om nédgon édgnar skrifterna
mer idn ett par dagar i streck varskos bibliotekets ledning och
dtgirder vidtas for att avbryta studierna. De som 6verklagar
pa juridisk vig eller avsléjar dessa missforhillanden for press-
sen utsitts forst for diskreta piminnelser om tidigare biblio-
teksrelaterade forseelser som bortslarvade bocker, sedan
anklagas man rent ut for att ha skadat skrifterna.

Biblioteket har tillgang till vilbetalda jurister som ser till att
vinna alla processer. Den som irriterar ledningen tillrickligt
forlorar snart sitt akademiska anseende di privata brev om
bristande forskaretik och vardsloshet borjar cirkulera i univer-
sitetens nitverk. Man bor veta precis vad man letar efter
innan man kvitterar ut béckerna, en andra chans att studera

dem kan bli mycket dyrképt.

De begrinsade mojligheterna att studera de speciella sam-
lingarna gor att du som spelledare kan bestimma precis hur
mycket information spelarna fir ut av sina studier innan de
avbryts. En bra tumregel ir att de bor bli avskurna fran sitt
forskningsmaterial medan de fortfarande kidnner att de har
saker att himta 1 killorna, forlusten skall kinns frustrerande
och orittvis, men de miste ha tillrickligt med information f6r
att dventyret skall kunna fortsitta. Om du inte vill tvinga dem
att ta till drastiska metoder for att fa tillging till bockerna och
stota sig med KB.

I de speciella samlingarna finns bland annat f6ljande titlar. De
som dr markerade med ett K finns inte med i datorsystemet
REGINA och de som har ett X bredvid sig finns inte upp-
tagna i nigra kataloger. Bara de mest insatta bibliotekarierna
kinner till deras existens.
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Olov Rudbeck

- Atland eller Manhem (1:a tryckningen)
- Dagbécker (14 volymer) (K)
- De Gétiske magi (X)

Johannes Thomae Agrivillensis Bureus

-Sumlen, dir uthi iro Atskillighr collectaneer, som uti een
och annan mdtta tidna till antiquitetens excolerande.

-Monumenta sveo-gothica hactanus exsculpta

-Smaragdina tabula chronologic cherubinicc hactenus sigilla-
te, pro assertione veritatis evangelicc ex ungvibus bestic, : in
confirmationem fidelium Augustenc confessionis et sola-
tioum gementium et in fidelium emendationem. (under pseu-
donumen Iesu Tuos Amore Bea, initialerna ITAB #r hans

egna.) (K)

-Runakinslones lirospin

-Runa ABC-boken

-Nordlandalejsonens Rytande

-Alruna Redeviva

-Buccina iubilei ultimi (det sista jubileets basun) (K)

Olaus Magnus

-Historia de gentibus septentrionalibus, Historia om de nor-
diska folken (forsta latinska provtryckningen utan senare for-
indringar)

Olaus Wormius

-Necronomicon (latinsk dversittning av det arabiska origina-
let) (X)

- Olaii Wormii Historia animalis qvid in Norvagia qvandoq:
e nubibis decidit sata ac gramina, magno incolarum detri-
mento celerrime depascitor

Georg Stiernhielm

- Orginalanteckningar till moralpoemet Ludus Hecules

- Runa svethica, duobus systematibus comprensa, quorum
primum (K)

- Gambla Swea - och Goéta - males fatebut

- Georgi Stiernhielmi Anticluverius. Sive scriptum breve,
Johanni Cluverio ... oppositum: gentis gothic originem et
antiquissimamin scandiavel Scandinavia sedem vidicans.

KULT

Kungliga biblioteket stir under den sjilvstindige Malkuth-
Liktorn Hilding Rabes beskydd. Han ir ytterst ansvarig for
programmet att utplina eller begrinsa tillgingen till misshag-
lig litteratur i Sverige. Fram till 1600-talets mitt var Rabe

mycket effektiv och lyckades forstéra alla spir av den
Hyperboreiska hégKulturens litteratur. Men allt férindrades
efter ett mote med Georg Stiernhielm, som vid tidpunkten
f6r motet just borjat forsta sin situation som fingslad minn-
niska genom studier av antik filosofi. Rabes odédliga hjirta
greps av en oforklarlig respekt f6r kunskapen Stiernhielm
vunnit genom litteraturen. Nista ging en bok skulle kastas pa
elden tvekade Rabe. Under drhundradenas lopp har tvekan
vuxit till en djup respekt for kunskapens helighet. Liktorns
férindring har inte varit lika radikal som sin mistares och nir
Malkuth bérjade hjilpa minskligheten att uppnd upp-
vaknande valde Rabe att f6rbi Demiurgens plan trogen.

Det dr mer 4n hundra ar sedan Rabe forstorde en bok. I still-
let arbetar Rabe fér att gora minniskor ointresserade av sann
kunskap och arbetar hart for att gora den svartillgiinglig. Ett
stort antal titlar har férsvunnit i éverféringen mellan kartotek
och datorsystem som LIBRIS och REGINA, andra samlas i
KB’s speciella samling. Egentligen dr Rabes tillvigagingssitt
effektivare dn bokbrinning och hetsjakt pa fritinkare, men
miénga ildre liktorer, sirskilt de som tjinar Geburah och
Kether forfasas 6ver hans mjuka metoder. Problemet har upp-
mirksammats av hogre makter och en ny ansvarig for
morkligegningsprogrammet utsetts. Heinrich Ramsberg ir en
Nefarit som villigt tjinar de kvarvarande Arkonterna. Som
miénniska ansvarade han f6r ett stort antal av Nazisternas
bokbal i Berlin och har en verklig passion for sitt arbete. Rabe
viigrar att samarbeta med Nefariten, som hittills néjt sig med
att kontrollera rejvkommissionens hixjakt pa droger och exta-
tiska ungdomar som hotar illusionen.

Ramsberg har gjort flera forsok att ta makten over biblioteks-
virlden, men Rabes inflytande i de akademiska och politiska
kretsarna ir starkt. Snart kommer den plagade sjilens frustra-
tion att bli starkare dn Nefaritens sjilvbevarelsedrift och
anlagda briinder drabba privatsamlare och offentliga biblio-
tek. Rabe har virden som en normal liktor. Hans minskliga
gestalt dr en korpulent herre i femtiodrsildern med smak f6r
whiskey och goda cigarrer. Han ger ett faderligt intryck med
sina valrossmustascher och mattsydda engelska kostymer.
Han bor pa en halvt forfallen herrgird pi Lidingé tillsamm-
mans med ett par synnerligen ilskna varghundar, som bortom
illusionerna dr skinnldsa bestar genomborrade med skirvor av
pansarglas och en nira hundra ir gammal, helt minsklig, tro-
tjdnare.

P34 kungliga biblioteket arbetar tre av liktorns minskliga tji-
nare pd héga positioner. Chefsbiblotikarie Allan Kjellkvist,
samlingsansvarige Johanna Ingmarsdotter och restorator
Camilla Smith ir ovetande pjiser pa arkonternas bride. Alla
tre tror att Rabe dr en minniska med tillgéng till miktig kun-
skap som ger makt 6ver verkligheten. Som utbildade bibliote-
karier och antikvarier femtiodrsildern borde de vara en gan-
ska sansad samling, men det dr ling frin fallet. De har fatt
tillgdng till nagra av de magiska verk som finns i de speciella
samlingarna och har trevande boérjat experimentera med
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rituell magi. Den magiska virld som plotsligt dppnats for de
ildrande bibliofilerna har gett dem en ny mening i livet och
de ir beredda att gi hur lingt som helst for att se till att fa
ytterligare tillging till skrifterna. De har fatt stringa instruk-
tioner av Rabe om hur de skall hantera de speciella samling-
arna. Det har gjorts smirtsamt tydligt att minsta avvikelse
fran hans order kommer att leda till omedelbar f6rtidspension
och ett slut pé tillgingen till de speciella samlingarna.

De tre bérjar bli alltmer paranoida och ser potentiella kun-
skapstjuvar 1 alla biblioteksbesékare med avvikande utseende
eller uppenbar ocKult kunskap. Svartsjukt gir de igenom pri-
vatpersoners lanelistor for att finna potentiella rivaler om de
speciella samlingarnas hemligheter. Bara de allra mest vilre-
nomerade och de som har Rabes godkinnande slipps motvill-
ligt in i den slutna lisesalen. Johanna férvarar sin mans .22
revolver 1 skrivbordsliddan 1 sitt arbetsrum och ir beredd att
anvinda den om hon misstinker att nigon planerar att stjila
hennes nigon av hennes édlskade bocker.

For sina magiska riter samlas de i Allans sommarstuga i skir-
girden. Bide Johanna och Camilla ir gifta, men har varit
otrogna med Allan (en ging samtidigt) i samband med deras
esoteriska moten. Egentligen dr de passionerat besatta av
Rabe, men projecerar sin fascination pa Allan. De ir extremt
svartsjuka och tél inte att hora talas om varandras sexuella
kontakter med Allan. Bibliotekarierna har sidana virden man
kan forvinta sig av dldrade akademiker och tiden och rumm-
mets skola mellan 3 och 5.

MAGE

Handhavandet av subversiva skrifter dr en viktig del i Den
Nya Ordningens arbete f6r en sikrare och mer forutsigbar
virld. Sverige, vars politiska liv styrts av Teknokratin sedan
30-talet, har en synnerligen vil utvecklad apparat for att
bekimpa farliga tankar och hindra magiska verk att falla i
oritta hinder.

Kungliga Biblioteket anvinds som samlingsplats for de gri-
moarer, kronikor och protestskrifter Teknokratin anser vara
sd farliga att de kan bryta igenom den massiva svenska

likgiltigheten.

Till dessa hor Bureus, Stiernhielms och Rudbecks magiska
verk och personliga dagbdcker. Utover dessa finns ett hundra-
tal historiska kronikor som omnimner Traditionerna och
deras magiska ideologier, bland annat en unik volym av Olaus
Magnus historia om de nordiska folken som inehéller flera
kapitel om Hermes och Odins ordnar. Samlingarna skyddas
av ett ofattbart komplicerat larmsystem med nanoteknolo-
giska sparsindare och speciella férvaringspirmar som liser sig
om de fors ut ur lisesalen.

Teknokratins personal pd biblioteket dr helt ovetande om att
de tjinar en global konspiration utan tror att de skyddar ovir-
derliga skrifter frin slitage och stéld. Begrinsningarna i lise-
tid och tillging rationaliseras bort, ingen vet vem det dr som
utfirdar ordern om att dra tillbaka ett verk frin en forskare
och alla hinvisar till det datoriserade utliningsystemets ofel-

barhet vid klagomal.

Henrik Lindblom, en éldre biblotikarie har bérjat misstinka
att allt inte star ritt till sedan han mirkt att manga volymer
inte forts in 1 datorsystemet REGINA och har fért upp saken
till diskussion pa interna méten. Till en bérjan méttes han
bara med tystnad, men sedan han 6verklagat till Kulturridet
har han anklagats f6r sexuella trakasserier mot den unga gar-
derobspersonalen och hotas med avsked.

Lindblom, som brinner for sitt yrke, dr djupt deprimerad och
bérjar nistan tro pa de grundldsa beskyllningarna. Han und-
viker garderobspersonalen och har slutat prata med sina koll-
legor. Om spelarna fir honom att forst att han ir utsatt for
en komplott kommer han att ta deras parti och hjilpa dem att
fa tillgang till de speciella samlingarna, dven om han férlorar
jobbet pa kopet. Om det hinder méste spelarna brottas med
det moraliska ansvaret.

Tar de inte hand om Lindblom och ser till att han hittar en
plats dir han kan fa utlopp f6r sin kirlek till bécker kommer
han att bli djupt deprimerad och ta sitt eget liv. Lindblom ér
en tunn man i 60-irs dldern och en av Sveriges frimsta
Strindbergsforskare. I hans slitna enrummare pid Soéder bor
han med tre hemlsa katter och en stindigt vixande kaktus-
samling.
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